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036 GTA: VICE CITY 
Konečně! Podrobné informa- 
ce a herní screenshoty z po- 
kračování dosud nejúspěš- 
nější PS2 hry. 


042 THE SIMS 
Inspekce OPS2 ve vývojovém 
týmu zjistila, že konverze 
The Sims z PC verze bude 
velice poctivá a šitá na míru 
PlayStation 2. 


046 TONY HAWK'S PRO 
SKATER 4 
Naše první zkušenosti s no- 
vinkami v tomto netrpělivě 
očekávaném pokračování 
a jako bonus malý rozhovor 
s Antonínem osobně. 


050 PŘEDPOVĚĎ 
BUDOUCNOSTI 
Zahráli jsme si na Nostrada- 
ma a zjistili, že svět je 
v ohrožení! Žádný asteroid 
ani atomová válka, zkázu 
způsobí postavičky z PS2 
her. Chcete-li znát 
budoucnost až do roku 
2750, zamiřte sem. 


PRŘEVELI 


010 RATCHET 8 CLANK 
Luxusní plošinovka, o které 
všichni mluví od května, kdy by- 
la poprvé viděna na E3. Teď 
jsme si ji zahráli. 


014 BURNOUT 2: 
POINT OF IMPACT 
Bouračka může být estetickým 
zážitkem. Pokračování bláznivé 
jízdy chce být ve všech smě- 
rech lepší než první díl. 


016 APE ESCAPE 2 
Opice, kam oko dohlédne... 


017 SUM OF ALL FEARS 
První z her podle Clancyho do- 
putovala do redakce. 


018 TWIN CALIBER 
Máte dvě ruce? 
Tak potřebujete dvě pistole. 


019 GUNGRAVE 
Anime masakr s rakví 
na zádech. 
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VICE, VCE BRE 


S pokračováním Grand Theft Auta navštívíme 80. léta, dobu strašných účesů, syntezátorové hudby a vrcholící studené války. 
Spěchejte na stranu 036 


004 ÚVODNÍK 
Slovo od šéfa. 


005 OTVÍRÁK 
Obrázek přes celou stranu. 


006 OBSAH DVD 
Přehled exkluzivního obsahu 
DVD přílohy. 


021 TNT 
První zastávka pro každou 
novinku v OPS2. 


034 INTERVIEW 
Keiji Inafune alias pan Oni- 
musha vzpomíná na dětství. 


082 MÉDIA 
Pán prstenů na DVD a další 
kulturní statky. 


086 HARDCORE 
„< Ponořte se do hlubin Final 
Fantasy X. 


090 FINIŠ 

Naposledy ve staré podobě: 
komentář, názory, vzpomínky, 
kvíz a dopisy. 
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REDAKČNÍ MUDROVÁNÍ 


Především, dřív než na vás vychrlím to množství 
(A) změn a důležitých upozornění, se vám chci omluvit. 
Ten, kdo sleduje úvodníky pravidelně, teď očekával 
OPS2 v novém kabátě, se spoustou změn a úprav, 
které se po už více než půlroce prostě hodí. Bohužel naše vyda- 
vatelství sídlí, tedy sídlilo, v Karlíně — a ten dopadl špatně, stej- 
ně jako naše redakce. Na změny tedy nebylo moc času. Už to, 
že je časopis na stánku včas, je zázrak. Ale povedlo se. Tleskat 
nám nemusíte, neuslyšíme to, spíme. 
Tak a teď k té slibované smršti změn, na které je třeba vás 


upozornit. V důsledku záplav jsme byli nuceni přemístit sídlo 
“ H firmy do náhradních prostor a od 23. srpna 2002 sídlí naše 
Pro pred platitele vydavatelství Vogel Publishing dočasně v budově České Typogra- 


wo i 
jsou zrizema fi, ulice Na Poříčí 30, Praha 1, 7. patro. Také ústředna Českého 
Telecomu na Petrském náměstí stále není v provozuschopném 


k + -= + 
prozatimní mobilní stavu, proto k telefonickému spojení do naší redakce využívejte 
P telefonní číslo +420 2 2173 1111 (funkční i po přečíslování), 
telefonní čísla Ko 


kde vás na požadované oddělení vydavatelství spojí spojovatel- 


+420 603 158076 ka. Pro předplatitele, jelikož jsme si vědomi nutnosti neustálého 
kontaktu s nimi, jsou zřízena prozatímní mobilní telefonní čísla 
a +420 602 286525.X +420 603 158076 a +420 602 286525. E-mailové adresy 
distribuce se nemění - abonenceAvogel.cz. Předplatitelům, 
kteří si chodili pro časopis osobně, budeme po přechodnou 


EE- dobu zasílat předplacené časopisy na adresu jejich bydliště; tato 


NESMÍTE 
MINOUT 


1. GTA: Vice City 
Konečně! Podrobné informace a herní 
screenshoty z pokračování dosud nejús- 


dočasná úprava režimu předávání časopisů se prozatím týká jen 
tohoto čísla OPS2. Pokud u vás došlo ke změně adresy, nahlas- 
te nám prosím na uvedená telefonní čísla novou adresu, kam 
máme váš OPS2 poslat. 

Tato přechodná opatření nás netěší, mrzí nás stejně jako 


PĚŠNĚJŠÍ PSO raoaasasscsasoncí 036 skutečnost, že uplynulý měsíc nebyla dostupná redakce, a to 


2. TimeSplitters 2 

Recenze giganticky zábavné, špičkově 
provedené, single- i multiplayerové návy- 
kové) PPS AGB -3x4 dtusěbs cikánů 058 
3. Onimusha 2: Samurai's Destiny 
Démoni, meče a simulace předávání dárků. 
Feudálním Japonskem napříč recenzí nové 
adventury od Capcomu. ..................+4 064 
4. Ratchet 4 Clank 

Luxusní plošinovka, o které všichni mluví 
od května, kdy byla poprvé viděna na E3 
Teď jsme si ji poprvé zahráli. .......... 010 
5. The Thing 

Recenze herního zpracování dnes již 
legendárního hororu Věc. A nedopadlo 
to, překvapivě, vůbec špatně. ........068 


Předplaťte si Oficiální PlayStation 2 Magazín-CZ 
a ušetříte až 20 % z prodejní ceny. 

Každý měsíc tak dostanete vedle 100 stran 
nejnovějších informací ze světa PlayStation 2 

i jediné DVD s hratelnými demoverzemi na světě. 
A to už přece stojí za to! 


tel: +420 603 158076 


a +420 602 286525 
(prac. dny 8-16 hod.) 
email: predplatne.ops2©vogel.cz 


* Jestliže sí objednáte roční předplatné OPS2, obdržíte od nás 59,- Kč slevu na každé číslo. 
Roční úspora tak činí 70 


ani mailem ani telefonicky, ale tentokrát jsme v tom opravdu 
nevinně. Výjimečně. ;) 


Jan Herodes 
SEFREDAKTOR 
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ZAHRAJTE SLOBROV 
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Exkluzivní recenzi im dí 
geniálních TimeSplitters 2 
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Vydavatel: Eidos/Typ hry: FPS/Na pultech: 27. září/Počet hráčů: 1 (Plná verze 1-16) 


OVLÁDÁNÍ 

Lstick - pohyb 

R-stick — rozhlížení se 

© aktivace 

© nabíjení 

(m skrčení se 

© zaměření 

sekundární střelba 

CB. primární střelba 

VY Zo0m 

€/ > změna zbraně 

= přerušení hry/nastavení 
B přerušení hry/status mise 
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HRA 

Pokračování 3D akce TimeSplitters patří mezi nejočekávanější tituly 
roku. První díl hned při startu PS2 naznačil, co nová mašinka od 
Sony dokáže. Jediný problém TS1 spočíval v tom, že navzdory pestré 
nabídce módů pro více hráčů neobsahovala zajímavé kampaně pro 
jednoho. TimeSplitters 2 ovšem na single player myslí zcela vážně. 
Vedle nabídky všech možných módů pro více hráčů, které vás jen 
napadnou (plus pár dalších navíc), se můžete těšit také na kvalitní 
příběh s cestováním v čase. Zároveň si užijete ještě větší legraci, 
pokud máte dostatek přátel (až 16), kabelů a konzolí. 


DEMO 

Čeká vás sibiřský level Oblask Dam. Klidně nejprve stiskněte 

= a změňte si ovládání, jak je libo. Pak jde již jen o splnění všech 
daných úkolů (jak se vám daří v tomto ohledu, zjistíte po stisknutí B) 
a pobití všech nepřátel, na které cestou narazíte. Stisknutím € a > si 
měníte zbraně (doporučujeme hojně využívat ostřelovačky - vývojáři 

z Free Radical v podstatě tuto zbraň pro videohry objevili! -a pomocí 
neocenitelného příručního scanneru sledujete, kde jsou vaši protivníci. 
Dávejte si pozor na zdraví (červený ukazatel), sbírejte brnění (modrý 
ukazatel) a nezapomeňte zneškodnit všechny bezpečnostní kamery. 
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Jeden level poskytuje královskou zábavu. 
Co teprve celá hra... 
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NINJA ASSAULT ha 


Vydavatel: SCEE/Typ hry: střílečká pro světelnou pistoli Na pultech: 4. října, Počet hráčů: 1 


OVLÁDÁNÍ 
L-stick D-pad - míření 


hlavní střelba 
alternativní střelba 
nabit 

nabit 

přerušit hru 


Prubněte naši ochutnávku, 
recenzi plné verze vám 
přineseme již v příštím čísle. 
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THIS IS FOOTBALL 2003 


Vydavatel: SCEE/Typ hry: fotbal/Na pultech: 27. září/Počet hráčů: 1-8 


HRA 
OVLÁDÁNÍ Fotbalová série SCEE se už stihla etablovat. Je to druhý TIF pro PS2 a jeho již tak úspěš 


L-stick - pohyb P xx > . = = x i 
R'stick -změna stratesle základ byl ještě vylepšen. Nyní se můžete například těšit na 13 500 skutečných jmen hráčů. 


© útok: přihrávka po zemi K velmi slušné nabídce z minulého dílu přibyly ligy z Brazílie, Argentiny, Mexika, Japonska, 
obrana: změna hráče Koreje a Severní Ameriky. 


útok: přihrávka vzduchem » Ae kose da = s ee: -o ž 
obrana: tvrdý zákrok Všechno prostě směřuje k tomu, aby šlo o co nejkompletnější hru. K ence je sice tvrdá, 


útok: střela ale už zanedlouho se sami přesvědčíte, že nový TIF se jí nemusí bát. 

obrana: lehký zákrok 

útok: narážečka 

obrana: skluz DEMO 

útok: klička 1 (podržet), Vítejte v prvním dvouminutovém poločase čtyřminutového zápasu ze This Is Football 2003. To 


klička 2 (rychle stisknout Ž s 7 A Pán, : : R k 
obrana: snráce se ) je akorát tak dost času na to, abyste zkusili vylepšené ovládání a obdivovali podobizny brazil- 


spoluhráčem (podržet) ských a anglických hráčů. Zvláště se zaměřte na esa, jako jsou Rivaldo, Ronaldinho či Owen, 
útok: klička 3 (podržet), . z k Ce ke = % Pk 0: nh i : 
klička 4 (rychle stisknout) kteří v plné parádě předvádějí nový systém modelace obličejů hráčů. Zápas se hraje na japon- 


obrana: brankář vyběhne ském stadionu Saitama. 
(podržet) oka ae bé n) Béo dní a kr 6 o ě Ž 
útok: útočný faul Až vám ty dvě minuty vyprší, tak ještě hru nevypínejte a prohlédněte si seznam věcí, které 


obrana: obranný faul nabídne plná verze. No a jestli máte doma jeden, či dokonce dva MultiTapy, tak i v tomto demu 


POR můžete přizvat až sedm dalších čutálistů. Sportu zdar a fotbalu zvláš 
změna strategie 


Zastřelte si pár ninjů a pak 
zamiřte na str. 73, kam se 
připlížila naše recenze, 


“ 


HRA " 

Nová G-Con 2 střílečka od tvůrců Time Crisis 2 a Vampire Night. Koncept je 

opět jednoduchý. Namiřte pistoli na televizi a střílejte po nepřátelich ď 

Nebudeme se pouštět do podrobností (stačí uvést, že v tom jede černá 

magie), ale pokud máte doma G-Con 2. tak je to hra pro vás < 
Pokud jde o příběh, zlý vojevůdce zajal princeznu Koto a drží ji pod 

zámkem. Princezna je posledním přeživším členem královské rodiny. který 

má moc k použití mytické zbraně Mach. Jestli ji někdo ovládne. celý svět se 

stane jeho otrokem. No a tím začíná vaše nelitostná cesta lemovaná 

samými mrtvolami. 


DEMO 


Tohle je druhý level hry, zasazený na zasněžený hřbitov, jehož oby- 
vatelé si přímo říkají o to, abyste je 

pokosili. Správnou volbou je „- 
použití G-Con 2, pak je PM ( 
zaručen autentický 

zážitek podle plánů ' M 
tvůrců hry, ale můžete ( 
vyjít i s DualShockem 2. 

Pomocí L-sticku a D-padu zaměřujete 

a s © střílíte. Až začnete cvakat naprázdno, pomocí : 
nebo (B můžete rychle nabít. W 
Zajímavá je možnost připojit druhý ovladač, stisknout B> 

a zastřílet si ve dvou. Ale pozor, demo končí vypršení časového 
limitu, tak se zkuste dostat co nejdál... 
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eko tituly na PS2 za při 


exEr:e 


A ještě něco navíc... 
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» HRATELNÉ DEMO 4+4 


DISNEY S STITCH: 
EXPERIMENT 626 


Vydavatel: SCEE/Typ hry: plošinovka/Na pultech: 10. října/Počet hráčů: 1 


OVLÁDÁNÍ 

Lstick - směr a míření 

R-stick - rozhlížení se 

D-pad - pohyb a míření 

skok 

střelba 

zvednout/hodit 

střelba za speciální zbraně 
zrychlení/ball slam 
přepínání kamer (rychle 
stisknout), úkroky (podržet) 
jetpack/přichytnout se 
zaměřit 

přerušit hru 

ukázat ovládání 
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» HRATELNÉ DEMO 45 


HRA 


Možná jst achytili upoutávky na novou disneyovku o malé 
havajské holčičce a mimozemšťanovi Lilo © Stitch. Tahle 
plošinovka je časově zasazená před události filmu. Hlodavcovitě 
vypadající Stitch - nepovedený výsledek mimozemského experi- 
mentu - prchne na Zemi, kde se setká s Lilo, Ve hře Experiment 
626 hledá pro svého stvořitele Jumbu vzorky DNA, aby měl 
materiál na další experimenty. 


DEMO 


Sbírejte vzorky DNA (modré dvojité šroubovice a červené ikony 
pro extra sílu) a hledejte červené kroužky umožňují kontakt 

s Jumbem, který vám poskytne další informace. Dvojité stisknutí 
© umožní přeskočit velké jámy nebo z nich vyskočit. Pomocí 
© můžete některé předměty vzít a po někom hodit. Blikající 
krabice a jiné objekty se vyplatí rozstřelit, obsahují bonusy pro 
obnovu zdraví nebo vašeho arzenálu. Jinak to je celkem prosto- 
duchá záležitost. Prostě projděte od startu skrz džungli až 

k východu z levelu. 


X-MEN NEXT 
DIMENSION 


Vydavatel: Activision/Typ hry: bojovka/Na pultech: říjen/Počet hráčů: 1-2 


OVLÁDÁNÍ 
L-stick - pohyb kolem 
protivníka 

© levá pěst 

© pravá pěst 

© kop 

© kombo 

1V Y skočit/skrčit se 

€/—> kupředu/ ustoupit 

© chyt 

odstrčení 

<= přerušení hry 
(seznam úderů) 


HRA 
Vyberte si mutanta. Hýbejte s ním sem a tam. Pomocí akčních 
tlačítek lámejte kosti. Kdo přežije, vyhrává. 

S filmem Jackmana, Berry a Picarda* to nemá nic společné- 
ho, spíše s jeho vzorem, marvelovskými komiksy. Z nich bylo 
vybráno 24 postav, které se budou mezi sebou mlátit hlava 
nehlava. V souladu s názvem hry byl dvojrozměrnému PSone hitu 
přidán rozměr třetí. Právě plné 3D představuje v XMND hlavní 
změnu oproti dřívější hře. 


* Pro puntičkáře: víme, že to není jeho pravé jméno. 


DEMO 


Z postav si můžete vybrat Beasta nebo Phoenix. Beast je na 


muže jeho rozměrů docela hbitý a pomocí několika tlačítek s ním 
celkem snadno vykouzlíte efektní komba. Phoenix sice chybí 
robustnost, ale vynahrazuje to ještě větší rychlostí a opět se 
vyplatí bušení do tlačítek. Sledujte svou energii: když naroste na 
maximum, dosáhnete speciálních úderů (pomocí B se dosta- 
nete na seznam všech úderů). Po každém boji se demo znovu 
nahrává, což chvíli trvá. 


Hra je primárně zaměřena 
na mladší hráče, viz naše 
recenze na str. 78. 


Nejslavnější mutanti došli 
na své pouti až na PS2. 


Recenzi této hry vám snad 
přineseme příště (je to tak 
fifty fifty). 


P. S. Ovládání DVD menu je velmi jednoduché — 
tlačítky TY se vybírají jednotlivé kategorie (hratelná 
dema, videa...), k výběru jednotlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží tlačítka €—> a ©) pro potvrzení. 
Občas je nutné po skončení dema PS2 resetovat. 


Nezapomeňte, že toto DVD funguje pouze na konzoli PS2! 


video preveuJ 


Letmý pohled do budoucnosti PS2... 


"A 


» VIDEO + 


METAL GEAR SOLID 2: 
SUBSTANCE 


Vydavatel: Konami 

Co se má stát, stane se. Stejně jako po 
MGS1 následovaly VR Missions, přijde po 
MGS2 nástavba zvaná Substance. Zkusíte 


alternativní akci, uvidíte Snakea ve smo- 
kinku, Snakea v místech, kam se předtím 
nemohl dostat, Snakea bojujícího s obrov- 
skými VR vojáky a řadu dalších atrakcí. 


Připravte se na 
ultimátní bojový 
turnaj. 


» UDEO +o 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 
Vydavatel: Midway 

Návrat bojovky krvavější než značkové 
víno z Bordeaux. Těšte se na masko- 
vaného ninju vytahujícího odnikud kopí, 


polonahé slečny, které čistou ranou urazí 
hlavu, a lebky vyplivnuté z démonových 
rukou. Realismus nula procent, bojová 
show sto procent. 


ka 


» UDEO +3 
NHL 2003 


Vydavatel: EA Sports 


Slib vývojářů zní „nedostižně reálná fyzika sportem, a tak není divu, že další a další 
pokusy EA Sports všichni sledujeme 
ostřížím zrakem. 


puku“. Kolem něj a kvůli němu se málem 
pozabíjí obrnění hoši na bruslích. Lední 
hokej je naším nejpopulárnějším 


» UDEO +5 
TERMINATOR: DAWN OF FATE 


Vydavatel: Infogrames 

Řekl, že se vrátí. Na scénu s lidskou lebkou drcenou 
robotickým transportérem nikdy nezapomeneme. To 
vše se tedy skutečně vrací prostřednictvím videa ze hry 
zasazené před první film. Přemýšleli jste někdy o tom, 
jak se Skynet zmocnil světa? Už brzy to zjistíte. 


FERRARI F-355 CHALLENGE 
Vydavatel: SCEE 

Další automatová klasika v PS2 verzi, tentokrát trochu 
čerstvější. Vypiplaný simulátor od Sega AM2 pi 

díky puntičkářskému realismu mezi nejobtížn. 

ní hry vůbec. F-355 Challenge je každopádně povinností 
pro milovníky karmínové barvy Ferrari. 


» VIDEO +4 


RATCHET 8 CLANK 
Vydavatel: SCEE 


Nejnovější ukázka ze hry, která chce 
vyšachovat Jaka 4 Daxtera na druhé místo. tihnout specifický humor. Více viz preview 
Uvidíte zbraně, vynálezy a efektní výbuchy. 


cházejícího dobrodružství a pokouší se vys- 


na str. 10. 


Video ukazuje hned několik částí nad- 


» UDEO 4+6 
TREASURE PLANET 


Vydavatel: SCEE 

Stále více her podle filmů. Vzhledem k tomu, že každý 
nový film od Disneyho vydělává balík peněz, dělá se jich 
stále více. A to samé platí o videohrách. Doufejme, že 
tentokrát by z toho zkušení vývojáři z Bizzare Creations 
mohli udělat něco zajímavějšího než obvykle. 


» VIDEO +3 

HITMAN 2 

Vydavatel: Eidos 

Přijměte toto video coby ochutnávku před příchodem 
hratelného dema na příštím DVD. Co Hitmanovi chybí 


na hlavě, to má v hlavě. Snad po zhlédnutí této ukázky 
uvěříte, že titul patří mezi ty nejnadějnější. 


» VUDED +7 


WWE SMACKDOWN! 

SHUT YOUR MOUTH 

Vydavatel: THO 

Wrestleři nevynikají ve zdvořilé konverzaci - raději za 
sebe nechávají mluvit svá tetování. Takže doporuču- 
jeme, abyste „zavřeli klapačku“ a pobavili se u tohoto 
videa předvádějícího další WWE epizodu. 


» VUDEO +412 
KONAMI EVOLUTION SPORTS 


Vydavatel: Konami 

Podívejte se hned na tři tituly z nové řady sportovních 
her od Konami. 

Evolution Snowboarding, Evolution Snowcross a zatím 
asi nejsledovanější Evolution Skateboarding za účastí 
našeho starého přítele Solid Snakea. 
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OBSAH PREVIEW 


10 Ratchet 8 Clank 
Luxusní 3D plošinovka s příměsí střílečky 


a akční adventury. Jedna z důležitých her sezóny. 


14 Burnout 2: Point Of Impact o 
Oblíbená jízda plná drsně vypadajících bouraček 
se vrací v mnohem pokročilejší podobě. 


k 16 Ape Escape 2- 
Úkol zní zatknout všechny vzbouřené opice. "7 
Odměnou je maniakální zábava. 


17 The Sum Of All Fears 
Mezinárodní teroristé + jaderné zbraně = akce 


a napětí z pera Toma Clancyho. 


18 Twin Caliber 
Střílečka od Rage slibuje dvojnásobek čehokoli 


Především pak dvojnásobné množství zomb 


19 Gungrave 
S hrdinou, který nosí na zádech rakev, se 


noříme do hlubin superstylizované akce. 


HRRČKY 


Žádný pořádný galaktický dobrodruh se bez těchto vynálezů neobejde. 


1. HELI-PACK 2. SWINGSHOT 

Vrtulový systém, díky ně- — Kdykoli uvidíte příslušný terč, 
muž je Clank schopen pře- můžete na něj vystřelit lano 
plachtit hluboké propasti © a zhoupnout se jako Spider-Man 
a vyskakovat o něco výš. © (či Tarzan). 


010 PlayStation.c 
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É E > 
>> . 
3. TRESPASSER 4. HOVERBOARD 
Klíč k zamknutým dveřím. Díky Jestliže jste hráli AirBlade, víte, 
tomuto zařízení dostanete šanci o co jde. Vznášedlové prkno vám 
odstranit ochranné kódy. Ale i tak věnuje za splněný úkol týpek 
se zapotíte. jménem Skid McMarx. 


než pohled ná 
majestátní 
skyline 
Metropole? 


MÍSTNÍ BLÁZINEC 


PŘREVEU 


TEXT: FARID STARMAN 


RAICHET 
ce LUHNK 


Přišroubujte se, prosím, odlétáme. Našim cílem je 
galaxie, kde nad tuctovostí vítězí fantazie a zábava. 


Vydavatel: SCEE 
Vývoj: Insomniac 
Počet hráčů: 1 

Na pultech: listopad 


Snad jste nečekali, že postavy, které ve hře potkáte, budou vykazovat známky zdravého rozumu? 


CAPTAIN OUARK 
Nejoblíbenější superhrdina široko daleko. Jedním 
z úkolů Ratcheta a Clanka je najít ho a varovat jej před 


zlým Blargem. Každopádně Ouark je magor k pohledání. 


x 2 


BIG AL 


Majitel krámku v Metropoli s roboty a vynálezy. Je 
dobré se s ním znát, upgraduje vám například 


Clanka (namontuje do něj heli-pack). 


SM 


M 


SKID MCMARX 


tričku působí sympaticky. 


Jeden špatný skok a skončíte v odpadní 
rouře. 


ár měsíců zpátky jste si mohli v OPS2 přečíst reportáž 

psanou z Kalifornie, ve které jsme se snažili přes- 

vědčit sebe i vás o tom, že Insomniac jsou připraveni 

udělat v žánru plošinovek pořádný vítr. Vycházeli jsme 

částečně z rozhovorů s tvůrci a částečně z prvotní 

zkušenosti s raným kódem hry. Teď jsme dostali na 
stůl takřka hotové dílo. Blíží se doopravdy revoluce? Po technologické 
stránce skoro určitě. Po hratelnostní stránce, přísně vzato, ne, ale to vůbec 
neznamená, že by Ratchet © Clank trpěl nedostatkem zábavnosti. Právě 
naopak! Zábava je na prvním místě, a možná proto se nabízí opravdových 
inovací méně, než jsme původně čekali. Teď jedna shrnující věta: RAC zcela 
určitě patří mezi 5 nejpřitažlivějších her konce tohoto roku a je jisté, že 
oslnivě zazáří i v těžké konkurenci. 

Oč vlastně šlo v té snaze Insomniac distancovat se od „pouhých“ 
plošinovek? Něco z proměnlivé, nezařaditelné povahy původního koncep- 
tu přežívá. Hranice mezi žánry tu je mlhavá. R4C se prezentuje jako 
vzrušující mix adventury, střílecí akce a tradiční plošinovky. To vše pak 
podtrhuje přitažlivě vyprávěný příběh. Jinými slovy, je mnohem víc 
střílečkou než Tomb Raider, více strukturovaný než Jak 4 Daxter a víc 
plošinově členitý než řekněme Devil May Cry. Přitom má všechny půvaby 
zmíněných her. Musíte zvládnout přesné odrazy od hrany, osvojit si umění 
uhýbat před střelami, zaměřovat ve výskoku a také býti obdaření oním 
zvláštním smyslem pro hledání cest na virtuálních expedicích průzkum- 
nické povahy. Jestliže to zvládnete, pak se můžete těšit ze všech požitků, 
které tyto věci poskytují: z radosti z objevování, z koordinace pohybu 
a z palebné převahy nad nepřítelem. Ratchet £ Clank funguje jako fúze 
starých žánrů, a proto principiálně ani nemůže být revolucí. Není novou 
kategorií, je jako šampon, kondicionér a barva na vlasy v jednom. 

Ratchet 4 Clank je dílem Insomniac Games, tvůrců trilogie Spyro pro 
PSone. Hry Spyro se vyznačovaly skvělým spádem, humorem a grafickou 
pokročilostí a dá se říci, že podobné hodnoty zůstávají zachovány i při 
next-gen premiéře Insomniaku. Interakce dvou charakterů je vlastně tak 
trochu jejich vynálezem (dráček Spyro doprovázený svou životní energií 
zosobněnou poletující muškou), takže není úplně fér jim přisuzovat 
opisování od spřátelené firmy Naughty Dog (Jak 4 Daxter), byť se mnohá 
srovnání nabízejí. Především je to po roce první titul, který má všechny 
předpoklady pro to, aby stále vládnoucího krále PS2 plošinovek sesadil 
ztrůnu. Pojďme ale už blíže ke hře. E 


ROBOT LIEUTENANT 


Hoverboardový mistr galaxie, Docela si věří, ale Tenhle je taky veselý, ale úmysly nemá dobré, 
asi má proč. V jádru je příjemný a v batikovaném Kromě toho se zdá, že ho někdo s ještě horšími 


úmysly ovládá. Kdo? To potřebujete zjistit. 


Plošinových prvků je ve hře habaděj. Přesto by jí více 
slušelo zařazení mezi akční adventury. 
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PŘREVELU 


RATCHET 8 CLANK 


CESTA JE CÍL 
Mohli byste si pomyslet, že hlavním cílem hry je dosáhnout konce 
poutavého a vtipně vyprávěného příběhu, čili porazit zlého Thanga a os- 
vobodit celou galaxii od jeho tyranie. To je ale omyl. Cílem hry je totiž 
prožít si každý její okamžik naplno. Nasbírat celou hromadu chytlavých 
vynálezů a zábavných zbraní a jejich prostřednictvím ničit celé hordy 
naprosto skvěle designovaných nepřátel. Způsob použití zbraní 
a soubojů je zde vyveden v tak dokonalé podobě, že vás to zkrátka 
nemůže přestat bavit. Z každého nepřítele a z desítek beden rozesetých 
po každé úrovní vypadávají šrouby a matky. Jsou jich doslova deseti- 
tisíce. To je zdejší měna, za kterou si můžete v síti samoobslužných ob- 
chodů Gadgetotron nebo od jiných NPC postav kupovat další a další 
ničivé hračky. Vedle akce je to radost z objevování, která vás žene 
vpřed. Jakmile splníte příslušné úkoly a nasednete do své raketky směr 
další planeta (nová úroveň), zmocní se vás zvláštní pocit radosti. 
Obrazovka na pár sekund zčerná a pak se před vámi otevře další úch- 
vatné panorama živoucího světa. Této výzvě nelze odolat. 

Vedle rozmanitých úkolů, které se liší na každé planetě (vyhledat tu 
a tu osobu, dojít někam a podobně), je klíčem k další úrovni nalezení 
tzv. infobotu, vznášejícího se stroje, který na své obrazovce přehraje 
část příběhu a prozradí koordináty další planety. Každá z těchto planet 
má odlišnou atmosféru, ale všechny spojuje neuvěřitelně detailní 
a komplexní design. Některé z nich jsou temné a pochmurné, jiné před- 
stavují obří města plná výškových budov a futuristických dopravních 
prostředků. Také zavítáte do husté džungle, kde se to nepřátelskými 
tvory jenom hemží. Důležitým rysem struktury levelů je skutečnost, že se 
mezi nimi můžete naprosto svobodně pohybovat pomocí svého ves- 
mírného korábu. Je totiž dost možné, že v počátečním nadšení z ob- 
jevování nových a nových prostředí opustíte planetu dříve, než jste 
viděli její značnou část a splnili řadu důležitých úkolů, takže později 
pocítíte nutnost se na dříve navštívená místa vracet. „Galaxie“ je tak 
jedním velkým hřištěm, soustavou provázaných „planet“ (celkem by jich 
podle informací z Insomniac mělo být 18), které dohromady tvoří jediný 
Spojitý, byť divoce proměnlivý svět této hry. 

Osobně jsme si zatím vyzkoušeli pět planet (aniž bychom zdaleka 
splnili všechny cíle) a v této fázi hry jsme nesmírně spokojení. Přesto jsme 


narazili na dvě menší závady, které sice celkový vynikající dojem nemohou 
poškodit, ale přece jen... Za prvé, v 3rd person perspektivě je funkce 
kamery životně důležitá. Funguje takřka bezchybně po většinu doby s jedi- 
nou výjimkou. Když se ocitnete v těsném rohu, například uvnitř místnosti, 
náhle nelze kameru otáčet v libovolném směru, což situaci často zbytečně 
komplikuje. Kameře v těchto chvílích překáží objekty v 3D prostoru a je do- 
cela podivné, že tvůrci hry nevymysleli nějaké lepší řešení. Za druhé, velmi 
nepohodlná je funkce inventáře. Pokud vám například dojde střelivo 

a chcete si prohodit zbraně, nabízí se dvě možnosti, ale ani jedna není op- 
timální. Buď můžete hru pauzovat a vybrat si v příslušném menu, což 
značně škodí plynulosti akce (z našeho pohledu naprosto nepřijatelná al- 
ternativa!), nebo můžete využít tzv. „rychlé volby“, která je ve skutečnosti 
dosti složitá a pomalá - zvláště až nashromáždíte více předmětů - a nutí 
vás rolovat v četných, nepřehledně znázorněných položkách, zatímco se na 
vás nezadržitelně valí nebezpečí. 

Takhle bychom ovšem v žádném případě neměli končit. Ratchet © 
Clank je každým coulem výjimečná hra, dílo nadýchané divokou předsta- 
vivostí, oslňující naprosto mimořádným designem a technologickou kvali- 
tou. Je to však především výsostně zábavná a vtahující videohra srovnatel- 
ná pouze s těmi nejúspěšnějšími tituly posledních let. Do příštího čísla 
0PS2 pro vás připravujeme vyčerpávající recenzi s definitivním hodno- 
cením finální dohrané hry. 


DO ČERNÉHO? 
RARTCHET ACERNK 


Úžasně vypadající hra... otázkou je, zda nás nebalamutí její 
Superatraktivní vzhled. Vyčkejte recenze! 


| 
| 
| 


VYNALEZY VZHLED | OVLADANI 
Nejzábavnější zbraně Pohledná a fantasticky | Příjemné, až na 

a pomůcky od dob detailní grafika. | inventář a menší 
MGS2 | Zpočátku šokující! I problémy s kamerou. 


HEFHVI METAL 


Navštivte nejbližší pobočku intergalaktické sítě Gadgetron a určitě neodejdete s prázdnou. Nabízíme luxusní kvér 
a munici. Nepřijímáme ale platební karty ani zlaté mince! Jedinou platnou měnou jsou šrouby a matky. 


BLASTER BOMB GLOVE 

Zbraň se slušným Účinný vrhač granátů patří do vaší 
dostřelem a zaméřovadlem. počáteční výbavy (včetně plné plamenomet. Vytaste ho vždy, když 
Zvláště vhodná k sundávání © munice). Nemusíte si jej tudíž na vás útočí skupina dotěrných 
létajících objektů. kupovat. nepřátel. 


PYROCITOR 
Přeloženo do normální řeči: 


GLOVE OF DOOM 
Z této rukavice vyskočí čtyři malí 


BATTLE BOTS 

Další skupina bojových robotů, tito 
bojoví roboti a začnou dělat špinavou jsou však pod kontrolou Clanka. Na 
práci za vás. Vy se budete jenom bavit první pohled působí jako jeho 

a sbírat odměny příbuzní. 


SUCK CANNON 

Nejlepší ruční zbraň všech 
dob? Možná. Vyluxuje 
malé otrapy a pak je 
vyplivne po těch větších 


Panorama 
úvodního levelu: 
pohled, který 
vám jednou 
vyrazí dech. 


Ratchet se právě dovídá, že jeho osudem je 
boj proti Zlu. 


Machr Al je s prací hotov: Clank je samá vrtule a vynese naše 
kamarády tam, kam dříve nemohli. 
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MYSTIG,SKBPARK, OSTROV ŠTVANICE, PRAHA 7 
PRIZE MONEY: 50.000,- Kč 


VERT RAMP - STREETSTYLE - BEST TRICK 


PROGRAM: 14:00 KVALIFIKACE . 17:00 FINÁLE STREETSTYLE 8 VERT. 
20:00 BEST TRICK CONTEST . 21:00 VYHLÁŠENÍ VÝSLEDKŮ 


LIVE: MOTES FROM PRAGUE [MC ANTWI] | + DJSTRAFIK 8 WICH 
4 6 rn ESZESA A250 [ČH vorvý 2bé AD NÍ (G sses== LEVEL SHE guřísiveré> [IE 


VOLCOM" 


VOTIID- 41NN.KZ ZÁVAD CE JENE 7A WNŽNÉLO DOMACÍ 


PREVIELU 


BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 


TEXT: TIM CLARK / PŘEKLAD: LUKÁŠ CODR 


BURNOUT ©: 
„EA z B 


A je to tu zas - napínavé honičky hustým provozem, 
havárie gigantických rozměrů a galony adrenalinu. Jenom 
škoda, že ještě nikdo nevyrobil pro PS2 airbag, 


Vydavatel: Acclaim 
Vývoj: Criterion 
Počet hráčů: 1-2 
Na pultech: září 


RESP? NEZNÁM.. 


Vedle standardních závodů budou v Point Of Impact dva nové 
módy. Na co se tedy můžeme těšit? 


U, 


Pursuit ČEM 
Velkým konkurentem Burnoutu 2 bude nový díl NFS: Hot Naše zkušenosti varují - nehrajte Burnout 2 
Pursuit od Electronic Arts. Právě proto museli vývojáři přidat před jízdou po D1. 

do hry speciální „stíhací“ mód, ve kterém musíte policejním 
autem dostihnout a vytlačit ze silnice neukázněné řidiče. 
Nečekejte však taktické šachy z Need For Speed - tohle bude 
jenom o rychlosti 


Offensive Driving 101 

Zvládnout všechna úskalí a triky ofenzivní jízdy v hustém provozu dá 
jedincům odkojeným obyčejnou autoškolou stejnou práci jako vyhrát 
složitější závody v GT3. Vývojáři proto přichystali tutoriál, který vás 
naučí nabíjet boost meter, zvládat smyky a myškování mezi kamióny. 
Tréninkový hatchback má ale k pořádnému bouráku daleko.. 


Když se náhodou otřete o svodidla, uvidíte efektní gejzír jisker. 


úvodní Burnout by se dal bez nadsázky označit 
jako hra pro holky. Nehledejte za tím žádnou ne- 
návistnou kritiku - spíš jen to, že si nemusíte ničit 
nehty nekonečnými hodinami tuningu karburáto- 
ru a tlumičů. Criterioni vás bez jakéhokoliv kom- 
plikovaného nastavování posadili za volant bou- 
ráku s přeplňovaným motorem a neskutečnou rychlostí vypustili do 
dopravní špičky. Tak už chápete, proč se Burnout holkám tak líbil? 
Není to tak dávno, co jsme měli možnost poprvé vyzkoušet hratel- 
nou verzi Burnoutu 2, ale téměř kompletní build, který se nám dostal 
do rukou o něco později, byl nesrovnatelně lepší. Naplno se tak mohl 
projevit doslova schizofrenní přístup vývojářů, kteří sice zapracovali 
na fyzikálním modelu (v ostré zatáčce ustřelí zadek ve srovnání s „jed- 
ničkou“ až příliš snadno), ale zároveň snížili obtížnost, aby byla hra 
přístupnější. 
| tentokrát se bude nebezpečnou jízdou na hranici rizika „nabíjet“ 
ukazatel boostu, ale tentokrát si ho užijete mnohem více - stačí něko- 
lik těsných průjezdů nebo smyků a na obrazovce se rozsvítí „Boost 
OK“. Po stisku tlačítka se rapidně zvýší výkon motoru, obrazovka se 
promění v psychedelickou směs rozmazaných siluet a auto nabere 
rychlost vpravdě kosmickou, Při troše štěstí a osvícení uměním Tondy 
Charouze a jeho Melody Boys nasbíráte během boostu další triky 
a hned dostanete další. A po něm další a ještě jeden. Na konci takové 
boostovací série se můžete rozloučit se zdravým zrakem... 
Pamatujete, jak jste u prvního dílu nadávali, když stačilo v ne- 
vhodný okamžik lehce škrtnout o kamión a byla z toho bouračka hod- 
odpustí mnohem více, ale když už dojde na karamboly, měly by slabší 
povahy raději od televize odejít (jinými slovy - kusy aut létají vzdu- 
chem). Původní replay z několika úhlů nahradil jenom jeden pohled 
kamery, takže závody jsou mnohem plynulejší. | tentokrát však vyhraje 
ten, kdo s cihlou na plynu, vytřeštěnýma očima a nelidským řevem 
prokličkuje hustou dopravou s minimem škrábanců a zlomenin. 
Největším problémem prvního dílu byla bezesporu jeho obtížnost. 
I když šlo především o nejvíce arkádové závody, u kterých se nedalo 


SCORE 
7M 477 


SELECT CAR 


Ve finální verzi bude několik 
tajných aut. 


1 m 


Nelegální pouliční 
závody pěstoval 
i náš děda. 


mluvit o realistickém chování auta, stačila jedna chyba a soupeři zís- 
kali rozhodující náskok. Dokonce i sami vývojáři přiznali, jak je ve finá- 
le naštvalo, že se spousta hráčů nedostala do závěrečných levelů. Vy- 
hrát závod v druhém dílu nedá zas až tak velkou práci, ale nebojte se, 
že byste hned okryli všechny tratě a za chvíli neměli co dělat - s tak 
vysokou hratelností se budete k Burnoutu 2 pořád vracet. 

Zubaté objekty z minulého dílu díkybohu nahradily ladné plynulé 
křivky a frame rate již nezpomaluje ani uprostřed té největší řežby ve 
frontě na semafor. Nové tratě splňují i ty nejnáročnější estetické poža- 
davky (tedy pokud je nějaký závodník vůbec má) - ať již jde o sněhem 
pokrytou Crystal Summit Visa, nebo slunce, které se odráží od skleně- 
né fasády budov v Surf's Up Shores. Skalním burnoutistům se možná 
nebude líbit příliš lesklá silnice, místy nevyvážené checkpointy nebo 
nový soundtrack, ale ve chvíli, kdy se otřou autem o svodidla a obra- 
zovku pokryje gejzír jisker, získají zalíbení i v Burnoutu 2. 

Na finální hodnocení si budete muset počkat do jednoho z příš- 
tích čísel, ale již teď to vypadá, že se prvnímu dílu dostane více než 
důstojného pokračovatele. Milovníci čtyř rychlých kol uprostřed milió- 
nu kol pomalých si jistě přijdou na své...a jejich sestry a manželky 
podle všeho taky. [I 


< z 
DO CERNEHOS BURNOUT © 
POINT OF MPFLI 

Pokud by se autorům povedlo získat práva na brutální skladbu Killer 
Cars od Radiohead, mohla by být z replayů bouraček celkem slušná 
kampaň za bezpečnost provozu. 


RYCHLOST AUTA ZVUK 


Závody budou 
neskutečně rychlé 
a nahrávací časy taky. 


Na oficiální licence 
mohli autoři kvůli bou- 
račkám zapomenout. 


Rachot silných motorů 
tu a tam přehluší 
řinkot rozbitého skla. 


Jen si blikej, já 
stejně neuhnu. 


MAR WISS 
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TEXT: GEORGE WALTER (PŘEKLAO: PETR BULÍŘI 


m 
ss 


Zmražené opičí mozečky. Po setkání 


s šílenými primáty z této hry na ně 
člověk dostane chuť. 


Vydavatel: SCEE 
Vývoj: SCEI 

Počet hráčů: 1-2 

Na pultech: únor 2003 


plus sada kmenových bongo bubnů. 
c jsme alez ukázky nepochopili, 
'e smysl této minihry, která se asi nese 
, ča 


' “.. 
Základna: tady odevzdáváte chycené opice, tady se otevírají 
minihry a také spousta nečitelného japonského textu. 
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PŘREVEUI 


APE ESCAPE 2 


pice - a lidoopi obzvlášť - jsou miláčkem 

publika. Ať už jsou to paviáni s rozkošně 

růžovými půlkami, orangutani s masitými 

obličeji nebo do prsou se bijící rozeřvané 

gorily, lidé se o ně zkrátka zajímají víc 

než o jakéhokoli jiného živočicha. Příbu- 
zenské vztahy totiž nelze jen tak zpřetrhat... 

Ve světě, ve kterém se odehrává Ape Escape 2, mají opice 
také výjimečné postavení, ale bohužel s opačným znaménkem. 
Opice tu jsou vnímány jako nákaza, jako chamraď, kterou je 
třeba pochytat do posledního kusu. Proč? Cožpak nejsou rozto- 
milé? Ano, jsou dokonce víc ňuňu než v reálu, ale za maskou 
neviňátka se skrývají nebezpeční, či lépe řečeno přímo úchylní 
tvorové. Král opičáků, zlý Specter, se rozhodl, že mít svůj obličej 
na legračních pohlednicích nebo být atrakcí na safari už mu 
k om snys života nestačí. Prolo si dal nový, o poznání 

Úkolem rozeuchaného Spika a jeho malé opičky je proto 
pochytat všechny větší opičky, které jsou rozlezlé po mnoha 
tematicky laděných úrovních, a zabránit hrozícímu opoarma- 
geddonu. Ape Escape 2 vypadá sice jako plošinovka, ale má 
některé unikátní vlastnosti, které ji z žánru vyčleňují. Vezměte 
si třeba ovládání. Levou analogovou páčkou normálně popo- 
háníte Spikea všemi směry, ale tou pravou usměrňujete jeho 
útok. Zbraně se vybírají pomocí čtyř akčních tlačítek a skáče 
se stisknutím ©. Hra vás postupně učí stále složitější pohy- 
by, např. dvojitý skok, plížení a šplhání. Asi nejviditelnější 
výhodou tohoto systému ovládání je, že Spike může běžet 
jedním směrem a přitom máchat sítí na opice ve směru, 

v jakém zrovna potřebujete. 

Výrazným znakem hry je také specifický humor, který se 
projevuje například ve způsobu použití zbraní na odchyt. Na 
začátku máte jen šavli a samozřejmě i entomologickou síť, ale 
na začátku každé další úrovně dostanete nové zbraně, které 
slouží k různým legračním způsobům pacifikování nepřítele. 


Hráli jsme Ape Escape 2 skoro 9 hodin, ale 
tuhle noecků minihru ko nám nepodařilo 
obrázek. Náš 
je. podle názvu půjde “ 
os sání banánů. 


V úrovní ala Las Vegas 
mají opice palné zbraně. 
Jauvajs! 


Je tu prak pro útok na velkou vzdálenost, bumerang-návnada 
ve tvaru banánu, těžkotonážní rukavice a třeba autíčko na dál- 
kové ovládání, které jezdí opicím přes nohy, a ony pak zoufale 
skáčou bolestí okolo, Jiné předměty vám zase pomohou získat 
větší rychlost (hoola-hoop) a takový mechanismus s opičím 
radarem, který pípá jako sonar, vám pomůže odhalit i dobře 
ukrytou kořist. 

V japonské verzi, kterou jsme hráli, se toho po stránce hra- 
telnosti od prvního Ape Escape změnilo jen málo, ale jinak se 
můžeme těšit na mnohem větší a rozmanitější úrovně, hezčí 
grafiku a řadu šikovných věciček. Mezi opicemi najdeme rovněž 
nové druhy, jako třeba diskotanečníky, toreadory, potápěče, 
gangstery a třeba i šašky. Animace jsou na kvalitní úrovni, a tak 
Se opice mohou krásně schovávat v rozích, házet věci, sedět na 
zemi v mrákotách či zcela šílet, jen co zavětří banán. Japonská 
verze Ape Escape 2 vypadala zkrátka hodně našlapaně 
a komicky, proto ten optimismus. Doufejme jen, že se PAL kon- 
verze obejde bez negativních změn. Jo, a perlička na konec: 
hra obsahuje speciální fotbalovou opičí minihru, která možná 
i trumfne Pro Evolution Soccer... (sorry za ten opičí humor). 


DO ČERNÉHO? 
RPE ESCRFE © 


Ape Escape 2 působí jako zábavná a překvapivě i komplexní 
plošinovka. Dotáhne to s úspěchem do cíle? 


- db O 


O 


MINIHRY 
Opice hrající 


OVLÁDÁNÍ KAMERA 
Inovační systém, Kamera má občas 
který si rychle problém udržet se 


osvojíte. v centru dění. chtít víc? 
Blikájící majáček 
signalizuje, ž že“ 
opici něco 05 f 
k „v | 4 
ber 


Katalog různých typů opic. 
Je jich docela hodně. 


fotbal, co můžeme 


VEL 


THE SUM OF ALL FEARS 

rotože jsou si autoři vědomi toho, že prů- zavřenými dveřmi nebo že jim očividně nevadí, že před nimi 
měrný PS2 hráč nejdříve střílí a až pak se stojí šest agentů FBI se samopaly. 

ptá (pokud vůbec), udělali z SoAF vojen- Pokud bude tento problém odstraněn, má SoAF potenci- 
skou akci, jejíž náplň běží paralelně s fil- ál nabídnout fandům 3D akcí autentický militaristický záži- 
mem a v některých místech jej protíná. tek. Jestli má takto seriózněji pojatá akce šanci uspět proti 
Jinými slovy dostanete veškerou akci sci-fi střílečce TimeSplitters 2 a podobným, se ještě uvidí. I 

TEXT: PAUL FITZPATRICK (PŘEKLAD: TOMÁŠ SMOLÍK) a jen málo politických žvástů a už vůbec žádný hezký kukuč 


T Bena Afflecka alias Jacka Ryana. 
-E 7 JF- Hra SoAF je postavena na nové verzi enginu Ghost Recon 
(další clancyovská akce chystaná pro PS2 - viz minulý OPS2) od 
Ubi Softu. Stanete se členem speciálního týmu FBI pro záchranu 
rukojmích. Vaší specialitou je boj nablízko, takže žádné zalesně- 


né stráně či střílení raket přes hory a doly. Vaše mise se odehrá- 


vají uvnitř teroristy obsazených kanceláří, nepřátelských zákla- 
den a dalších městských lokací. 


Ať mezi vaše „nejhorší obavy“ patří Úvodní mise je typickým SoAF zážitkem. Během přípravy 
cokoliv. po nejnovější taktické akci Ubi Softu se dozvíte, že členové nějaké buranské domobrany obsadili 
: budete usínat klidně místní TV stanici a drží několik jejích zaměstnanců jako rukoj- 


mí. Vaším hlavním úkolem je rukojmí zachránit a případně 
ještě splnit pár vedlejších úkolů. Nabídnou vám doporučenou 


výbavu z patnácti možných (viz infobox Vyberte si zbraň) 
Vydavatel: Ubi Soft a jde se do akce. 


nt- nt an Ve většině misí jdou do akce dva tříčlenné týmy mající DO CERN 


čá 


Hos 
= H 


Počet hráčů: 1 ICT 
Na pultech: 27. září 


stejný cíl. Jeden je plně pod kontrolou procesoru, druhý ovlá- 
dáte vy. Bohužel svým kolegům nemůžete dávat žádné příka- Hardcore atmosféra SoAF zatím trpí nedotaženou umělou inteligencí. 
zy, ale můžete mezi nimi klidně přepínat - což vám vlastně V základu to je zdravá hra, ale bude hodně záležet na jejím finiši. 
dává tři životy. Nenápadná mapka vám ukazuje směr k další- 
mu cíli, takže se můžete v klidu soustředit na přípravu a pro- 
vádění svých akcí. Je nutné si uvědomit, že jediná přesně 
mířená trefa vás může zlikvidovat, což samozřejmě zvyšuje 
celkové napětí. 

Nicméně ve verzi, kterou jsme měli k dispozici, kazí atmo- 
sféru umělá inteligence. | když je zbytek hry dostatečně realis- HUSTOTA OBYVATEL | ZBRANĚ - VZTAH KFILMU 
tt 3 a de 2 Některé mise jsou Pestrý výběr Hra běží paralelně k filmo- 
tický a drží si autenticitu speciálních jednotek, vyvedlo nás 


dost prázdné. Více autentických vému příběhu, takže žádný 
poněkud z míry, že si trénovaní teroristé neumí poradit se nepřátel, prosím! vypínačů lidí. virtuální Ben Affleck. 


Gold: Tango Dov] kok V Tihle dva vám kryjí 
. - záda. Ale kdo kryje je? 


VEBERTE SI ZBRAŇ 


Váš speciální tým FBI pro záchranu rukojmích má na výběr několik sad zbraní, 
každá ideální pro určitý typ mise nebo prostředí. Zde nabízíme příklady: 


| © 


CTA 


K a f ak kod : M ef = p 
ÚTOK ZBLÍZKA VOJENSKÝ ZÁSAH PLNÝ ÚTOK 

Ideální rozměry, design a účinnost, © Když nemáte uprostřed akce čas Nenápadnost nepatří mezi vaše Samopal ráže 9 mm není tak silný 
to jsou znaky samopalu ráže na výměnu zbraně, šikne se vám priority? Dvanáctiranná brokovnice © jako puška M4, ale v těsných 

5,7 mm. Je speciálně upraven pro kombinace M4/SG. Máte v ní má zásobu pro vyřešení prostorách se snadněji ovládá 9mm SMGSD 
použití v uzavřených prostorách a silnou pušku M4 a ještě k tomu zapeklitých situací. Sama o sobě a má užitečný tlumič. Druhou 

spolu s ním dostanete ještě 9mm brokovnici. Rozstřelí zámky, vyčistí — má dostatečnou sílu a pro strýčka © zbraní je 9mm pistole s tlumičem. 

automatickou pistoli, jejíž rychlé místnosti a likviduje nepřátele Příhodu máte ještě pistoli ráže Tlumiče jsou nejen diskrétnější, ale 

nabíjení se hodí do každé prudké s velkou přesností. 0,357 mm, která je silnější než navíc zpřesňují střelbu. 

přestřelky. 9mm a má menší zpětný náraz. 


Gold: Tango Down „Tango down“ není © «» 20x 
asking Friendly Fire pozvánka k tanci - značí to 
Red: Tango Down dalšího mrfvého nepřítele. 


PITTMÁN 
Vehákní „nám kvá ŘŘÍÍ tak 


Komplexní akce 
vyvoláte stisknutím 
jediného tlačítka. 


Jednotlivé mise vypadají různě, ale jejich náplň je celkem podobná: 
dostat se nenápadně dovnitř, zneškodnit, osvobodit, sebrat a zmizet. 


= 
| 
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TEXT: MARK WSATT (PŘEKLAD: PETR BULÍŘI 


TUN 
HUBER 


Rage se nám snaží dokázat, že když 
povstanou nemrtví, jsou dvě pistole 


Pine EL 


TWIN CALIBER 


ituální zombíci či nemrtví jsou obvykle 

k potěšení většiny hráčů s nadšením čtvrce- 

ni, upalování či jiným způsobem znovu 

pohřbíváni zpět, odkud přišli. Ani v novém 

projektu od Rage plném štěkavé střelby to 

vůbec nebudou mít lehké. Zlo zde číhá za 
každým rohem, a tak není divu, že se jako hlavní menu podává 
pořádná hrst nábojů. A zde už jsou naši hrdinové: po zuby 
ozbrojený tvrďák šerif Fortman a jeho hubatý vězeň Valdez, kteří 
se společně snaží vystřílet se z problémů. 

Striktně lineární střílečka z třetího pohledu je založena 
výhradně na spolupráci. Nejlepší je tedy hrát hru ve dvou, ale 
pozor na to, abyste nenechali svého partnera na holičkách, pro- 
tože pak končí hra pro oba. Nad pohybem nemáte kromě rukou 
s prsty na spoušti vůbec žádnou kontrolu, což Twin Caliber tro- 
chu omezuje na přímočarou střílečku v retro arkádovém stylu. 
Hlavní inovací hry je tak především bojový systém, kde analogo- 
vými páčkami ovládáte nezávisle na sobě zaměřování obou 


řežba pak nastává v okamžiku, kdy hejno zombíků, pekel- 
ných psů či jiné verbeže povstává z hlíny, vykukuje zpoza 
rohů či padá z nebe. 

Zpomalené sekvence dokumentující některé pozoruhodné 
momenty zabíjení jsou fantasticky krvavé. Vaše oběti skomírají 
v krvavé lázni prošpikované desítkami kulek. Bohužel zpomale- 
né záběry jsou často velmi rušivé, protože akce okolo stále 
pokračuje, takže plynulost hry trpí. Krvavé zážitky jsou sice na 
denním pořádku, ale jinak se jedná o velmi omezený celek. Pro- 
středí mají temný charakter klaustrofobicky odpudivého béčko- 
vého filmu a většina exteriérů je limitována faktem, že se obě 
postavy nemohou z předem určené cesty odchýlit ani o píď. 
Zatím to tedy vypadá, že tahle přímočará střílečka s omšelým 
námětem zavání jako poslední sobotní ponožky. Ale až uvidíte 
svého virtuálního zabijáka uprostřed nočních zrůd, jistě nebude 
těžké se trochu zahřát přátelskou střelbou. Co ale takhle trochu 
více variability do finální verze? Lítání po ulicích s dvěma pisto- 
lemi v ruce je v pohodě při zábavě u automatu, ale za cenu hry 


zbraní a tlačítky (3 a © mačkáte spoušť. Už z teorie je tedy 
jasné, že naučit se hru dobře ovládat není nic lehkého a bude 
chvíli trvat, než získáte praxi. K dispozici budete mít pistole, bro- 
kovnice a kulomety. 

Problémem, na který jsme při zkoušení této rané verze ————— 


narazili, se ukázala být pohybující se kamera. Chvíli dáváte DO  ČERNÉHO> TUJIŇ CE 3UBER 


zplozencům pekel co proto, když se náhle pohled kamery změní Zajímavá myšlenka hry se dvěma zbraněmi, kterou kazí příliš lineární 
a vy se řítíte k nepříteli čelem, ale zbraněmi míříte za svá záda. scénář a nepřesná kamera. Doufejme, že se to ve finální verzi zlepší. 
| | 


Při těchto manévrech je velmi těžké vyhnout se nechtěné střelbě | 
do vlastních řad (spoluhráče). Nezabijete ho sice jedním výstře- ů | 
lem, ale přijdete o těžce vydřené body a bezpochyby dostanete : 
jeden zásah na oplátku za svou chybu. 

Daleko vítanějším prvkem je naopak možnost použít 
dynamit. V momentech, kdy hra připomíná spíše záběry 
z videoklipu Michaela Jacksona Thriller (proslulý klip s třemi STŘELBA 
zombíky za vteřinu - pozn. překladatele), stačí hodit do hnijí- 
cí vřavy trochu té třaskaviny a je uklizeno. Adrenalinová 


pro PS2 čekáme trochu víc. [I 


mnohem lepší než jedna. 


Vydavatel: Rage 

Vývoj: Rage (Warrington) 
Počet hráčů: 1-2 

Datum vydání: říjen 


SVOBODA? NEMRTVÍ 


Akce není bez závad, ale | Musíte jít tam, kam Stovky zombií nemají 
dvě samostatné pistole | vás hra zavede. To je | na práci nic jiného než 
mají uspokojivý efekt. bez debat. 


vám sežrat mozek. 


KRVAVÉ ZÁPLAVY 


Obrazovky plné nemrtvých, ruce plné zbraní. Hádejte, co bude dál? 


amage Inficted al 
= 


Přestřelka v okachlíkované chod- 
bě vypadá jako šlehačková válka. 


Mottotlev 17 p : 

Soore 300026 ' / bh 

onomu: BA Psí 

Žhavé výstřely 

Namiřte obě zbraně na jediného 
protivníka, vyberte brokovnice a stiskněte 
spouště najednou. S výsledkem budete 
jistě spokojeni. 


2x Hubinlor 
28922 Soore 


Přestaňte obdivovat tyhle poletující kuličky a raději zamiřte zbraně ve 
stejném směru a zlikvidujte cíl. 


Vražedný balet 

Pokud prošpikujete kteroukoliv 
příšeru větším množstvím střel 

v krátkém čase, dočkáte se 
efektního opakování krvavé paseky. 


Redtolev 1 
Bnsrs 151200 


= 


a Moot if iny, l, 
Kodvoouat 230.050. sooro č00rs 


= == 100 aoanom Rotoonu 17 


Karatista-amatér Smrtonosný dynamit 

Pokud se vám zombíci dostanou blíz- | Jestliže začne být dusno a vaše prsty začnou 
ko k tělu, zkuste si zahrát okopáva- umdlévat, můžete si udělat víc místa starým 
nou. Úspěšná komba budou odmě- osvědčeným způsobem. 

něna další zpomalenou sekvencí. 


Kapka 
elektrického 
vzrušení u jednoho 
z bossů. 

f 


Tyhle cákance na 
obrazovce jen tak 
neumyjete. 


Ratoter n 
Boare 26,345 
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TEXT: FARID STARMAN 


DUNGRHVE 


Pozor, pozor! Extrémně stylová akce! 


Vydavatel: Activision 
Vývoj: Red Entertainment 
Počet hráčů: 1 

Na pultech: listopad 


GUNGRAVE 


FREE 
S 


lověk má různé sny. Někdo si rád předsta- 

vuje sebe sama na pláži Copa Blanca 

v objetí přítulných dívek. Doba však přeje 

spíše těm, kdo by se rádi ocitli ve víru 

akční anime. Zatímco se již jistě těší na 

Gio Gio's Bizarre Adventure, může jim 
jako předkrm sloužit Gungrave. 

Technika cel-shadingu se nestihla pořádně zabydlet a už 
má své kritiky. Jsou z řad těch, kteří nedají dopustit na starou 
dobrou 3D grafiku realistického ražení. Jenže přátelé, jak už 
napsal můj kolega v komentáři (OPS2 +5), realismus bude out 
a pré bude mít styl. Čekají nás videoherní Picassové a Chagallo- 
vé. Zvýrazněné kontury a ploché stíny cel-shadingu přicházejí 
jako na zavolanou pro interpretace komiksu a Gungrave, to není 
nic jiného než interaktivní komiks explodující každým obrazem 
v divokých barvách. Je choreografií pochodujícího masakru, 
hrdiny, který doslova tančí na své krvavé pouti a zanechává za 
sebou horu mrtvých těl a doutnající spáleniště. 

Pokud jde o obraz, dojem ze hry je úchvatný, jeden 
z nejmocnějších a nejstylovějších designů, který jsme dosud 
měli možnost v PS2 videohře vidět. Vždyť je také dílem respek- 
tovaného manga umělce Yasuhira Naita. Hlavní hrdina, jakýsi 
futuristický kovboj z divokého industriálního východu, kráčí 
vpřed sebejistě a mohutným těžkým krokem. Máte pocit, jako 
by se prostor pod jeho vahou otřásal. A všemi směry rozdává 
nekonečné porce smrtelné palby. Jeden dunivý krok a z chrapla- 
jícího kulometu vyšlehne pětkrát „ra-ta-ta-ta-ta!“, další krok 
a další střely. Když se na něj vrhnou ze všech stran jako obtížný 
hmyz, umí se doslova otáčet: sejme ze zad batoh-sarkofág 
a jediným švihem dokola sklidí úrodu posekaných těl. Z tempa 
ho občas vyvede silnější nepřítel ohrožující jej z dálky. To pak 
z batohu vytáhne gigantický raketomet, trpělivě zamíří a pak už 
se jen vzduch zvlní žárem střely letící vstříc své explozi. Pozor: 
nemluvíme tu o akci, ale o pohledu na ni, o obrazu, který neuvě- 
řitelným způsobem evokuje stylový komiks. 


JAK ZRBÍJET SKUTEČNÉ KRÁSNĚ 


Máte sice dobrou mušku, skvělý postřeh a nekonečnou munici, ale něco vám pořád schází. Jste víc než obyčejný komiksový masový vrah. 
Jste umělec, tanečník smrti. Dovolte, aby vám pan Beyond The Grave (tak se jmenuje hrdina hry) předvedl, jak na to. 


Z ňm | zano0n > 


0 
A Využijte každou příležitost k exhibici. 
Vyskakujte, dělejte piruety, hýbejte 
tělem do rytmu kulometu. Nejde 

o počet mrtvol, jde o show! 


B Nedovolte nepřátelům, aby se vám 
dostali na tělo. Jejich údery vás vyhodí 
z rytmu a to vůbec nepůsobí hezky. 
Odhánějte je od sebe kosícím švihem. 


a (G) k 


C Nesnažte se být hotoví co nejdřív. 
Dlouhé zabíjení vypadá lépe než krátký 
proces. Jedna rána do hlavy stačí, ale 
proč, když můžete do chlápka vyprázd- 
nit tři zásobníky? 


D Při použití těžké zbroje nezapomínejte 
na extravagantní pózu. Když už hodláte 
poslat na onen svět hned několik lidí 
najednou, musíte přitom vypadat k sežrání. — prkvančic“ není hodno umělce. 


Když však opustíme perspektivu milovníka výtvarného 
umění, začne být Gungrave podezřelý. Akce je naprosto přímo- 
čará, dokonce ani bossové nevyžadují změnu hráčova chování, 
jen více olova. Hra sleduje zejména styl a povyšuje jej nad kla- 
sické kategorie samotné hratelnosti. Jestliže dokážete zabíjet 
nejen efektivně, ale zároveň i „krásně“, ohodnotí váš výkon 
vysokými body za „umělecký dojem“, což je vlastně jediný sku- 
tečný motivační faktor (příběh není nijak v popředí). Za dobré 
hodnocení získáváte nové vražedné pohyby a tak dále. 

Vedle jednotvárnosti akce se potenciálně největším pro- 
blémem zdá být trvanlivost hry. Šest krátkých a jednoduchých 
úrovní bude pro průměrného (a průměrně vydělávajícího) hráče 
proklatě málo. Je to ohňostroj stylu, prožitek podobný strhující- 
mu filmu, je zábavný i ovládáním a může být dokonalým proti- 
jedem na přebujelou epiku typu Final Fantasy X. Je pravděpo- 
dobné, že Gungrave se stane kultovním hitem mezi hardcore 
hráči. Nad jeho osudem poté, co usedne zvířený prach a utich- 
ne kravál zřetězených výbuchů, však visí otazník. 


2 ča = > 
DO CERNEHOS GUNGRFAVE 
Hlučná, přímočará, explodující. Působí jako dokonalý opak módní vlny 
takticky pojatých akcí, a proto má naše sympatie. Ale vzbuzuje též 
pochybnosti. 


O 


MUNICE HLOUBKA MRTVOLY 

Není třeba nabíjet Z principu plochá, | Ztráty na životech 

a nikdy vám nedojde. | dvourozměrná akční | lze směle porovnat 
Palte, co hrdlo ráčí. hra. Nic víc. I s bitvou o Stalingrad. 


E A kdybyste přece jen klesli k zemi, 
čiňte tak důstojně, ladně a s tryskající 
krví. Komentovat to slovy jako „do 


Cítíte se jako 
temný bůh. Ka 
ukážete, ta 
zavládne zj 


P A NE 
Kick their 35s" 
ba T 


„m , +P 
Namícháním realistických světel a stylizované grafiky dosáhli tvůrci 
Gungravu krásné podívané. 


Je to párek pistolí, ale my jim 
soukromě říkáme „kulomet“. 


PláyStatión.© 019 
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OPRAVDOVÝ MISTR 
"BOJUJE POUZE 
S ROVNOCENNÝM SOUPEŘEM 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


EXKLUZIVNÍ MATERIÁL 


mesmíte mnovt 


Mortal Kombat na vlastní kůži 
Haven - největší hra všech dob? — 
Lidé proti drakům 

Knight Rider dorazí na PS2 

Další pokračování Tenchu —— 
Formula One 2002 na startu —— 
Velká show Ape Escape 2 

FIFA 2003 v novém stylu 


bl 


-ac NH HINE 


ptér a éra online her na PS2 mohla 


27. srpna nastal pro americké hráče den s velkým D - do obchodů přišel síťový ada 
oficiálně začít i mimo území Japonska. Co všechno malá přídavná krabička dovede 


V OKAMŽIKU, KDY ČTETE 
tyto řádky, se již v USA dá 
k PS2 přikoupit síťový 
adaptér, který umožní 
hrát online hry. Plány 
SCEA jsou celkem 
odvážné - při ceně 
čtyřiceti dolarů (bez 
jednoho centu) chtějí 
prodat do konce letošního 
roku více než milión kusů. 
Náš sesterský americký 
magazín PSM tento 
systém testoval několik 
měsíců a následující 
článek shrnuje zkušenosti 
zaoceánských redaktorů. 


CO NAJDETE 

V KRABICI? 

Balík za „baťovských“ 39,99 
dolarů skrývá ve svých 
útrobách následující věci: 


E Samotný online adaptér 

E Disk s programy 

m Manuál 

B Demo disk s Madden NFL 
2003 a Freguency Online 

E Poukázku na jednu kopii 
Twisted Metal Black: Online 
zdarma (Nabídka platí do 
konce roku.) 

B Propagační materiály 
a manuály providerů AOL, 
Earthlink, AT8T SBC, 
Sympatico a několika 
dalších 


Co ještě potřebujete? 

BE Konzoli PS2 

E Minimálně 8MB memory 
kartu 

E Internetové připojení 
(zásuvku dialupu, kabelový 
modem, DSL adaptér...) 


v 


Americký síťový 
adaptér se zasune do 
připraveného slotu... 


„2 do mechaniky 
přijde speciální disk. 


JAK TO VIDÍ V PSM 


Finální verze online adaptéru je o poznání tlustší 
než verze předváděná na loňské E3 a připojuje se 
ke konzoli pomocí expanzního slotu na zadní 
straně. Z adaptéru vycházejí dvě zásuvky - jedna 
ethernetová a druhá pro telefonní linku. Uvnitř 
adaptéru jsou další konektory pro napájení 
a připojení pevného disku, ale moc platné zatím 
nejsou - uvedení harddisku pro PS2 je stále ještě 
ve hvězdách. 

Cílem Sony bylo, aby nainstalování 
a zprovoznění adaptéru zvládl i naprostý laik. Ve 
finále je tak proces připojení k síti až nezvykle 
snadný a obslužný software navíc provede řadu 


+ 


testů, aby se ujistil, že je vše v naprostém pořádku. 


Uživatel má tedy na výběr jen jednu zásadní 
věc - zda dá přednost broadbandovému připojení 
(kabel, DSL...), nebo zvolí pomalejší dialup. 
Výsledná konfigurace se uloží na memory kartu, 
kde zabere něco kolem 140 kilobajtů. 

Po korektní instalaci a připojení kabelů stačí 


„lo konektoru se zapojí 
kabel od broadbandového 
modemu... 


Bravstat 


dát do mechaniky speciální disk, který provede 
nastavení softwaru a provede řadu diagnostických 
testů. Pokud je vše v pořádku, objeví se seznam 
poskytovatelů připojení a obrazovka pro zadání 
loginu s heslem. Data se opět zkopírují na memory 
kartu, odkud si je v případě nutnosti vytáhnou 
všechny online hry. 


/Uvnitř adaptéru jsou další konektory pro 
napájení připojení pevného disku,le moc platné 


zatím nejsou - uvedení harddisku pro PS2 je stále 


ještě ve hvězdách.// 


VYVYVYVY 
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3.03 (Public) 


Na přiloženém disku je veškerý potřebný software 


NABÍDKA HER 


Ještě v roce 2002 by se mělo objevit osm online titulů, včetně 
takových hitů jako Tribes: Aerial Assault, ATV Offroad Fury 2, Auto 
Modellista, My Street, NBA Live 2003 nebo Tony Hawk 4. Na rozdíl 
od Microsoftu, který tvrdě propaguje model peer-to-peer bez 
centrálního serveru, zvolili v Sony klasickou architekturu 
klient/server. Ve všech vyjmenovaných hrách (až na Tonyho 
Hawka) se budou muset hráči před startem hry nejprve připojit 


Twisted Metal Black: Online 
Vydavatel: SCEA 

Vývoj: Incog Entertainment 

Cena v USA: do konce roku 2002 zdarma 


Twisted Metal Black: Online je skvělým případem tradiční hry, 
která získala přidáním online módu nové možnosti. Hra proti 
sedmi živým protivníkům (nebo třem v případě 56k modemu) 
roztroušeným po celé zemi má úplně jiný nádech než 
multiplayerové soupeření v jednom obýváku - a není to jenom 
o tom, že má každý hráč svou obrazovku. Díky propracovanému 
online klientu není problém připojit se do libovolné spuštěné hry 
podobně jako například u stříleček na PC. 


WEB? NEVEDEME! 


Americký síťový adaptér překvapivě postrádá prohlížeč 
www stránek. 


Select your ISP from the list 


not listed? 


OTHER 
A eaxK. X m 


Stačí jen vybrat si providera ze seznamu. 


k centrálnímu uzlu. Pro hráče to znamená jedno velké plus - na 
rozdíl od „děravého“ peer-to-peer modelu je tu minimální šance 
cheatovat. 

Jakmile si vyberete hru a připojíte se k centrálnímu počítači, 


můžete buď chatovat s ostatními hráči, nebo rovnou skočit do běžící 


hry. Vřele doporučujeme USB klávesnici, která dost ulehčí 
komunikaci se zbytkem světa. 


SOCOM: US Navy SEALs 
Vydavatel: SCEA 

Vývoj: Zipper Interactive 

Cena v USA: 39,99 USD 


Čistě broadbandový SOCOM: US Navy SEALs patří k mezníkům 
kooperativních her. Je to dost dobrá hra i v singleplayeru, ale 
jakmile se připojíte na síť, vezmete do party sedm kamarádů 
a vrhnete se proti osmičce soupeřů, nastane ta pravá řežba. 
Když si k tomu všemu připočteme ještě hlasovou komunikaci 
pomocí USB headsetu, je jasné, že milovníci vojenského 
střílení mají svého favorita číslo jedna. Uvidíme, jak se 
rozběhne klanová scéna. 


JAK JE NA TOM EVROPA? 


Kdy se dočkáme online adaptéru na starém kontinentu? 


Testing Comp 


Sending results to Dagnoste Server | 
1 : re. com 


Done 
Press the TRIANGLE button to return to the Main Menu 
Use left analog stick or D-Pad to scroli display 


A EXT 


Dále už všechno probíhá automaticky. 


/Na rozdíl od 
Microsoftu zvolili v Sony 
klasickou architekturu 
klient/server.// 
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Freguency Online 

Vydavatel: SCEA 

Vývoj: Harmonix 

Cena v USA: pro majitele originální hry zdarma 


Freguency Online má mnoho společného s původní offline hrou. 
Nováčci si budou moci zahrát čtyřlevelové demo „klasické“ 
Freguency, aby si natrénovali pohyb v tunelu plném symbolů 
(pokud už máte plnou verzi, stačí vyměnit disk, abyste získali 

i ostatní tracky). Nejméně náročná síťová hra se dá velmi dobře 
provozovat přes modem, limitem je však současné připojení 
maximálně čtyř hráčů. Představa, že škodíte někomu na druhém 
konci země, je velmi lákavá. 


Bez brouzdání po webu, odesílání e-mailů a chatování 
si už internet skoro ani nedovedeme představit. 
Překvapivě se však na americkém disku neobjevil 
software, který by něco podobného umožňoval. 
Důvody, které k tomu SCEA vedly, neznáme, ale dá se 
předpokládat, že browser dodá některá externí 
softwarová firma (co takhle Netscape nebo Opera?) 

a vydá ho jako samostatný produkt. Na oficiální 
potvrzení či vyvrácení naší hypotézy si však musíme 
ještě chvíli počkat. 


AOL na E3 2001 - ale v roce 2002 
už PS2 prohlížeč webu nemá... 
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Takže co to všechno znamená pro nás, 
evropské hráče? Zatím můžeme akorát tak 
zblednout závistí, protože SCEE ještě 
oficiálně neoznámila start online služeb. 
Hlavním důvodem zdržení je zejména 
odlišný přístup než v USA - zatímco SCEA se 
zaměřila čistě na hry, SCEE chce nabídnout 
mnohem širší paletu služeb. Černá krabička 


ANKETA BRITSKÉHO OPS2 +zaroj: uk playstation.com 


by měla umět brouzdat po webu, chatovat, 
propojovat videokonference a stahovat 
demoverze, muziku i filmy. K tomu ale 
potřebujete náležitě rychlou linku, takže již 
teď je jasné, že evropský adaptér nebude 
obsahovat „klasický“ analogový modem. Na 
své si tak přijdou pouze majitelé 
broadbandu, což šmahem odepisuje většinu 


NA CO BUDETE CHTÍT 
POUŽÍVAT ONLINE PS2? 


Stahování hudby 


a videa 15% 


Stahování demoverzí her 15% 
Prohlížení WWW stránek 9% 
Hraní online her 61% 


českých hráčů. Můžeme nadávat, můžeme 
prskat, ale nic s tím nenaděláme - v SCEE 
se zkrátka rozhodli poskytovat jenom 
luxusní služby majitelům rychlých linek 

a nechtějí riskovat problémy s nekvalitním 
a pomalým dialupem. Jakmile se prolomí 
informační bariéra a objeví se nové detaily 
o online hraní v Evropě, dáme vám vědět. 


MÁTE DOMA 
BROADBANDOVÉ PŘIPOJENÍ? 
Ano 50% 

Ne, ale do půl roku 

si ho pořídím. 14% 

Ne, nemám zájem. 11% 

Co je to broadband? 25% 


ROJNA ŽVOT ANA SMR 


Neskutečně brutální Mortal Kombat: Deadly Alliance vévodí novým hrám od Midway. 


JAK JSME VÁM JIŽ PROZRADILI v jednom z předchozích TNT, Mortal Kombat se vrací. Náš brit- 
ský tým se dokonce vypravil do Las Vegas, kde měl možnost vyzkoušet si poslední hratelnou verzi popu- 
lární bojovky. My jsme přece jenom střídmější, takže nám stačilo zajet do Londýna, kde byla na výstavě 
PlayStation 2 Experience k vidění demoverze. 

Ukázkové demo obsahovalo šest hratelných postav (známý Cage, Raiden, Kunglao, Mavado, Bo 
Rai Cho a Scorpion), přičemž každá z nich má tři bojové styly. Právě jejich změnami uprostřed boje se 
dají vytvořit opravdu originální komba. Například Kunglao, východní mnich s velkým mečem, může pře- 
pínat mezi speciálním shaolinským a tradičním bojovým uměním mnichů. Nebo Bo Rai Cho, specialista 
na boj holýma rukama a s dřevěnou tyčí. Při zásahu z bojovníků samozřejmě crčí krev, která jim stéká po 
těle a na zemi vytváří krvavá jezírka. Pozor, ať se neumažete! 

Ačkoliv se nedá říct, že by člověk měl po celou dobu souboje autentický pocit ostrého fullkontaktní- 
ho bijce, jednotlivé postavy reagovaly na ovládání bez větších problémů a také animace byly nadmíru 
plynulé a vizuálně vydařené. Škoda jen, že vývojáři zatím do dema neimplementovali rodinné stříbro 
Mortal Kombatu - fatality. Dvě z nich ale byly k vidění na videu, které předváděčku doprovázelo. Při prv- 
ní ležel poražený protivník na zemi a vítěz mu skočil na hlavu, která se rozprskla jako meloun. Ve druhé 
vyrval šampión jedné postavě z těla celou kostru. Nový Mortal Kombat je brutální, odporně brutální. Už 
se nemůžeme dočkat... (1 


*MK: Deadly Alliance je v čele nabídky rozmanitých her, které Midway v následujících měsících vydá. 
A jaký že je ten zbytek? 


MIDWAY 2002/3 


Morfování, střílení vetřelců, zlodějské lasičky a souboj s tygrem... 


Mutto předvádí 
proměnu v gorilu. 


Freaky Flyers mají 
svérázný styl grafiky. 


Dr. Mutto Freaky Flyers 
Plošinovka na otřepané téma - šílený vědec Dr. Mutto dokáže Létací adventura s p 
pomocí zvířecí DNA měnit podoby a využívat zvířecích 

schopností ve svůj prospěch. i i 


KSK 


V aréně netradiční bojovky čekají na vašeho 
Eladiátora hladoví Ivi a tygři. 


«. A TO NENÍ VŠECHNO 


Získali jsme také první informace o třech dosud neohlášených hrách. 


Justice League: Injustice For All Area 51 


e RAIDEN 


Frost se svým 
oblíbeným útokem 
dvojice nožů 


SAD-SHOU—— 


a. příběhem, který se bude 


lišit podle toho, s jakou postavou se hráč vydá do světa. 


Hra na motivy populárního kresleného seriálu Justice League, kde 
nechybí plejáda superhrdinů jako Batman, Superman, Wonderwoman 
či Flash. Bojovat se bude proti superpadouchům Jokerovi, Lexi 
Luthorovi či Mongulovi. 


Odhalte tajemství legendami opředené nevadské základny v oblasti 
51 v předělávce pistolové střílečky od Atari. O speciální efekty se 
postará hollywoodský guru z Jurského parku, Stan Winston. 


* 


* 
—-DOUBFZE-DAGCGCER 


Bijte-je, až z nich 
bude slizlítat... 
de 


Plnění rozmanitých misí a schopnost otočit se na pětníku 
(stejně jako ve starém 2D Defenderu). Trojrozměrná 
předělávka klasiky. 


Z prvního traileru to vypadá na kombinaci 
MX Superfly a Freekstyle. 


Nitrocity 

Závody na čtvrt míle, zběsilé jízdy městem, dálniční honičky a bitvy 
o krále ulic. Budete si muset vybudovat dostatečnou reputaci 
porážkami závodnických šampiónů ze San Francisca, New Yorku 

a Los Angeles. 
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NEJVĚTŠÍ HRA NA SVĚTĚ 


Redakci OPS2 nadchl ambiciózní multižánrový epos Haven: Call Of The King od Traveller's Tales. 


PŘEDSTAVIT SVOU HRU jako nejdůležitější projekt v dějinách PS2 je poněkud nezvyklé, ale přesně tak „máme tu plošinovky, logické rychlíky, rytmické akce, automobilové závody, průzkum terénu, vesmírné boje, 
uvedl producent manchesterského týmu Traveller's Tales, Arthur Parsons, chystaný Haven: Call Of The King. letecké dogfighty, tahové strategie, závody lodí, střílení z děl a míčové hry ve stylu Monkey Ballu z Gamecu- 
Arthur si to však mohl dovolit - ještě než byla hra oficiálně ohlášena, projevil o ni zájem snad každý velký vyda- — be.“ Jak je vidět, mohou se hráči těšit doslova na cokoliv. 

vatel (v zákulisí se Šušká, že se svou nabídkou přišlo i SCEE). Přetahovanou o slibnou hru nakonec vyhráli Měli jsme možnost okusit pár levelů Havena, které jen potvrdily slova o plynulém přechodu z jedné úrovně 
v Midway, kde si Haven již brzy zařadí do portfolia hned vedle Mortal Kom- do druhé. Mohli jsme třeba začít ve stylu plošinovek, u vody skočit do lodě a odjet 
batu a Defendera. //Haven se dá díky prolí- závod, přeplavat kus jezera k vesmírné lodi a vydat se po stopách Lajky a Gagari- 


Co je na Havenovi tak zajímavého, že se u vývojářů netrhly dveře 2 ov o = vy na. Nejvíce nás zaujalo provázání hry s dopravními prostředky - kromě obligátních 
s tučnými nabídkami? Obrovský rozsah, mix různorodých herních stylů nani zanru Jenom téžko aut, lodí nebo letadel je tu i netradiční monorail s kanónem, kterým jsme museli 


a po startu hry i absence nahrávacích obrazovek. Parson k tomu dodá- srovnávat s nějakou jinou sestřelit vetřeleckou kosmickou loď. 
vá: „Haven je první hra, která nabízí naprostou svobodu pohybu po roz- I když ještě zdaleka není hotový, už teď Haven vypadá velmi slibně. Základní 
manitém povrchu planety a zároveň cesty vesmírem a průzkumy dalších hrou na PS2./, 4 struktura celé hry je připravena a teď je to jen na Parsonsově týmu, jak dopadne 
oběžnic. Herní engine však nepotřebuje pauzy na nahrávání - všechno celková hratelnost - přece jenom by byla škoda, aby se tenhle fantastický engi- 
probíhá v jednom sledu. Dokonce ani framerate neklesá, i když je v zor- ne nedočkal pořádného využití. Haven se dá díky prolínání žánrů jenom těžko 
ném poli tisíc nepřátel nebo se pohybujete nad detailně zpracovaným členitým srovnávat s nějakou jinou hrou na PS2 - možná hrubý koncept trochu připomíná Jak © Daxter, ale namísto 
terénem.“ Tento ambiciózní projekt, jehož vývoj trvá již tři roky, je nazván podle pár ostrůvků tu máte celý vesmír. 
stejnojmenné hlavní postavy. A právě Haven se musí vydat na cestu hledání Bude to tedy nejdůležitější hra, která kdy na PS2 vyšla? Na definitivní verdikt je ještě čas, ale bylo by hloupé 
tajemného artefaktu Golden Voice, který by měl jeho národ vyvést z otroctví. to šmahem popřít. V jednom má však Parsons pravdu: „Engine Haven: Call Of The King zavede do videoher nový 
Cesta to nebude jednoduchá, dláždí ji hned standard, protože zatím neexistuje nic, co by se mu vyrovnalo. Jakmile ostatní vývojáři a vydavatelé uvidí naši hru, 
několik herních stylů. hned budou chtít udělat něco podobného.“ I GW 

„Jednotlivé žánry jsem nepočítal, ale 
bude jich hodně,“ přiznává Parsons, 


*Haven: Call Of The King vyjde někdy v příštím roce. 


Grafici Traveller's Tales 
si libují v originálním 
designu. 


Scéna pokračuje na protější stránce... 
a tohle všechno prožijete bez jediného čekání při nahrávání. 
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JAK NA ENGINE? 


Pořád ještě nechápete, kolem čeho je všechen ten 
povyk? Producent Havena, Arthur Parsons, vysvětluje 
úskalí herního enginu i normálním smrtelníkům... 


„Naším hlavním cílem bylo vykreslit 
na obrazovce co nejvíce věcí v libo- 
volném okamžiku. Pak jsme potře- 
bovali všechny polygony nasvítit 
a zamlžit, aniž by došlo ke ztrátě 
plynulosti obrazu. Teprve potom 
jsme přidali všechny ty speciální 
efekty, ale znovu s důrazem na udr- 
== žení kroku s výkonem konzole. Pak 
už zbývala jenom poslední „drobnost“ — odstranit 
pauzy na nahrávání. Hráč by měl mít možnost jít 
libovolně daleko, aniž by ho obtěžovalo natahování 
nových levelů. Ve finále to vypadá tak, že zatímco 
nerušeně korzujete po virtuálním světě, na pozadí 
probíhají obrovské přesuny dat - do paměti se 
nahrávají lokace, postavy, zvuky i hudba. Věřím, 
že spousta hráčů náš přístup k vytváření světa 
ocení.“ 


Postavy navrhoval Rodney 
Matthews. 


Světelné efekty a textury 
nejvíce vyniknou ve skle. 


k | budete muset překonat 
nespočet nástrah na zemi, 
ve vzduchu ive vodě. 
- 
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DO PEKLA A ZPĚT 


Vydání The Lost, netradiční adventury z podsvětí, se kvapem blíží! 


TAJEMNÁ HRA TÝMU Irational Software, The Lost, získala konečně 
evropského vydavatele a není jím nikdo jiný než starý známý Ubi Soft. 
Všechny příznivce kvalitních adventur jistě potěší, že se již nebude otálet 
S vydáním a hra se objeví na pultech již v listopadu. 

Příběh se inspiroval Dantovým Peklem a točí se kolem Amandy 
- ženy, která chce pomstít smrt své dcery. Hrdinka uzavře smlouvu 


s ďáblem, aby mohla projít peklem a získat zpět duši nebohého dítě- 


te. Na Amandu tak čeká devět levelů hororové adventury (každý le- 
vel má pět etap), v nichž musí sbírat duše, které cestou najde. Sa- 

motné úrovně představí pestrou škálu ponurých prostředí - temným 
industriálním komplexem počínaje a klaustrofobickými kobkami g0- 
tického hradu konče. 


BLUE LUNES 


Amanda má však jednu velmi mocnou zbraň - může měnit podoby, 
přičemž každá z inkamací disponuje odlišnými schopnostmi a dovednostmi. 
Jednou znich je rychlý a nenápadný Stín, který má podobu středověkého 
zloděje v kápi s obrovským hákem místo ruky. Nechybí ani Amazonka - sval- 
natá superžena s širokým arzenálem výzbroje a bujným poprsím. 

Ještě jsme neměli možnost pořádně si vyzkoušet hratelnou verzi The 
Lost, ale již na E3 prezentoval americký vydavatel Crave první build, který 
rozhodně splnil naše očekávání. Jediný problém představuje místy trhaný 
obraz a systém zaměřování - tedy věci, které se dají vytknout raným 
verzím snad všech her. I 


*The Lost vyjde pod hlavičkou Ubi Softu v listopadu. 


Dobře 
oháknutý Stín ŇY 


OHYB V 
NEPŘÍTELE KLA- 
DE OBROVSKÉ 
MÁAROKY NA 
MASKOVANÍ“ 


DESERT SABRE, STR 028 


Gotické hrady v Lost připomínají podobné stavby v Devil 
May Cry od Capcomu. 


„Hodnej pejsek, 
přines aport!“ 


» Space Fisherman pokračuje v tradici „duševně náročných“ her SCEE. Budete muset chytat obrovské ryby, které plují atmosférou. » Spirit Software chystají na listopad vydání Voodoo 
Islands. V roli pirátského kapitána musíte bojovat proti domorodým kanibalům a nepřátelským bandám pirátů v Karibském moři. » Z neoficiálních zdrojů blízkých vedení Midway jsme se 
doslechli, že se chystá PS2 verze Ready 2 Rumble Round 3. Podle všeho přijde tentokrát řada na wrestling. 


HH NH ORRKA 


Poté, co jsme viděli film, začíná Reign Of Fire dávat smysl. 


LIDÉ BOJUJÍCÍ S DRAKY zbraněmi z armádního výprodeje 
v postapokalyptické krajině, co to může být? Poté, co se v kinech 
objevil film Roba Bowmana Reign Of Fire, je všechno jasné - ob- 
rovské hnízdo draků pod Londýnem, kde si příšerky po tisíce let 
spokojeně chrupkaly, vyrušily stavební práce. Probuzení však vy- 
šlo lidstvo draho - obrovští ještěři požírající popel a střílející ohni- 
vé koule zdecimovali 99 procent světové populace. Seriózní věd- 
ce takový scénář příliš nenadchne, ale hráči z něj budou nadšeni. 
Ve filmu vede Christian Bale malou komunitu přeživších šťast- 
livců vyzbrojenou zbytky vojenského vybavení, ke které se připojí 


+ 
r 
KA 


(Nahoře): Pod palbou dračích hord... 
(Dole): Do heinkelů se střílelo líp. 


/ 


skupinka potlučených, ale odhodlaných mariňáků vedených psy- 
chotíckým Van Zanem (Matthew McConaughey), kteří chtějí porazit 
draky na jejich vlastním hřišti, Kdo má podobné filmy rád, jistě si 
zanedlouho zajde do nejbližšího multiplexu, pro ostatní by to jako 
malý úvod stačilo. Důležité je, že zbrusu nová hra od Kuju volně 
rozšiřuje hlavní příběh. 

V Reign Of Fire se hráči dostanou do role řidiče obrněného 
transportéru, který chrání několik farem a vojenských základen 
před útoky pěti druhů draků. Právě „operační“ multitasking před- 
stavuje největší výzvu - musíte nejprve vymyslet strategii postu- 

Oslavy čínského : J 


„ nového roku se 
vymkly kontrole. 


pu, pak sednout za volant a zároveň vystřílet všechny draky v do- 
sahu, aniž byste se příliš vystavovali ničivým fireballům. 

Pro obzvláště zvrácené nátury tu existuje možnost hrát za draky. 
Obrovského okřídleného ještěra pak pilotujete podobně jako letadlo 
v simulátoru - formace nebohých vojáků dole na zemi jsou nádherným 
cílem pro dva druhy ničivých útoků. V příštím čísle můžete očekávat 
hutné preview - několik úrovní Reign Of Fire již máme v redakci. [] 


*Hra Reign Of Fire vyjde 15. listopadu. Stejnojmenný film měl v civi- 
lizovaných zemích premiéru v srpnu, u nás si musíme ještě počkat. 
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STOUPNE 
JEDNOU NOHOU 
NA BALÓN“ 


FIFA 2003, STR 032 
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EVOLUCE PODRUHÉ 


Nová fotbalová sezóna = nový Pro Evolution Soccer 


„PROBOHA, oni to opravdu dokázali ještě vylepšit!“ Tak přesně 
takhle reaguje každý, kdo si mohl okusit nový Pro Evolution Soccer 2, 
který je mnohem víc než jen obyčejným pokračováním „jedničky“ 
Zpočátku si to člověk ani neuvědomí, ale po chvilce začne zjišťovat, 
že se míč chová mnohem přirozeněji, ovládání je plynulejší a anima- 
ce hráčů realističtější. 

Vývojáři kompletně předělali ovládání, aby docílili mnohem 
skutečná jména všech hráčů. Dokonce i komentáře se zhostila zku- 
šenější dvojce Brooking-Brackley, která působí oproti stoickému 
prvnímu dílu mnohem více „in“. Dost planých řečí a honem k tomu 
hlavnímu - jak se vlastně Pro Evo 2 hraje? 

Už z japonské verze Pro Evo 2, která přišla na trh pod názvem 
Winniné Eleven 6, byly patrné některé nové pohyby fotbalistů, ale 
evropská verze jde mnohem dál. Hráči se teď po míči natahují, umí 
si jej zpracovat, odskočí jim při faulu od nohy, prohýbají záda při 
razantních hlavičkách, sem tam utrousí nějakou tu parádičku 
a opravdu realisticky běhají. 


aa o) 


TURBO TCH 


Vývojáři z Davilexu oživili legendárního Knight Ridera i s KITTem a Michaelem. 


NA ZAČÁTKU OSMDESÁTÝCH let měli příznivci akč- 
ních seriálů prakticky jenom dvě možnosti, jak strávit 
nedělní odpoledne - buďto se mohli dívat na A-Team, nebo 
na Knight Ridera (mnohý našinec dodnes se slzou v oku 
vzpomene na prázdninové večery, kdy šel Knight Rider na 
ORF1). A právě do světa těsných kožených kalhot, kudrna- 
té kštice Davida Hasselhofa a hlasového syntetizéru ponti- 
aku Trans Am nás brzy zavede zbrusu nová hra od studia 
Davilex autorů London Racera II. 

Každý soudný člověk vám potvrdí, že největší hvěz- 
dou celého seriálu byl černý superauťák KITT - oslizlý 


které mělo 


samo řídit, 
dět zdmi?“ 


Hasselhof narvaný do černých hadrů jenom dělal křoví, 


tických dívek. I sám David to v nedávném rozhovoru pro 
BBC přiznal, když prohlásil: „Jak jsem mohl soupeřit 
o popularitu s autem, které létalo vzduchem, umělo se 


== ENG 

Volné přímé kopy nyní obhospodařují nová tlačítka a povely - ork; Campbell 
křížkem zůstane zeď v klidu, stisknutím čtverečku hráči vyskočí 
a po zmáčknutí © vystartuje bránící hráč proti míči, do kterého se 
už už chystá exekutor kopnout - mimochodem, tahle taktika je 
velmi účinná proti „esům“ jako Beckham či Carlos, jenom se musí 
dávat pozor na žluté karty. 

Další úpravy jsou patmé u přihrávek, Úspěšnost přihrávky nyní 
do značné míry závisí na předchozím zpracování míče - pokud vám 
spoluhráč pošle míč „jako praseti“, nečekejte, že mu jedním dote- 
kem vrátíte ideální narážečku. Vylepšené chování míče navíc zvyšuje 
šance obránců v osobních soubojích, takže nečekejte, že s jedním 
útočníkem přeběhnete od jedné brány ke druhé a v poklidu zavěsíte. 

Co se vizuální podoby týče, bude v Pro Evo 2 po předchozí 
dohodě s firmou Umbro fanouškovský kit Anglie, Irska, Norska 
a Chile. Pozadí i prostředí jednotlivých stadionů jsou mnohem 
detailnější a více funkcí přibylo i do editoru postav, kde si mohou 
zájemci vytvořit fotbalistu dle libosti. (I 
*Pro Evolution Soccer 2 od Konami vyjde v listopadu. 
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byl: řejší než 
vých řidičů. 


vypadá, ale producenti slibují, že nebudou chybět oblíbené 
kaskadérské kousky (knoflík Turbo Boost, hák s navijákem, 
jízda po sněhu), kterých bude v deseti misích na patnácti 
tratích opravdu hodně. Favorit zastydlých nostalgických 
technoidů je však jasný - možnost usednout za volant high- 
tech auta (pravda, high-tech v roce 1983) se nenabízí 
každý den. 


přitáhnout pozornost patnáctiletých roman- 


odposlouchávat policejní přenosy a projíž- 


Vývojáři však neopráší jenom Michaela a KITTa, ale 
také kladného „bossa“ Devona Milese, půvabnou Bonnie 
Barstow, a dokonce úhlavní nepřátele KARR i Gartheho. 
Zatím jsme ještě na vlastní oči neviděli, jak hra v reálu 


*Více informací o Knight Riderovi přineseme v některém 
z příštích čísel. 


Zelený rozhodčí, černý 
hráč, žlutá karta. Pěkně 
se nám to vybarvilo. 
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PAN MAJKL 


Že znáte Davida Hasselhofa jenom 
coby vypaseného plavčíka z Pobřež- 
ní hlídky? Velká škoda, seriál 
Knight Rider stál ve své době za to. 
A takhle vypadal... 


4. Vizionáři Devon Miles a Wliton 
Knight založili agenturu FLAG zabý- 
vající se bojem proti zločinu, který 
terorizuje nevinné obyvatele Spoje- 
ných států. 

2. Jejich největší zbraní je mluvící 
superauto KITT (Knight Industries 
Two Thousand), které se skoro nedá 
zničit a je až po okraj prošpikované 
supermoderní technikou. 

3. Auto však potřebuje řidiče. Co 
třeba policista Michael, kterému 
nedávno ustřelili obličej? 

4. Devon z chudáka policajta udělá 
dvojníka Davida Hasselhofa, zařídí 
mu změnu příjmení a posadí do 
KITTa, aby bojoval proti zločincům 
a balil ženské. 

5. Bod 4 se opakuje v různých 
obměnách podle toho, jak se zrovna 
scenárista a režisér vyspali. 


VÁLKA NA SPRONUTÍ 


Vietnam a Irák ožívají v nových hrách od Pivotal Games. 


AČKOLIV Conflict: Desert Storm teprve dorazil do prodejen, vydavatel SCI je připraven vypustit první informace hned o dvou dalších 
pokračováních. V Pivotal Games se již pilně pracuje na Conflict: Desert Sabre, přímém následovníku Desert Stormu, který vyjde příští rok. Vedle 
již druhé hry z období války v Perském zálivu chystají vývojáři také Conflict: Missing Presumed Dead, který si za předlohu bere slavnou Tetskou 


„PĚTICE PÓZUJE 
V SEXY FUTURI- 
STICKÝCH 
OBLEČCÍCH“ 


COMBAT OUEEN, STR 031 


ofenzívu z Vietnamské války. 


Desert Sabre se bude držet tradičního konceptu týmové third-person akce. Hráč dostane pod kontrolu týmy Delta Force a SAS, které byly 
vysazeny v týlu nepřítele za operace Pouštní štít (předchůdce útočné Pouštní bouře). Ačkoliv hlavní náplní hry bude akce, pohyb v týle nepřítele 
klade obrovské nároky na maskování, nenápadné přesuny a hlavně snahu udržet co nejvíce členů týmu naživu. Missing Presumed Dead zase 
opráší příběh uvízlé americké jednotky, která se nedopatřením ocitla na špatné straně bojové linie přímo v srdci Tetské ofenzívy. Vojákům tak 
nezbývá než se vydat na strastiplnou cestu podél řeky zpět k vlastním pozicím... 

Pokud se vývojářům skutečně povede postavit další tituly na úspěšném konceptu Desert Stormu a zachovají i rozumné tempo inovací, mají 
jedinečnou šanci vytvořit sérii válečných her se solidním potenciálem, která se může zařadit po bok takových velikánů jako Medal of Honor 
nebo licence Toma Clancyho z dílen Ubi Softu. Více informací přineseme v jednom z příštích čísel. I 


*Conflict: Desert Sabre by měl vyjít v roce 2003, Missing Presumed Dead se neobjeví dříve než v roce 2004. 


OSKAROVÝ METÁL 


Electronic Arts míří nové posily z filmového prů- 
myslu. Budou pracovat na sérii Medal of Honor. 


Velké změny k lepšímu čekají další díly Medal 
of Honor. Do studia EA v Los Angeles přibyla 
dvojice specialistů z filmového průmyslu. 

Z nových tváří se ve firmě objevil Mark Lasoff, 
který pracoval na efektech pro Matrix 
Reloaded, Matrix Revolution a Titanic, spolu 

s Tomem Allenem, známým „vrchním nasvěco- 
vačem“ z filmů Superman a Shreck. V EA se 
momentálně pracuje na dosud neohlášené hře 
z populární série, ve které se poprvé uplatní 
talent těchto dvou špičkových expertů. Jedno je 
jisté - dříve avizovaný Fighter Command to 
bohužel nebude. Jeho vývoj byl před nedávnem 
zrušen. Škoda. 


Medal of Honor se dočká * 
velkých změn. 


Na pokračování 


Conflict: Desert Storm 
se již pracuje. 


NENÁFRONÍ NNOŽA 


Zbrusu nové informace o mlátičce Tenchu 3: Wrath Of Heaven 


DOBA JE ZLÁ, všude kolem je spousta padouchů, a tak se umění 
nepozorovaného pohybu hodí snad každé pořádné herní postavičce. 
Nikdy by se ale nemělo zapomenout, že první hry, ve kterých černý zakuk- 
lenec poprvé „přepnul“ na tichý chod, byly Tenchu a Tenchu 2. Po přene- 
sení celého projektu ze studia Acguire (nyní pracují na Way Of The Samu- 
rai) na bedra vývojářů K2 to konečně vypadá nadějně i s Tenchu 3. 

Tenchu 3: Wrath Of Heaven s předpokládaným datem vydání bře- 
zen 2003 bude mít hned dvě hlavní postavy (plus jednu tajnou bonuso- 
vou): nindžu Rikimaru a o něco slabší (ale zase pohlednější) dívku 


028 PlayStation.c 


Ayame. I tentokrát se klade velký důraz na tichý pochyb a útoky ze zálo- 
hy. Každá postava vládne šesti smrtícími chvaty, za jejichž bezvadné 
provedení získá písmena. Ta poté poskládá do speciálního slova, za 
které získá novou schopnost, jako například telepatii. Tradiční sekání 
mečem také často zastíní bohatý arzenál speciálních zbraní (časované 
bomby, hák, otrávené kostky ledu atd.). 

Již na první pohled bude Tenchu 3 klasikou, která snad ani netouží 
po žádné revoluční změně žánru third-person akčních adventur. Jenže 
zdání klame - vylepšená umělá inteligence nepřátel posouvá strate- 


, 
30/14 6 we 


Potají mu dejte pod kabát granát a sledujte, 
co se stane. 


gické plánování na zcela novou úroveň a každý krok je třeba detailně 
promyslet (protivníci se pokaždé generují náhodně, takže jejich pozice 
se nedají zapamatovat). V redakci se obzvláště těšíme na nové multi- 
playerové módy (včetně kooperativní adventury a stealth deathmat- 
che) i na originální závěrečné bossy. Takový třicetimetrový bezhlavý 
samuraj, to tu ještě nebylo... [I 


*Tenchu 3: Wrath Of Heaven vyjde pod hlavičkou Activisionu v březnu 
2003. 


MÁNIE KOLEM filmové verze Pána prstenů s blížící se 
premiérou Dvou věží graduje, takže není divu, že spousta 
vývojářů pracuje na herních podobách Tolkienových knih. 
Vedle akčního eposu z dílen EA podle filmové licence při- 
lije olej do ohně i Universal se svým chystaným titulem 
The Fellowship Of The Ring. Na rozdíl od EA má jako před- 
lohu licenci knižní. 

Zeptali jsme se proto Toma Clineschmidta, hlavní- 
ho designéra Surreal Software, který má vývoj nové hry 
na starosti, jaké jsou výhody takové knižní licence: 


předlohou než film,“ vysvětluje, „když je něco v knížce, 
můžeme to udělat podle svého v reálu.“ Tým se důsled- 
ně drží původní podoby Středozemě, a grafici dokonce 
vytvořili „návrhářské bible“ - obrovské sborníky kostý- 
mů, postav a skic prostředí, které nechali schválit fir- 
mou Tolkien Enterprises, majitelem práv na dílo velké- 
ho mistra. Další připomínky sesbírali vývojáři z webo- 
vých konferencí, do kterých přispívali skalní fanoušci 
fantasy literatury. 

Kombinace third-person bojů s klasickou adventu- 
rou a možnost přepínání mezi postavami Aragorna, 
Gandalfa a Froda - to je základ chystané hry. Každý 


PRPÍROVÝ LOTR 


V Universal oprášili knižní licenci k The Fellowship Of The Ring. 


hrdina má samozřejmě vlastní zbraně, kouzla a ostatní 
dovednosti, které se budou na cestě 27 levely ve zná- 
mých lokacích více než hodit. Tým Surreal Software 
pracuje na The Fellowship Of The Ring od ledna a nejví- 
ce času zatím zabraly úpravy a ladění rutin Riot Engine, 
který představuje podstatnou část programového kódu, 
Stejný engine používal například Drakan: The 
Ancient's Gates. 

Ačkoliv první hratelná verze 
The Fellowship Of The Ring 
postrádá vizuální kvality a holly- 
woodské efekty konkurence od 
EA, potěší jistě všechny příznivce 
Tolkienových knih. Universal zkrátka 
vykročili jiným směrem, který nemusí ani zdale- 
ka být cestou do ztracena. [1] 


*The Fellowship Of The Ring 
vyjde již v listopadu. 


MEZI ŘÁDKY 


» Středověká third-person adventura Enclave se brzy dostane z Xboxu na PS2. Vývojáři ze studia Starbreeze si dali záležet hlavně na estetických kvalitách hry. » Z Rock Solid Studios přišla 
zpráva o chystané herní předělávce kultovního hororového filmu Tremors. Boj proti obrovským písečným červům se jistě neobejde bez civilních obětí. » V Agetecu se již pilně lokalizuje 
originální Zettaí Zetsumei Toshi, katastrofická adventura od Iremu. Její evropská verze se bude jmenovat poněkud prozaičtěji - Disaster Report. 


CO SE VRFRCÍ 


Představitelé SCEI oficiálně potvrdili vývoj co 2. 


S RADOSTÍ VÁM můžeme prozradit, že SCEI momentálně 
pracuje na hře s pracovním názvem Ico 2. První spekula- 
ce na podobné téma se vyrojily před nedávnem, když se 
V japonském týdeníku Famitsu objevil povědomý dvou- 
stránkový inzerát nabízející práci v herní branži, Zavolali 
jsme do SCEI, kde nám potvrdili, že opravdu pracují na 
Ico 2 a momentálně hledají nové síly, které by jim s pro- 
jektem pomohly. 

Hlavní část inzerátu zabírá obrovský artwork se třemi 
postavičkami ve stylu prvního dílu, které se z koňského 
hřbetu rozhlížejí po romantické krajině. Tlumené barvy 
a zrnitá grafika se drží osvědčené prezentace Ica, ale 
z obrovské otevřené krajiny se dá tušit, že tentokrát nebude- 
me jenom v útrobách hradu. 


Doprovodný text nabízí práci pro SCEI zkušeným progra- 
mátorům, designérům, grafikům a scenáristům. Zatím však 
není jasné, zda se tým rozšiřuje (což by byla dobrá zpráva, 
protože by to znamenalo více peněz na vývoj hry), nebo jestli 
jde o obyčejné nahrazení „vyhořelých“ vývojářů čerstvými 
silami. Stejně nejasný je i příběh nové hry a to, jestli se opět 
setkáme s rachitickou princeznou Yordou (o případném datu 
vydání nemluvě). Jedno je však jisté - co nevidět vám přine- 


*Že neznáte Ico? A co jste proboha posledního půl roku 
dělali? 
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Spousta lidí si tuhle hru zahraje jenom proto, 
aby také jednou viděli Ferrari na chvostu pole. 


HRS V UMĚLECKÉ GFRLERI [ 


Výstava Game On v Londýně je mezníkem. 


BĚHEM NEDÁVNÉ cesty do Londýna (u příležitosti výstav ECTS 

a PlayStation Expeirence) si tým OPS2 našel chvilku k návštěvě expozi- 
ce Game On, která si za několik měsíců už stihla vydobýt světový 
věhlas. Už sama skutečnost, že videoherní výstava je umístěna do 
místa (Barbican Center), kde se obvykle konají umělecké vernisáže, si 
zasluhuje pozornost. 

Game On je pojata jako nevelký, ale velmi zhuštěný náhled do dějin 
i současnosti her. Pojetí je seriózní a zábavné zároveň. Při vstupu už 
zdálky vidíte originální automat Pong, jeden z tisícovky kusů původně 
vyrobených v roce 1972 v Atari. Za rohem číhá sálový „mikropočítač“ 
PDP-1, na kterém Steve Russel vytvořil první hru vůbec, Spacewar! V prv- 
ním sále je to vůbec samá klasika: Pac-Man, Space Invaders, Asteroids. 
Vše originální automaty v perfektním funkčním stavu přímo k ohmatání. 

Jinde narazíte na mini výstavku nazvanou Top 10 Consoles, kde 
nechybí ani milovaný šedý PlayStation. Velmi na nás zapůsobila obra- 
zárna, kde byly k vidění originály koncepčních kreseb pro slavné hry. 
Mít takovou koncepční Amanovu ilustraci pro Final Fantasy doma na 
zdi... Objevili jsme tu i originál dokumentu, ve kterém firma Core 
Design předkládá ke schválení Eidosu hru jménem Tomb Raider. 

V části věnované herní hudbě jsme si v CD kvalitě mohli poslech- 
nout osmibitová pípání i monumentální současné soundtracky. K vidění 
byly i kostýmy inspirované herní kulturou nebo japonské stroje Pachinko. 

Je nám líto, že naše čtenáře nemůžeme ani teoreticky vyzvat 
k návštěvě Game On, výstava skončila 15. září. Přesto jsme považovali 
za opodstatněné alespoň takto retrospektivně tuhle událost vzpome- 
nout. Je to totiž další krok k oficiálnímu uznání her jako plnohodnotné 
a svébytné kultury. Třeba se jednou něco podobného bude konat 
v Praze. Určitě! I 
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MOHOU SE VÁM LÍBIT, můžete je nenávidět, ale jedno je 
jisté - simulátory F1 patří k vůbec nejpopulárnějším závod- 
ním hrám jak u hráčů, tak u vydavatelů. V současné době je 
na trhu osm takových titulů a právě loňská Formula One 
2001 si vydobyla reputaci jedné z nejlepších a nejrealistič- 
tějších simulací nejrychlejších formulí. | tady si však kritika 
přišla na své - absence ukládání pozic v průběhu závodu, 
občasná zpomalení a špatný komentář byly největšími cíli 
výtek hráčů i magazínů. 

Snad právě proto se vývojáři ze Studia Liverpool snaží, aby 
nové pokračování překročilo stín prvního dílu. To potvrzuje 
i jeden z manažerů, Nino Ceraolo: „Po zkušenostech z první 
hry jsme se rozhodli udělat krok zpět a najít místa, na kterých 
by se ještě dalo zapracovat. Ta jsme pak z gruntu předělali.“ 
V praxi to znamená mnohem lepší textury i speciální efekty, 
ale frame rate by měl za všech okolností dosahovat stabilních 
50 snímků za sekundu. Na animace mechaniků v boxech 
byla použita technologie snímání pohybů a také všechny pilo- 
ty F1 bude možné poznat jak „odstrojené“ v boxech, tak s hel- 
mou na hlavě v útrobách závodního stroje. 

Formulové nováčky jistě potěší arkádový mód s jedno- 
dušším řízením. „Vozy jsou doslova přilepené na trať, přesně 


Autor výstavy, 
Kevin Williams. 


* NASTARTOVNÍMROŠTU 


První informace o Formula One 2002 od Studio Liverpool 


reagují na ovládání a mají zapnutou kontrolu prokluzu, 
takže nedostanete v první zatáčce hodiny,“ vysvětluje Cerao- 
lo. Na druhé straně je v pokročilých režimech fyzikální 
model ještě více propracovaný než minule - ambiciózní 
hráči mohou zvolit módy Simulation nebo Pro, kde si přijdou 
na své. „Implementovali jsme dynamický systém chování 
vozu, který hráči dovolí upravovat parametry brzd a diferen- 
ciálu přímo na trati. Dokonce simulujeme i kontrolu rozjez- 
du na startu,“ chlubí se Ceraolo. 

Vývojáři se rovněž pilně zajímají o možné online závody 
v blízké budoucnosti: „Na trhu se podobné hry objeví dříve, 
než všichni čekají! Ale aby se dala online podpora rozumně 
implementovat, potřebujete silnou infrastrukturu. Závodit 
proti jiným lidem je jen polovina celé mašinérie - ještě jsou 
přece potřeba diváci.“ 

Když k tomu všemu přidáme zcela nový mód Time 
Attack (Caeaolo tvrdí, že to je hra sama o sobě), vylepšený 
komentář a možnost přepínání mezi záběry „klasické“ 

a digitální televize (kdo neví, o čem je řeč, nechť sleduje 
stejný závod F1 na Primě a Premiere World), je z Formula 
One 2002 žhavý kandidát na jednu z nejlepších sportovních 
her na PS2. 


Vstupní brána a za ní Pong. 
Co jiného by tam mělo být? 


ans ký, 
Originály artworků od Yoshioka 
Amana. Pro skutečného hráče 
cennější než Van Gogh. 


. 


y 


M 


Amos to s tím 
fetišismem 
trochu 
přehání. 
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DEN 


K Tokiu se blíží tajfun, takže se zastavi- 
ly všechny superexpresy. Bohužel mám 
zítra schůzku v ósacké kanceláři Capco- 
mu, kde budu dělat rozhovor s Keijim 
Inafunem. 


DEN 


Na vlakovém nádraží vládne totální cha- 
os - vlaky jsou narvané, a tak zbývá jen 
místo k stání. Interview naštěstí dopadlo 
velmi dobře. Jenom tlumočník Tadama- 
sa Yamaguchi se velmi netaktně zakuc- 
kal smíchy, když Inafune-san začal vy- 
právět o společných návštěvách karaoke 
s Hideo Kojimou. 


DEN 4 

Vysvětloval jsem nové sousedce Sarah, 
jak se dostane do nádherného parku 
Inogashira. Před pár lety bych si ani 


představit, že dokážu vyslovit anglickou 
větu „Je to jenom třicet minut na kole.“ 


DEN 

Návštěva Tokyo Character Show na Ma- 
kuhari Messe. Pro milovníka anime a vi- 
deoher je to doslova ráj, ale mě osobně 
nejvíce zaujalo živé vystoupení Ichirou 
Mizukiho a Horie Mitsuko, kteří zpívají 
anime hity již od sedmdesátých let. Po 
krátké talkshow začne Mizuki zpívat kul- 
tovní hit z Mazinger Z a publikum explo- 
duje nadšením. 


DENIS 

Podařila se mi dvojitá trefa, když jsem 
na výstavě Hobby Expo 2002 uviděl na 
jevišti legendárního tvůrce robotů z Ar- 
mored Core a Macross, Shoji Kawamori- 
ho. Nejprve předvedl krátké video z chy- 
staného Macross Zero a poté dokonce 
na stánku rozdával podepsané originály, 
které nakreslil přímo na místě jako ceny 
do soutěží. Kromě toho jsem na výstavě 
viděl i obrázky z nových Starblazers. 


DEN 8 
Co nového z herních pamlsků v samo- 

obsluze? Křupky Final Fantasy XI, ve kte- 
rých nechybí ani kartička do sbírky Final 
Fanstasy Art Museum Special Edition. 
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Od našeho japonského 
zpravodaje Amose Wonga 


, 


Na letním festivalu si mohli 


navstevnici vyzkouset nove hry. 


OPICE S PŘÍCHUTÍ RŮŽE 


Letní radosti a strasti na výstavě Sony. 


ODPOVĚDÍ JAPONSKÉ SONY na evropský Play- 
Station Experience byla akce v předváděcím centru 


Ginza v Tokiu. Kulisy celé show připomínaly tradiční li- 


dový letní festival, ale největší atrakcí byly samozřej- 
mě hry. Největší pozornost na sebe poutaly Saruget- 
chu 2 (Ape Escape 2) a trochu překvapivě My Sum- 
mer Vacation 2. Protože léto je také hlavní 
duchařskou sezónou, kdy se v Japonsku organizují 
masové zájezdy do domů hrůzy, byl na výstavě k vidě- 
ní také elektronický hororový román Kamaitachi 2. 
Příběh se odehrává na opuštěném ostrově, kde stojí 
staré vězení skrývající tajemství mezi životem a smrtí. 
Jednotlivé postavy původního japonského textu, který 
se jen velmi těžko překládá, se občas objeví ve filmo- 
vých sekvencích jako éteričtí duchové. 


O poznání méně strašidelné je My Summer Vacati- 


on 2, RPG s podtitulem „návrat do jednodušších let“, 
které se odehrává v roce 1975. Typicky městský před- 


« SHIN SANGOKU MUSOU 2 MUSHODEN 
(Koei) 
2. PROJECT MINERVA (D3) 
3. AUTO MODELLISTA (Capcom) 


4. JIKKYOU POWERFUL PRO BASEBALL 9 
(Konami) 


5. SARUGETCHU 2 (APE ESCAPE 2) (SCEI) 
6. MY SUMMER VACATION 2 (SCEI) 


7. MOBILE SUIT GUNDAM: 
LOST WARS CHRONICLES (Bandai) 


8. GIGANTIC DRIVE (Enix) 
9. EVER 17: THE OUT OF INFINITY (Kid) 


10. EVERYBODY'S GOLF 3 MEGA HITS 
(SCEI) 


*Zdroj dat: Dengeki (26.srpna-1.září) 


MBAT OLEEN 


V Combat Oueen od Taita budete ovládat sličného androida Kyoko. 
Spolu se svými čtyřmi ženskými spolubojovnicemi musíte vyhubit ar- 
mádu přerostlého hmyzu. Speciální filmový mód kombinuje polygo- 
nové nepřátele s reálným pozadím - stačí jenom hýbat kurzorem 

a střílet. Kromě toho bude mít hra i klasickou trojrozměrnou podobu 
third-person akce. Již z obalu hry, na kterém pětice pózuje v sexy fu- 
turistických oblečcích, je patrné, že velkou roli budou hrát i fyzické 
dispozice (rozuměj vnady) hlavních hrdinek. Obzvláště vytrvalí a zruč- 
ní hráči získají po dokonalém vyčistění všech 21 levelů přístup k fil- 
mům, ve kterých se slečny představí v celé své kráse. 


co 


stavitel hlavní role musí v posledním měsíci matčina 
těhotenství odcestovat ke strýčkovi na venkovské po- 
břeží, kde se záhy spřátelí s místními dětmi a provádějí 
spolu spoustu lumpáren (jako třeba chytání brouků 

a jejich cvičení k zápasům sumo). 

Aby se hráči lépe ponořili do atmosféry sedmde- 
sátých let, je pilotní písničkou MSV2 populární hit té 
doby, Shonen Jidai, který u mnohých odrostlejších hrá- 
čů vzbudí nostalgické vzpomínky. A skutečně - i stánek 
s hrou okupovalo několik fanoušků, kteří měli dětská 
léta dávno za sebou. 

Průměrný Evropan těžko pochopí, jak se někdo 
může bavit chytáním brouků nebo posloucháním kon- 
verzace hostitelské rodiny při večeři, ale v Japonsku se 
za prvních sedmnáct dní od vydání My Summer Vacati- 
on 2 prodalo více než 250 000 kopií této hry. 


*Preview Ape Escape 2 najdete na straně 16 


Sličné dívky 
proti obřím 
broukům 


TAKO MASTER 


Taiko Master, vynikající rytmická akce od 
Namca, přichází na PS2 s „bubnovou“ pe- 
riferií Tatakon, Stačí prostě bušit na bu- 
ben ve stejném rytmu, v jakém se objevu- 
jí ikonky na obrazovce. V multiplayeru mo- 
hou dva hráči spolupracovat, nebo si to 
rozdat proti sobě. Databáze písniček zahr- 
nuje klasický pop, tradiční lidovou tvorbu, 
rockové melodie, a dokonce i hity z kres- 
leného seriálu Gatchaman (Battle of the 
Planets) a Doraemon. V jednoduché, ale 
ultraroztomilé grafice se občas mihnou 

i postavičky z jiných her od Namca. 


i j 7 
Máte ten správný rytmus? 


FIGURKA GEORGE 
BE 


Na výstavě Tokyo Hobby Expo byla 
vedle plastikových vojáčků US Army 

a britských SAS k vidění také ohebná 
figurka úplně jiného hrdiny - režiséra 
George Lucase s robotem R2D2. 
Chcete si vybít hněv 

z nepovedených 
pokračování Star Wars? 
Máte k tomu jedinečnou 
příležitost. 


Vy ještě nemáte 
plastikovou 

figurku George 
Lucase? 
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KRATCE E M PREDĚLANÁEENKA 


Na vlastní kůži jsme si vyzkoušeli nejnovější verzi veleúspěšné fotbalové série 
EA Sports. 


POPRVÉ PO ČTYŘECH letech se producenti EA rozhodli kompletně předělat svou největší sportovní sérii. 
I přes nezpochybnitelné prodejní úspěchy se totiž na jejich hlavy snášela kritika od nespokojených příležitost- 
ných i hardcore hráčů. FIFA 2003 se proto bude od předchůdců v mnohém lišit. 

Takže na jaké novinky se můžeme v listopadu těšit? V první řadě dáme sbohem prefabrikovaným postavič- 
kám hráčů - na trávníku se budou prohánět digitální kopie skutečných hvězd. V rané verzi bylo možné hrát 
pouze za Machester United a Real Madrid, ale i tak byla předělaná grafika vidět v plné kráse - včetně Figova 
náhrdelníku a Beckhamova charakteristického sestřihu. 

Další výraznou změnou je fyzika míče - při pohybu již není přilepený k noze hráče, ale realisticky odskakuje 
od nohy, což dává obráncům mnohem více prostoru k úspěšnému vypíchnutí. Nové pohyby provázejí i změny 
Vanimaci, například při rychlé otočce si útočník stoupne jednou nohou na balón, jindy zase dokonale cloní 
tělem před obráncem. 

Ani přihrávky nezůstaly při starém. Křížkem se nyní aktivuje automatické přihrání, se kterým se dají dělat 
fantastické narážečky, pro milovníky českých uliček je jak stvořený trojúhelník a jeho přihrávky do volného pro- 
storu (jejich sílu určuje „nabíjecí“ ukazatel). Přepracována byla i rutina míření, takže se snad konečně dočkáme 
i gólů z přímých kopů (jenom aby Beckham tradičně neproměňoval devět z deseti trestňáků). 

Vývojáře ještě čeká spousta práce, ale již nyní se dá FIFA 2003 celkem dobře hrát. Pravda, naše těžce 
vydřené dvougólové vedení zhatily dvě neskutečné Barthezovy hrubky deset minut před koncem, ale to už je 
život. Fotbalový život... 


POWERPUFF GIRLS 


Vydavatel: Bam! Entertainment 
Datum vydání: zima 


Příznivce populárního kresleného 
seriálu jistě potěší, že je vydání hry 
téměř na spadnutí. Nedávno jsme 

také získali nové screenshoty. 


*FIFA 2003 se na pulty obchodů dostane v listopadu. 


RED FACTION II 


Vydavatel: THO 
Datum vydání: listopad 


Někteří naši britští kolegové ' 
považují multiplayer v chystané akci Ve FIFA 2003 se budete čítit JEDEN NA JEDNOHO 


od THO za ještě návykovější než jako při opravdovém fotbale. Zeptali jsme se jednoho z producentů FIFA 
v TimeSplitters 2. 2003, Dannyho Isaaca, jaké změny požadovala 
většina fanoušků celé série. 


„Myslím si, že spousta lidí byla zklamaná způ- 
sobem hry. Nešlo jen o jednu věc - spíš o kom- 
binaci několika faktorů. Často se nám stávalo, 
že si lidé stěžovali: „Necítíme se u toho, jako 
když hrajeme fotbal.“ Právě nad tím jsme se 
snažili zamyslet. Jedním z problémů byla fyzika 
míče a způsob chování hráčů - v nové verzi 
bude mnohem obtížnější přecházet přes soupe- 
ře, a tak si budete muset častěji přihrávat, 
Další výtka směřovala k držení míče. V singlep- 
layeru nebyl problém projít s míčem u nohy 
celé hřiště, ale v multiplayeru se taková taktika 
rovnala sebevraždě. Rozhodli jsme se proto dát 
větší důraz na dynamiku - hráči budou muset 
držet míč neustále v pohybu a vytvářet si kom- 
binační hrou šance. Koneckonců, o čem vlastně 
fotbal je? V první řadě o tom, že přihráváte míč 
člověku, co má stejné tričko a trenky jako vy.“ 
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Vydavatel: Midway 
Datum vydání: 5. říjen 


Hratelná verze byla k vidění na 
prezentaci Midway v Las Vegas. 
Kromě licencovaných týmů je tu 
spousta postav pro „méně vážné“ . - 
= r + -== 
hráče. o U) NEA bd 
ey s! vo A 


m 6 0“ 
ME i Kat (op 1988! 


KINGDOM HEARTS 


Vydavatel: SCEE 
Datum vydání: 22. listopad 


Konečně jsme se dočkali oficiálního 
termínu evropského vydání netradiční- 
ho mixu disneyovky a Final Fantasy. 

Dnem D je 22. 11. 2002. 


změnit dosavadní zběsilý Větší důraz na přihrávky by měl konečně dát definitivní sbohem sólování 
přes celé hřiště. 


Uvidíme, jak dokáže novátorský přístup vývojá 
brankostroj. 
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Měsíc očima redakčního peklometru 


žen M, U 788 € O p m L 20 WW Í 6 Fy „Steamboat, > „Valentine 


Vývojáři přichystali mnohem pestřejší škálu bojových arén všeho druhu. 
Tohle je bezkonkurenčně nejvyšší klec, kterou jsme kdy v bojovkách viděli. 


DŮCHODCI NA SCÉNU 


Slavný Hulk Hogan a spolu s ním dalších šedesát svalovců vstává z mrtvých 
v Legends Of Wrestling 2. 


TimeSplitters 2. Nedovedete 
si představit, jak dokáže člo- 
věka naštvat, když deset- 
krát za sebou prohraje 

v deathmatchi o jeden jedi- 
ný frag (a ještě ke všemu 

s Faridem). Kvůli neustálé- 
mu hraní TS2 jsme málem 
nestihli uzávěrku. 


Nejmenovaný dobrotivý 
zástupce české pobočky 
Sony, který nás cestou do 
hotelu na ECTS propašoval 


ZAJÍMALO VÁS NĚKDY, kam se poděly slavné wrestlingové hvězdy, Obrovský důraz byl celkem logicky kladen na nejslabší místo série do svého taxíku a ušetřil 
když dobojovaly své poslední zápasy a zmizely z televizních obrazovek? WWE Smackdown!, tagovací divizi. Tady se potkáte s velkými jmény let nám hodinu trmácení lon- 
Odpověď je jednoduchá - odešly na zasloužilý odpočinek do série Legends osmdesátých i devadesátých, jako například Road Warriors, Steiner Sam táěl mi 
Of Wrestling od Acclaimu. Brothers nebo Nasty Boys. Naprostí hardcore fanatici jistě ocení i sérii Demoverze Colin McRae 
Loňský debut LOW se zapsal do historie her tím, že proti sobě postavil rozhovorů, ve kterých bývalé hvězdy vzpomínají na své nejslavnější Rally 3, která konečně učini- 
Hulka H Roba Van D kř ředtí sh I A ; la přítrž Lukášovu neustálé- 
ulka Hogana a Roba Van Dama krátce předtím, než je smetla mašinérie zápasy. mu naparování, že jsou pro 
WWE. Také druhý díl staví do značné míry na Hoganově popularitě (pravda, I přes nesporné kvality máme pocit, že se tahle hra bude líbit jenom něj rallye hry příliš jednodu- 
je tu s ním další šedesátka neznámých bojovníků a jeden Andy Kaufman), Američanům ve věku kolem dvaceti let - mladší publikum si bývalé hvězdy ché. 
ale to neznamená, že by se nesnažil přijít s něčím novým. Bez inovace se na nepamatuje a Evropanovi zase wrestling příliš mnoho neříká. Možná ale Radek Friedrich a jeho beze- 
trhu přeplněném wrestlingovými hrami přežít nedá. Legends Of Wrestling 2 křivdíme, třeba se i u nás najdou lidé natěšení na dný batoh, kam se kromě 
Hráči mají na výběr z pestré palety zápasů - od klasických bitek jeden na © speciální mód Big John Studd Bodyslam Challenge, který se v opravdovém k pob m ooo 
jednoho přes hromadné tagovací souboje (klidně i s osmi zápasníky) a boje WWF provozoval někdy před patnácti lety... [I asndčla náhradních pan- 


toflů vejde asi milión dalších 
věcí. Občas ho podezříváme, 
že je ve skutečnosti vetřelec 
z jiné dimenze. 


v klecích až po speciální battle royal a laddery. Kromě jednotlivých vystoupe- 
ní nechybí režim kariéry, který zápasníky provede po arénách na celém světě. 


*Legends Of Wrestling 2 vyjdou (jak jinak) v listopadu. 


Exkluzivní tituly pro Xbox. 
Upřímně řečeno, koho vlast- 
ně něco takového zajímá? 
Stejně se za chvíli objeví 
ina PS2. 


„Fantastická“ expozice Elec- 
tronic Arts na PlayStation 
Experience. LOTR nikde, 
Bond nikde, Harry Potter 
nikde. Na největšího vydava- 
tele nepříliš lichotivá vizitka. 


Voda, tedy respektive tři 
metry a třicet centimetrů 

vody v přízemí naší redakce 
v Karlíně. Rozespalí z nedáv- 
né uzávěrky jsme nafasovali 
holinky, rukavice a roušky 

a skrze nánosy bahna odná- 
šeli konzole i hry do náhrad- 
ních prostor. 


Díky bohu, že se na pultech 
objevili Shifters od 3DO. Už 
jsme chtěli truchlit, že tenh- 
le měsíc nevyšla žádná 

opravdu ošklivá hra. 


Každá postava má svůj vlastní speciální chvat. 
Ale kdo je od sebe dokáže rozeznat? 


VAXAS ALVW 'NOLVALSNTII 
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OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ 


TEXT: PAUL FITZPATRICK A AMOS WONG (PŘEKLAD PETR BULÍŘ)/FOTO: JAMES COPE 


ej IhaFrune 


Producent Onimushy, samurajského eposu o meči a pomstě, i jejího skvostného pokračování si s OPS2 popovídal 
o Kurosawovi, dostizích a Christopheru Walkenovi ve filmu... Hon na myš. 


Curriculum Vitae 
Jméno: Keiji Inafune 
Povolání: ředitel oddělení 
R8D 2, Capcom 

Datum narození: 8. května 
1965 


Místo narození: Ósaka 
Národnost: japonská 
Krevní skupina: A 


Vzdělání: absolvent 
designérské školy v Osace 


Gameografie: 


Rockman 1-8 
(NRS/SNES/PSone/Saturn), 
Wanpaku Duck Yume 
Bouken alias Mischievous 
Duck Dream Adventure 
(SNES), Chippu To Deru No 
Dai Sakusen alias Chip 
And Dale's Big Strategy 
(SNES), Rockman X 1-5 
(SNES/Saturn/PSone), 
Breath Of Fire (SNES), 
Rockman Dash (PSone), 
Resident Evil 2 (PSone), 
The Misadventures Of Trin 
Bonne (PSone), Onimusha 
(PS2) 


Koníčky: 

sbírání vojenských uni- 
forem a špionážních 
hraček 


Oblíbený spisovatel: 
Stephen King 


Oblíbené hry: Legend of 
Zelda, Blackout (NES a 
SNES verze), Metal Gear 
Solid 


Oblíbení filmoví režiséři: 
James Cameron, Akira 
Kurosawa 


Oblíbená hudba: 
Simon 8 Garfunkel 
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V Malý Keiji Inafune nechtěl dělat 
videohry. Dávno předtím, než se 
jeho jméno zapsalo do závěreč- 
ných titulků spícího hitu Oni- 
musha, toužil kreslit manga pří- 

běhy. Jako adolescent však změnil názor a roz- 

hodl se uplatnit svůj talent ve videohrách. 

Brzy ho zaměstnali u Capcomu. Mezi jeho 

rané úspěchy patří design postavičky Rockma- 

na (hrdiny v Japonsku úspěšné série pro NES). 

Ale jeho hvězda doopravdy zazářila (i za hrani- 

cemi jeho domoviny) až v roce 2000 s přícho- 

dem Onimushy do regálů vyhrazených hrám 
pro PS2. Myslíme si, že nastal správný čas 
představit muže stojícího v pozadí této, dnes 
již všemi respektované, série. 


K videohrám jste se dostal díky výtvarnému 
cítění. Jaký dojem na vás svého času dělala jed- 
noduchá grafika klasické hry, jako je dejme 
tomu Space Invaders? 

Když byla hra Space Invaders na vrcholu popu- 
larity, byl jsem na střední škole. Tehdy se hraní 
her na automatech v Japonsku považovalo za 
zábavu pro malé grázlíky. Každý automat byl 
obsazen nějakým gangem, takže jsem nic nevi- 
děl a hlavně jsem se bál přiblížit, protože jsem 
si myslel, že mě oberou o peníze! Dostal jsem 
se tak ke Space Invaders jen párkrát a hodně 
mě to bavilo, ale nikdy jsem se nemohl pořád- 
ně soustředit, protože jsem se pořád bál, aby si 
na mě nějací chuligáni nepočkali! 


Když jste pracoval na první Onimushe, řekl 
jste, že chcete udělat něco ve stylu slavného 
japonského režiséra Akiry Kurosawy. Je váš 
zájem o japonskou historii inspirován sledová- 
ním jeho filmů? 

Když jsem chodil do školy, viděl jsem spoustu 
západních filmů, a to díky dostihovým závo- 
dům... moment, hned to vysvětlím. Můj táta se 
hrozně rád chodil dívat na koně, ale zároveň 
mě měl na starosti. Protože mě nebavilo 
trávit několik hodin na koních, 
vždycky mi koupil lístek do kina 

a pak mě vyzvedával. Během 
prázdnin dávali v kině hodně 
anime filmů, ale dostihy pokračo- 
valy i po prázdninách, takže jsem 
viděl spoustu úžasných snímků, 
jako je třeba Zemětřesení. Díky 
Star Wars jsem se pak do filmů 
doslova zamiloval. Lucas tenkrát 
říkal, že ho inspiroval právě Kuro- 
sawa. Bylo to v době, kdy do kin 
šel film Kagemusha. Takhle 
oklikou jsem se nakonec zamilo- 
val do našich filmů. 


Příšery hrají ve vašich hrách důležitou roli. Jaká 
je vaše nejoblíbenější zrůda? 

Gigerův Vetřelec byl po stránce designu velmi 
povedená potvora. Byla jednoznačně naprosto 
unikátní. Dobře si ten film pamatuji, viděl jsem 
ho ve svém dostihovém období. Když jsem při- 
šel, film už začal, a tak byla volná pouze sedad- 
la v první řadě, takže jsem zíral přímo zblízka 
na tu hrůzu! Tenkrát se ale objevilo mnoho 
jiných potvor, které mě svým designem inspiro- 
valy, třeba z filmu Ultraman. 


Jak spolu vycházejí týmy a producenti her Oni- 
musha, Biohazard (Resident Evil) a Devil May 
Cry? Mluvíte spolu, nebo se navzájem navště- 
vujete, abyste se podívali, jak to tomu druhé- 
mu jde? 

Občas si pokecáme, ale na pivo spolu obyčejně 
posedět nechodíme. Vlastně, já ani nemůžu, 
jsem alergický na alkohol. Často ale chodím 

s Hideo Kojimou na karaoke. Já tolik nezpívám, 
ale Hideo se přímo vyžívá ve zpívání písniček 
od U'Arc-en-Ciel (japonská skupina, která nazpí- 
vala titulní píseň k filmu Final Fantasy: Esence 
života - pozn. red.). Existuje hodně skvělých 
tvůrců, ale on je jediný, se kterým se dobře 
pobavím. 


Kdybyste měl udělat hru se západním hrdinou, 
o kterých hercích byste uvažoval vzhledem 

k jejich podobě? 

Kdybych měl tu možnost, dal bych přednost 
někomu, kdo je populární zároveň v Japonsku, 
Americe i Evropě. Osobně mám rád Christop- 
hera Walkena, který byl skvělý ve filmech 
Pravdivá romance a Hon na myš. Ovšem 

z komerčního hlediska by Walken asi nebyl 
nejlepší volbou... 


Co třeba Beat Takeshi (Battle Royale, Sonati- 
ne), který je na západě stoupající hvězdou. 
Přemýšlel jste někdy o tom, že byste ho vyu- 
žil ve hře? 
Mám jeho filmy hodně rád, ale nikdy 
jsem o něm v souvislosti s hrou nepře- 
mýšlel! Je mi smutno, když se na jeho 
filmy dívám, protože tady v Japonsku 
je tak deset lidí v kině. Japonci si totiž 
všeobecně myslí, že japonské filmy 
nejsou příliš zajímavé, s výjimkou 
filmů Hayao Miyazakiho (legendární 
: spisovatel a režisér filmu Princess 
Mononoke a mnoha dalších 
anime snímků - pozn. red.). 


Onimusha 2: Chytře pře- 
vlečená lekce z historie 
feudálního Japonska. 


Objevil jste se v televizní reklamě na Onimushu 2. 
Svádělo vás pokušení dát svůj obličej nějaké 
postavě ve hře? 

Ani náhodou. Můj tým by udělal z mé postavy 
nepřítele, na kterého čeká příšerná smrt! 


Jaké okamžiky ve svém životě považujete za 
rozhodující? 

se svým synem. Hrajeme spolu Gundam Federa- 
tion Vs Zion a Halo. Málokdy se mi ho podaří 
porazit, útočí zákeřně bombami! 


Co byste řekl svému synovi, kdyby chtěl tvořit 
videohry? 

»„Ty jsi zešílel! To nikdy nedopustím!“ Ne, 
dělám si legraci. Nechal bych ho dělat, co 
chce, ale řekl bych mu, že to není jednoduché. 
Díky svému otci jsem měl spoustu příležitostí 
vidět mnoho filmů, takže beru svého syna 
často do kina, i když je malý a nestíhá číst 
všechny titulky. Například jsme byli na Gladiá- 
torovi, kde rozuměl pouze bojovým scénám. 
Chci mu dát co nejvíce příležitostí, a jestli bude 
chtít dělat hry, tak ať je dělá. 


Onimusha se stala bestsellerem a jedním z klí- 
čových titulů prvního roku PS2. Ovlivnila sláva 
a úspěch váš život? 

Lidé si o mně mysleli, že umím dělat hry pouze 
pro děti, ale Onimusha snad dokázala, že doká- 
žu vytvořit hru i pro dospělé. Obdivuju Spielber- 
ga, který dokonale umí dělat filmy pro jakékoli 
diváky všech věkových kategorií. Porovnejte si 
třeba vedle sebe E. 7. a Schindlerův seznam. 
Takhle tohle umět bych chtěl i já ve hrách. 


Vaše tvář se často objevuje v japonské televizi. 
Poznávají vás lidé, když jdete po ulici? 

Ani ne. Vlastně si mě nikdo ani nevšimne. Jen 
na výstavách, jako je Tokyo Game Show, přijde 
pár lidí požádat o autogram. Mně to ale neva- 
dí, po slávě jsem nikdy netoužil. Takhle mohu 
stále chodit do erotických barů okolo Kabuki- 
cho v Shinjuku a prohlížet si časopisy s lechtivý- 
mi obrázky (smích). 


Čeho byste chtěl dosáhnout v dalších deseti 
letech? 

Rád bych udělal pět skvělých her. Nejdůležitěj- 
ší bude udělat něco nového mimo sérii Oni- 
musha. Taky bych se rád stal šéfem modelin- 
gové agentury, abych byl obklopen krásnými 
ženami! 


Různobarevné duše mají v sérii Onimusha své 
pevné místo. Jakou barvu by měla ta vaše? 
Duhovou. To by bylo nádherné... (smích) 


Keiji Inafune: Karaoke 
partner Hideo Kojimy 

a pravidelný návštěvník 
vykřičených čtvrtí. 


PŘÍBĚH DVOU 
MĚST 


Stručné srovnání GTAIII 
a GTA: VC 


Herní prostor ve VC bude 
minimálně 2,5krát větší než 
v GTAIII. 

Místo tří samostatných 
oblastí se bude VC odehrávat 
v jednom velkoměstě s pěti 
různými čtvrtěmi. 

Počet misí ve VC bude 
nejméně dvojnásobný. 

VC bude obsahovat téměř 


100 typů aut oproti 40 
z GTAIII. 


Ve VC bude kolem 40 
zbraní oproti 15 GTAIII. 


Ve VC bude přes 10 hodin 
hudby v rádiích, počítaje v to 
licencované songy. 


Chodci ve VC budou mít 
kolem 9000 hlášek oproti 
3000 z GTAIII. 


Město bude mít 50-60 
obyvatelných interaktivních 
interiérů. V GTAIII 
samozřejmě nebyl ani jeden. 
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TEXT: MARK WYATT/HISTORICKÉ OKÉNKO: PAUL FITZPATRICK (PŘEKLAD MICHAEL MLYNÁŘ) 


Hola, hola. Zde hlasatel v mrkváčích. Rockstar se v dalším dílu 
série Grand Theft Auto ponoří hluboko do osmdesátých let. Do 
vašich domovů vtrhne příběh plný chamtivých materialistů, syn- 
tezátorový rock, postavičky s trvalou a opálené kočky s potítky na 


zápěstích. Vítejte ve Vice Čity! 


V době, kdy vznikal tento text, byla hra Grand Theft 
Auto Ill jednou z nejlépe prodávaných videoher všech 
dob a těch pár dní navíc na tom sotva mohlo něco změ- 
nit. Jedná se o jednu z nejdiskutovanějších her, řeší ji 
masy lidí, od teenagerů, kteří by hry s ratingem 18+ 
správně neměli vůbec znát, až po páprdy v občanských 
iniciativách, kteří se tím zabývají „čistě ze studijních důvodů“. GTA/II se 
prezentovalo působivým stylem, který pro videohry představuje další vý- 
znamný milník na cestě od dětské zábavy k dospělé herní kultuře. 

Konečně máme po ruce téma, o kterém se my, věkem opotřebova- 
nější, můžeme otevřeně a beze studu bavit v hospodě. Studenta, pro- 
davače i byznysmena spojuje členství v klubu znalců tohoto zvláštní- 
ho, nehostinného světa gangsterů, kradených aut a bezuzdného nási- 
lí. Všichni jsou si tu rovni. Zeptejte se kohokoli na jméno hry, kterou 
by měl mít každý vlastník PS2, a GTA//I bude velmi pravděpodobně od- 
povědí číslo jedna. Říci, že jeho nástupce, Grand Theft Auto: Vice City, 
je nejočekávanější konzolovou hrou od Sony, není vůbec neskromné. 
Ať už jste odehráli plných 150 hodin v Liberty City, nebo se jím jen tak 
narychlo prohnali, máte už asi stranou nějakou tu kačku na další díl 
a cloumá vámi předtucha událostí budoucích. 

AŽ dosud měly řeči o dalším dílu, založené na náhodných domněn- 
kách, vyhrazeny teplé místečko na webových fórech a v horečnatých do- 


pisech redakcím herních magazínů. Měsíce spekulací ale právě teď končí. 


Jak vidíte, byli jsme se podívat ve Vice City přímo v Rockstaru, nakoupili 
pohlednice a vrátili se zpět do redakce, abychom kovali železo, dokud je 
žhavé. Zde je, pouze a jen pro vás, záznam z naší dovolené ve Vice City, 
novém hlavním městě zločinu. 


NASE PRANI 

Ještě nyní jsou ulice Vice 
City uzavřeny pro přespolní 
čumily. Tak jsme se alespoň 
pokusili sepsat věci, které 
bychom tam hrozně rádi 
viděli. 


Aby se tam vyskytovaly 
rychlé bílé čluny ze staré 
školy v hratelné podobě. 


Abychom mohli navštívit 
klub pro gaye a lesbičky. 
A taky peepshow! 


Aby dabing nějaké postavy 
dělal Don Johnson nebo 
David Hasselhof. Nebo oba! 


Aby hlavní hrdina uměl 
skvěle plavat. 


Aby do vás chodci už 
bezmyšlenkovitě nenaráželi. 


Aby tam byla mise 
inspirovaná Carlitovou cestou. 


Aby bylo možné jezdit na 
kolečkových bruslích. 


Aby tam byla mise, ve 
které je účelem zlikvidovat 
Michala Davida, s dvěma 
samopaly uzi! 


Aby tam v kanálech plaval 
obrovský aligátor. 


Zbraně a drogy. Na ulicích 
Vice City se daří 
nelegálnímu obchodu. 


„B 


Em ní be i 


Je dobré vědět, 
kam za nákupy. 


Grafické efekty na 
promenádě. Kdo byl 
v Miami, cítí se jako doma. 


b. 


L 


Tuhle loď stopro 
nepřehlédnete. 


Kdyžnení « 
: v dosahu Auto, 
můžete se povozit 


„juta ) atespon na“ | 
= 5 / schodech. M 
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Výrazně vylepšené 
exteriéry budov a 
jejich osvětlení oživují 
ulice města. 


Žhavá mašina a žhavé 
kotě. Chcete-li žít podle 
pravidel Vice City, tohle 
si nemůžete odpustit. 


K dispozici jsou 
desítky typů aut, 
taxíky pochopitelně 
nevyjímaje. 


JSME TAM 


Představte si město. Ne Liberty City, trvalé bydliště bývalého hrdiny 
Rockstaru, ale nějaké větší a kosmopolitnější město někde v teplých kra- 
jích. Představte si Miami, neblaze proslulé působiště Al Pacinovy krimi- 
nálnické junty a místo, kde se Latinská Amerika mísí se Spojenými státy 
v dekadentním stínu palem. Tropický ráj obležený žebráckými slumy. Je 
to místo, kde i kriminálníci jsou opálení manekýni a nosí květovaná trika 
s bermudami. Perfektní místo, kde je tolik různých čtvrtí a lidí, že nikdo 
z nich nevypadá nápadně. Vice City není Miami, stejně jako Liberty City 
nebyl New York, ale o tom, kterým městem se Rockstar inspiroval, nepo- 
chybuje snad nikdo. Je to jakási interpretace Miami s pěti hlavními část- 
mi, které budete prozkoumávat, terorizovat a drancovat: The Airport, the 
Beachfront, Downtown, the Swamps a The Slums. Každá s nich bude mít 
svůj vlastní specifický charakter, obyvatele a život v ulicích. 


HISTORIE 


GTAIII lze interpretovat jako ambiciózní satiru moderního, do sebe uza- 
vřeného města. Její popularita mezi hráči nezadržitelně vedla k tomu, že 
se v Rockstaru rozhodli podobný scénář opakovat ještě jednou. Ovšem 

s mnohem většími plány a prostředky. Největší úkol při vývoji nástupce 
GTAIII byl jasný od začátku: dát již tak skvělému konceptu svěží nádech. 
Teď, když už jste lokalizovali město, zkuste se vžít do doby. Osmdesátá 
léta: svítivé košile s vykasanými rukávy, obří zlaté kruhy houpající se pod 
ušima a filozofie, která tvrdí, že čím více, tím lépe. Všechno se točí ko- 
lem koksu, který tu snad poletuje i vzduchem. Z rádia haleká Phil Collins 
a v telce letí Knight Rider. Bůh nás ochraňuj, my se totiž vydáváme do 
Vice City, abychom se pomstili za zkažené dětství. 

Lidé z Rockstaru nadšeně zdůrazňují, že příběh není ani pokračo- 
váním ani preguelem předchozí hry, a to jednoduše proto, že tvůrčí 
tým chtěl vytvořit své vlastní nezávislé dobrodružství. Nejde tedy ani 
tak o prolínání stylů a časů jako spíše o neonovou oslavu jediného 


místa a jedné éry. Představte si Hříšné boogie, Americké psycho a Car- 


litovu cestu v jednom tavícím kotli a dochuťte smetanou dobových re- 
kvizit v interaktivní podobě. Máte to? Jestli jo, tak vaše corvetta par- 
kuje ve správné garáži. 

U Rockstaru jsou přesvědčeni, že žádnému médiu, včetně kina a televi- 
ze, se dosud nepodařilo pořádně vystihnout atmosféru osmdesátých let. Je- 


Palmy a zapadající 
slunce. Detailní až 
T 


Tommy miluje noční 
vyjížďky. Vzal si svou 
oblíbenou košili. 


jich cílem je dokázat prostřednictvím Vice City, že videohery jsou pro takový 
účel vhodným, ba nejvhodnějším prostředkem. Hledali cestu, jak skloubit 
dohromady velké množství faktorů v jeden interaktivní zážitek, který to 
umožní, a domnívají se, že ji našli. Étos Reaganovy éry - rychle zbohatnout 
a oškubat přitom co nejvíc lidí — se do jádra hratelnosti GTA vplétá s až hrozi- 
vou lehkostí. Pokud jste příliš mladí, abyste to pamatovali, nebo pokud stále 
řešíte, co na sebe, bude pro vás zážitek z nového Grand Theft Auta něčím, co 
vám otevře oči (nelze si pomoci: někdy má člověk pocit, že až na vnější zna- 
ky prožíváme právě teď u nás přesně to, co je připisováno Americe dvacet let 
zpátky - pozn. red). Jak nám na třech ukázkách během pěti minut připomíná 
spoluzakladatel Rockstaru a vedoucí projektu Dan Houser, Vice City kromě 
toho bude „nejlepší hrou všech dob“. Disco je možná už mrtvé, ale protivně 
sebevědomý duch osmdesátých let očividně stále žije. 


ATRAKCE 


První věcí, která vás při pohledu na nové město praští do očí, jsou pokro- 
ky, které byly učiněny v oblasti grafiky. Samozřejmě že nelze žádat stejný 
technologický skok, jakého jsme byli svědky mezi GTAI/a /II. Ale jinak mů- 
žete žádat všechno! VC se pyšní zcela novým enginem, byť založeným 
stále na spolehlivém RenderWaru (3D nástroj z dílny Criterion Studios). 
Setkáváme se s hladkými hranami bez viditelných polygonových spojů 
stejně jako s vylepšenými světelnými a povrchovými efekty. Mapování 
textur umožňuje oděvům, aby vlály ve větru, zatímco světlo se rozlévá 
po okolí a realisticky osvětluje všechny objekty. Když uvážíme, jak popu- 
lární byl v osmdesátých letech leštěný chrom, tak si instinktivně připra- 
vujeme sluneční brýle. Světlo dává hře mnohem uvěřitelnější atmosféru, 
ale nemusíte mít strach - Vice City i tak zůstává stejně stylizovanou vizí 
města, s níž slavila úspěchy celá série. 

Nemáte rádi ostré slunce? Pak oceníte jednu z velkých inovací ve Vice 
City- obývané interiéry poskytující množství různých míst k prohledání. Měli 
jsme zatím možnost navštívit ošuntělý noční klub, obchodní dům, hotelovou 
halu ve stylu art deco a jednu vilu. Tak či onak, vsaďte se, že v brlozích dlou- 
ho nevydržíte a že vás to bude táhnout ven na čerstvý vzduch. 


ORIENTACE 


Dovnitř? Nebo ven? Kdo ví, kam vás příběh Vice City tentokráte zave- 
de. Story v minulém dílu byla lehce posunována faktem, že mise byly 


P] 


Osmdesátá léta byla érou vysoce elegantních a módních zvěrstov; je 
však oslavujeme i pro nehoráznou drzost, Gigantické ramenní vycpávky 
v kombinaci s erupcí žvýkačkových barev Vádly všemu, c se noslo na tělo 
Je zázrak, že z toho nemáme trvalé 

V televizi kudrnatý Michael Knight mačkal tlačítko „turbo“ vé svém su- 
pervoze (který se ukázal být lepším hercem než David Hasselhof) a kníráč 
Magnum pro změnu dělal něco podobného s boubelatými děvčaty. Seriál 
Miami Vice nám mezitím ukázal, jak bojovat proti zločinu ve světlých oble- 
cích. V kinech právě explodovala éra Spielberga, Lucase a epického sci-fi. 
Čím větší, tím lepší, přišla se celá řada filmů: Čelisti, Indiana Jones, Blízká 
setkání, ET, Rambo, Wall Street, Zjizvená tvář... Impérium vrátilo úder 
a Jedi se vrátil. Dobře se tehdy žilo. 
Mezitím u nás doma: natáčely se „odvážné“ filmy pro mládež jako Discop- 
říběh, Láska z pasáže či Bony a klid. 


Thompson Twins: 
větší hárofiěz 
hudební tálnt. 


Miami Vice: velké 
bouchačky 
a růžové košile. 


ny aro ro ke k ship eh n lab 
nebo Durani? Jacko, nebo Prince? Byla to džungle. 

Mezitím u nás doma: Kroky Franty Janečka okupovaly celý stát a Holky 

Z naší školky se líbily dokonce i dospělým, rozumem obdařeným bytostem! 


SPOLECNOST 

Promiskuitní sex, kokain a bílé ponožky, Policejní akademie ve smrticí kombi- 
naci s písněmi Sigue Sigue Sputnik, osmdesátá léta byla definována heslem 
žít naplno a kašlat na důsledky“. Táhlo se to celou dekádou jako nekonečný 
kredit. Chamtivost byla předností, ponižovat slabší znakem vyspělosti a praště- 
ný kovboj z Tinseltownu držel ve své ložnici roztřesený prst na červeném tlačit- 
ku. S armageddonem za zády si málokdo mohl dovolit ten luxus být ohledupi- 
ný. Ideálem byl zbohatlík řítící se ulicemi ve sporťáku narvaném děvkami. Sev- 
řena mezi vystřizlivěním z objímání stromů pozdních sedmdesátých 

a běloskvoucí nadějí počátku devadesátých byla osmdesátá léta dekádou, kdy 
čestný človék byl všem pro smích 

Mezitím u nás doma: Kdo nekradl, okrádal rodinu. Banány pod pultem 

a systém fungující na bázi známostí. Největší obdiv si zasloužil ten, kdo pil 
kolu z plechovky 


. „Móda 80. let Bože? 8 
hás potrostafě 


" 


jako debil, a přesto klátit jedn: 
Mezitím u nás doma: Člověk si mohl zvolit jednu ze V práci: tak koho 
dvou cest, být „vexl“ (botasky, plísňáče, trvalá), nebo 


Š dneska? 
„somr“ (tenisky, džíska, deka). oškubeme dneska 
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PlayStation.c 039 


Pokud nejste dobrý 
řidič, v zavazadlovém 
prostoru je dost místa. 


040 PlayStation.c 


Bridgestone, nebo 
Michelin? 


08:32 
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Š 


Jezdím si, ani 
nevím jak... 


rozhozeny do několika rozdílných kapitol. Tentokrát dostaneme ke 


hraní zcela konkrétní hlavní postavu s vlastním příběhem, tedy ne 
jen nějakého bezejmenného zelenáče. Jestliže GTA/II byla filmu po- 
dobná, VC je skutečným interaktivním filmem. Hlavní postava má 
jméno a svou roli. Jde o Tommyho Vercettiho, bývalého zločince, kte- 
rý je zpět v ulicích. Nejlepší je, že už nejste nováček, takže očekávej- 
te pekelnou hratelnost hned od začátku hry, složité úkoly a větvení, 
které vám předchozí díl nemohl nabídnout. Vzpomínáte na misi 
Bomb Da Base z GTAIII? Její stupňovitá struktura s otevřeným koncem 
byla v jinak přímočaré hře naprostou výjimkou. Ve Vice City však 
bude takové všechno od začátku do konce. Nelinearita je pro svět 
Vice City prvořadá, takže se rovněž zvýšil i počet postranních misí, 
které vás dokáží zaseknout, nebo vytrhnout zábavným momentem. 
Jedním z designérských pravidel ve vývoji Vice City prý je: „Pokud to 
chceš udělat, pravděpodobně můžeš.“ Podle všeho Tommyho Vercet- 
tiho čeká velká legrace. 

SETKANI S MISTNIMI 

Virtuální Vercetti je příběhová postava se vším všudy. Postupem času pří- 
běh kreslí jeho charakter prostřednictvím množství dialogů a scén. Víte, 
kdo kývnul na namluvení jeho hlasu? Herec Ray Liotta ze Scorseseho fil- 
mu Mafiáni. Člověk, jehož hvězda pohasla, jakmile se osmá dekáda na- 
chýlila ke konci. 

Iv ostatních rolích můžete čekat profesionální obsazení hlasů. A že 
jich museli machři přes casting nashromáždit! Obsazení není stále ofici- 
álně potvrzeno. Můžete si však pomoci sami: sepište si vlastní seznam 
herců, které byste v dalších rolích rádi slyšeli. Vrabci štěbetali, že byste 
se dost možná mohli i trefit. Na vlně vylepšení se veze i značný pokrok 
v oblasti FMV sekvencí. Vice City bude mít zhruba 80 minut střihových 
scén, což nám dává dohromady jeden kratší celovečerní film. Oproti 
tomu délka filmů z GTAII byla celkem 30 minut. 


Zjistili jsme, že se 
hra nevyhýbá násilí. 
Jaké překvapení! 
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Nejen hlavní postavy prošly revizí. Ulice budou přecpané velmi de- 
tailně charakterizovanými postavami. Na nábřeží kolem vás prolétne 
dívka na kolečkových bruslích, v centru města zase zaznamenáte gang 
čórkařů potulujících se ulicemi a vyhlížejících příležitost. Okolní posta- 
vy spolu komunikují a navzájem na sebe reagují. Nejsou tu jen jako cíl 
vašich bouchaček a zdroj bizarních hlášek. Na ulicích tak může dochá- 
zet k incidentům, které s vámi na začátku nemají naprosto nic společ- 
ného. A pokud se nechcete vmísit, tak ani mít nebudou. Gangsteři i pol- 
dové mají vylepšenou AI. Jak? Za účelem vaší likvidace budou spolupra- 
covat mnohem více než dosud. Policie nebude stíhat jen vás, ale 
i ostatní výtržníky v okolí. Cílem je, abyste měli pocit, že město žije 
svým vlastním životem a příběh točící se kolem vás se pouze náhodou 
odehrává v popředí. 

Další vylepšení: fyzická interakce s ostatními postavami. Dalo se to 
čekat, že? Hru charakterizuje zcela nový přístup k boji beze zbraní a také 
nový zaměřovací systém pro velkou spoustu zbraní — od kladiva přes ba- 
zuku a brokovnici po katanu. Mělo by mnohem více záležet na vaší šikov- 
nosti. Dříve to bylo takové „vystřel a doufej, že ses trefil“. Teď byste měli 
mít nad střelbou (snad s výjimkou samopalu vystrčeného z okna rychle 
jedoucího vozu) mnohem větší kontrolu. 


DOPRAVA 
Položili jste si někdy otázku, proč je GTA/II'tak populární? Není to náhodou 
tak, že navzdory míchání různých elementů i žánrů (third-person adventura, 
bojovka, FPS), vás u srdce hřála jistota, že ať se děje, co se děje, vždy se nako- 
nec vrátíte zpět k vynikající automobilové akci? Lepší fyzikální model Vice City 
dokazuje, že navzdory skvělému pocitu z /I/i zde bylo co doladovat. 
Následkem tropického klimatu jsou noci v Miami, pardon Vice City, 
strašně dusné. To si přímo říká o silnou motorku. Naložte pasažéra opač- 
ného pohlaví, vyhulte rádio a budete mít zážitek jako za mlada. Plesnivé 


rifle, vyfoukané háro, rudá motorka a zmalovaná holka v kožené minisuk- 


Zvenku vypadá klub trošku 
lacině, ale počkejte, až 
budete vevnitř. 


// Osmdesátá léta: svítivé košile s 
vykasanými rukávy, obří zlaté kruhy 
houpající se pod ušima a filozofie, 
která tvrdí, že čím více, tím lépe.// 


ni, která se na vás lepí zezadu... a ke všemu ještě do éteru vřískají chlap- 


ci z Duran Duran. Dokážete si představit něco lepšího? 

Novinky mají i svůj rub. Pneumatiky lze nyní prostřelit. Hádejte, co 
udělají poldové, až se pokusíte ujet z místa činu? Ovšem než se začnete 
vztekat, uvědomte si, že můžete stát i na opačné straně. Představte si 
sebe sama s brokovnicí v ruce na rohu rušné křižovatky... 

Všechny dopravní prostředky (auta, motorky, náklaďáky a různé lodě) 
vypadají naprosto fantasticky. Že chcete něco vědět o lodích? Miami je 
známé jako město, kde každý, kdo něco znamená, má svou soukromou 
jachtu. Připravte se na to, že část akce ve Vice City se bude odehrávat na 
vodní hladině. Vzpomínáte si na přemlouvání zchromlého doda, aby lé- 


tal? Ve Vice City si budete moci zalétat znovu! Do oblak vás vynese dobo- 


vý vrtulník, nezapomeňte si doma havajskou košili. 


MISTNI ZABAVA 

A to už jsme se pomalu dostali k třešničce na dortu Vice City. Řeč je pocho- 
pitelně o soundtracku dokonale padnoucím k osmdesátým létům. Co na 
tom, že máte ten správný účes, kalhoty a auto. Bez hudby by to nikdy ne- 
bylo ono. Ani v tomhle ohledu v Rockstaru neponechali nic náhodě. 


ŽÁDEJTE VE SVÉ DVD PŮJČOVNĚ 


Interiéry budou ještě mnohem 
detailnější než ulice. 


Rádia ve hře budou hrát exkluzivní mix autentické „eighties“ klasiky, 
která vás bude doprovázet doslova na každém kroku, ať už se vám to líbí, 
nebo ne. Tvůrci slibují celkem deset hodin hudby! Za tím účelem byla pode- 
psána smlouva s jedním velkým hudebním vydavatelstvím. K tanci a posle- 
chu vám díky tomu budou hrát perly, jakými jsou Billy Idol, Flock Of Sea- 
gulls, Grandmaster Flash, Hall 8 Oates nebo Five Star. 

Většina lidí, kteří dnes mají dost let na to, aby si mohli Vice City le- 
gálně koupit, bude mít o filmech a hudbě předminulé dekády docela 
dobré povědomí, vždyť je to jejich dětství, mládí. Pokud to ovšem není 
váš případ, nevěste hlavu. Stále přece jde v první řadě o násilí, zbraně, 
drogy, tvrdé chlapy, hloupé ženy a tak podobně. Však to znáte. 


MĚSTO JAKO MALOVANÉ 


S prvními zprávami o novém GTA se mnozí obávali, že se tvůrci uchýlí 
k rutinní práci a většina věcí zůstane od minule v podstatě nezměněna. 
Rockstar je ovšem poprávu hrdý na to, jak rychle se mu podařilo tyto 
fámy rozehnat. Hoši rozhodně nezaháleli a odvedli kus dobré práce, a jak 
to tak vypadá, za tržby z GTA: VC si patrně budou moci koupit půlku sku- 
tečného Miami. Ještě jednou tlačí PS2 na hranici možností a doufají, že 
tentokrát vám dají to, co vám v předchozím dílu možná chybělo. 
Všechno, možná i díky tomu, že jsme v Americe osmdesátých let, vy- 


hráli, jsme nabylí dojmu, že jde o příběh ve smyšleném Miami, kde bude 


možné všechno, nač si vzpomenete. Tak si sežeňte tužidlo, oprašte šusťá- 


kovou soupravu a vyhrabejte odněkud album od A-ha. Cesta časem totiž 
začne co nevidět. I 


Do vydání Vice City ještě nějaký ten čas zbývá, tak proč nenasát atmosféru osmdesátých let u některého z těchto filmů? 


PAČINŮ 
(RLS 


boogie 
Od diska k pornu. Sex, drogy a 
syntezátorový rock'n'roll. 


GOODFELLAS' MEETS BOOGIE MOGHTS", 


« 


(oodkelas 


Ray Liotta a Robert De Niro září 
v rázné historce z podsvětí 
dodnes. 


„Hmm, asi se ještě 
chvilku zdržím.“ 


ú T — 
ey auta semi už ani 


nevejdou do gafáže.“ 


Romantická 
projížďka kolem 
pobřeží. 


Srabe, Rambo sestřelil 
vrtulník šutrem. 
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Hrát si na Boha je jako 
být znovu dítětem. 
Pamatujete si? 


: Vlastnictví věcí je 
wi > 5O> DO ky jednou z největších 
vášní Simů, ale nesmí 
442.277 to mít 20 000 voltů. 
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Chtěli byste si hrát na Boha, ale nechce se vám trávit mládí studiem každé buňky v lid- 
ském těle, abyste se stali alespoň lékařem? Potřebujete The Sims! Veleúspěšná PC 
strategie se brzy zabydlí pod střechou PlayStation 2. OPS2 vyslal svého muže na sezná- 


mení s našimi novými sousedy.. 


Zazvonili byste na 
něho s prosbou 

o hrneček cukru? 
My tedy ne. 


Virtuální mazlíčci to měli mít dávno za sebou, ale ne- 
mají. Web je zamořen ulítlými programy slibujícími mi- 
lou společnost, nakonec se ale ukáže, že její inteligen- 
ce je na úrovni bublající rašeliny. Začalo to plastiko- 
vým vajíčkem zvaným Tamagotchi. Masivně 
propagovaný virtuální společník do kapsy ovšem udělal 
konceptu digikamaráda medvědí službu. Náhodný sled juchajících, piš- 
tících a hlavně fňukajících pixelů brzy omrzel, móda vyšuměla a virtuál- 
ní společníci se zdáli být navždy mrtví. Jenže pak se objevila hra jmé- 
nem The Sims. 

Tahle panenkovská záležitost, ve které jste pečovali o virtuální ro- 
dinky prostřednictvím jejich milostného života, mezilidských vztahů 


i vybavení jejich domů, se z ničeho nic vynořila v roce 2000 a na PC způ- 


sobila pravou bouři. Že se vám to nezdá? Nejprodávanější hrou minulé- 
ho roku na PC - The Sims. Třetí nejprodávanější The Sims: Living It Up 
a čtvrtou - The Sims: Hot Date. Chcete si tipnout, která PC hra je nej- 
prodávanější hrou všech dob? Bingo! Původně ale regály obchodů 

s tímto titulem vyprazdňovali jejich méně obvyklí návštěvníci, žádní 
hardcore hráči, ale ti sotva občasní, kteří své PC využívají spíše pro tiš- 
tění vánočních přání než ke hraní Ouaka. Nicméně když The Sims vešli 
ve známost, vrhli se ně i ti daleko ostřílenější hráči. 


OBJEKTY TOUHY 


Jako u většiny skvělých nápadů je idea této hry absolutně prostá. Stará- 


te se o skupinu postav zvaných Sims, které mezi sebou komunikují a na- 


vazují vztahy. Brzy zjistíte, že k řešení spousty problémů potřebujete la- 
terální myšlení. Pokud je vám řečeno, že jsou osamocení, kupte jim te- 
lefon a oni si pozvou sousedy. Jsou-li chudí, dejte jim noviny a třeba si 
najdou práci. A jsou-li smutní, třeba jim nové záclony v jasnějších bar- 
vách vylepší náladu. Stejně jako ve skutečném životě ani zde nemáte 


//Pokud je vám řečeno, že jsou osamocení, 
kupte jim telefon a oni si pozvou sousedy. Jsou-li 
chudí, dejte jim noviny a třeba si najdou práci.// 


hl ae 


jasná pravidla a klíč ke spokojenosti je větši- 
nou blíže, než si myslíte. Zní to jednoduše, 
a i když to vypadá, že se hra točí kolem řeše- 
ní triviálních problémů, jejich implementace 
zabrala tvůrci hry Willu Wrightovi roky stu- 
dia a pokusů. 


DOBRÝ BOŽE 


Wright působí jako sociolog uvězněný 

v těle designéra her. The Sims byli jeho 
vedlejším soukromým projektem po dlou- 
hých šest let. Až pak se konečně pustil do 
vlastního vývoje. Jeho zanícení hrou je vi- 
ditelné na první pohled: stěny jeho kance- 
láře jsou zaplněny diagramy lidského moz- (Š 
ku, studiemi procesu myšlení a koncepční- 
mi mapami sociálních vazeb, které 
charakterizují přátelství. Evidentně myslel 
na všechno a je jasné, že za barevnými bi- 
kinami Simů a jejich večírky se skrývá po- 
řádně namazaný stroj. 

To je sice hezké, ale nevypadá to na 
zrovna dvakrát typický, uživatelsky zvládnu- 
tý koncept PS2 hry, že? Toho si jsou lidé 
z Maxisu pochopitelně dobře vědomi. Velmi 
dobře vědí, že konzoloví hráči mají své priori- 
ty jinde než uživatelé myší a klávesnic, a proto 
dělají vše proto, aby nám PS2 verzi The Sims uši- 
li přímo na míru. To zahrnuje třeba předělání pů- 
vodního úplně otevřeného schématu do struktury 
levelů. Vše nám přiblížil Sinjin Bain, hlavní kreativní 
producent PS2 inkarnace The Sims. 


POKEC O THE SIMS PRO PS2 


V čem se PS2 verze liší od původní PC hry? 
Ze všeho nejdříve jsme se zaměřili na ovládání, zobrazení 


kam 


a uživatelské rozhraní. O dalších aspektech hry jsme nezačali ani uva- 


žovat, dokud jsme tyto věci neměli vyřešené. A upřímně řečeno, dalo 
nám to pořadně zabrat. Jádro hry The Sims zůstává, ale máme mno- 
hem lepší grafiku, hru strukturovanou na levely a navíc multiplayer 

pro dva hráče. 

Mohli jsme udělat prostý port původní verze a vyplivnout ho za tři 
čtvrtě roku, ale to by nebylo šťastné řešení. Řekněme, že si hru koupilo 
nějakých sedm miliónů lidí, z nichž milión má doma i PS2. Ti si zkusí 
tuto verzi a řeknou si: „Ty jo, to je něco jiného.“ Na to vsadím boty. 


Jak se podle vás konzolové publikum liší od bratrstva PC hráčů? 

O tom jsme uvažovali a hovořili docela dlouhou dobu. Jací jsou konzolo- 
ví hráči? Máme zato, že hrají v kratších kusech než uživatelé PC, ale 
oproti nim hrají s více lidmi kolem sebe. 


Co je tedy cílem hry? 

Vytvořili jsme příběh, ve kterém se stěhujete v rámci čtvrti do větších 

a lepších domů. Během tohoto procesu stavíme do cesty různé překážky 
a úkoly týkající se Simů, které potkáte, a objektů, které budete použí- 
vat. Vše je o povaze postavy - jste-li čistotný Sim, budete se každý den 
koupat; jste-li pečlivý Sim, tak prkýnko u záchodu dáte dolů; a jste-li úz- 
kostlivý Sim, tak do koupelny nevlezete, pokud bude jen trochu špinavá. 


Proč jste vytvořili strukturu levelů? 

The Sims jsou stále pro hráče, kteří si v mysli tvoří vlastní příběhy. Zá- 
roveň jsme dospěli k závěru, že pokud jim nedáte dostatečnou struktu- 
ru, nebudou mít na čem stavět svou fikci. Když nemáte co dělat, je to 
docela nuda. Nicméně jsme ani náhodou nechtěli upřít hráči prostor 
pro fantazii. Takže jsme tak nějak mezi. 


Dočkáme se nějakých bonusů, skrytých prvků? 

Určitě. Chceme hráče odměňovat novými objekty, kterými si vybaví byt. 
Dále pak bonusové lokace, ve kterých budete moci dělat věci, které bys- 
te v normálních lokacích nemohli. Takže mějte doma čisto a uklizeno 

a nebudete ve své lázní sami. A v nočních klubech si užijete ještě zají- 
mavější věci! 


Jak se hraje režim pro dva hráče? 

Můžete hrát buďto s někým, což asi zvolí většina lidí, nebo proti něko- 
mu. Ale i když hrajete kooperativně, zjistíte, že vaše vzájemné vztahy 
se pohybují po jakési sinusoidě, někdy spolupracujete, jindy soupeříte, 
třeba o to, kdo vytáhne z ostatních Simů více peněz. 


Jak jste změnili grafiku? 

Nejvýraznější změnou je přechod do 3D zpracování. Vypadá to fantastic- 
ky a k tomu světla, stíny a spousta dalších efektů. V módu pro dva jsme 
zvolili diagonální rozdělení obrazovky. Simové se hodně pohybují a po- 
vídají si a diagonální rozdělení nám na to dá dost horizontálního i verti- 
kálního prostoru. Zvyknete si velmi rychle. (I 


/„Mějte doma čisto a uklizeno 
a nebudete ve své lázni sami. 

A v nočních klubech si užijete je 
ště zajímavěj ší věci!“// 


Po namáhavémíiini 
plném sociální 
interakce si Sim „ 
potřebuje odfrknout. 
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KONZOLACE THE SIMS 


Konverze The Sims do podoby akceptovatelné konzolovým publikem se proměnila v příležitost pro celkovou 
modernizaci hry. Hra pokročila jak z hlediska technologického, tak praktického. Zde si řekneme, jak se 


tyto novinky konkrétně projevují... 


KONZOLACE THE SIMS: 


ÚROVNĚ 


Select Save 


PC hráče hodiny klikání 

v prázdné ložnici nevyvádí 

z konceptu, ale konzolisté v dr- 
tivé většině preferují přímější 
tah na branku. Řešení? Vytvo- 
ření levelů. Začnete s osamě- 


KONZOLACE THE SIMS: 


GRAFIKA 


Myšoidní izometrická perspek- 
tiva lehla popelem. Na její mís- 
to nastoupila detailní 3D grafi- 
ka se spoustou světelných 

efektů. Ovladačem ji zvládnete 


KONZOLACE THE 


MULTIPL ER 


S přáteli můžete hrát The Sims 
několika způsoby. Můžete být 
jako máma a táta rodiny Simů 
spolupracovat ku prospěchu celé 
rodiny, abyste se ve finále přestě- 


Li 
«) Neighborhood 


padlé boudě a můžete z něj 
udělat úspěšnou hvězdu s do- 
brým zaměstnáním, kvalitním 
šatníkem, vkusnou výbavou 
domu a spoustou dobrých přá- 


jedna radost. Design hry má 
jediný cíl: abyste se co nejdříve 
cítili, jako kdybyste v místnosti 
s ostatními Simy skutečně byli. 
Na rozdíl od PC verze můžete 


hovali do vily s krásnou zahradou, 
stylovou knihovnou a saunou. 
Pak se jeden z vás spustí s ně- 
kým ze sousedství a způsobí ka- 
tastrofu. Nebo spolu můžete sou- 


te Family > Exit 


tel. Šanci ovšem máte, i pokud 
chcete experimentovat se Si- 
mem-lemplem, který to neumí 
se ženami a pořád hraje počí- 
tačové hry, otevřená struktura 
hry nezmizela. 


obraz otáčet a zoomovat, což 
je prý velmi důležité v módu 
pro dva. Jestli je váš Sim nepo- 
řádný, těžko schováte krabice 
od pizzy pod stolem. 


peřit v honbě za body v soutěži 

o nejlepší rodinku Simů. Konečně 
si můžete své Simy uložit na pa- 
měťovou kartu a navštívit s nimi 
svět, který vybudoval někdo jiný. 


—— ZM "a 


GRAFIKA MULTIPLAYER Ú ÁDÁNÍ KOMUNIKACE OBJEKTY 


NA SLOVÍČKO 


KONZOLACE THE SIMS: 


(D CREATE A SIM 


$) HEA 


H 


CREATE A SIM 


FACE STYLE FACE STYLE 
-= ' 


HAIR/HAT 
coLoR 


COLOR 
. 


FACIAL HAIR MAKEUP STYLE 


HA EYE coLOR 
€ ACCESSORIES 


L ACCEPT CHANGES 


SELECT 


n - ků 


Tvorba Sima dle obrazu svého kým 3D postavám těží ještě stínem pleti přes účes až po de- s tvorbou Sima ako- 
byla jedním z velmi pozitivních více. Můžete změnit prakticky taily oblečení. „Během testová- i do 
prvků původní hry. PS2 verze každý aspekt podobizny vašeho ní jsme lidem museli opakova- ) 

z toho díky lepší grafice a vel- Sima - počínaje postavou a od- ně zdůrazňovat, aby přestali cent Sinjin Bain. 


KONZOLACE THE SIMS: 


1 


3 


Ovládání je velmi intuitivní. Bez zvoleného Sima získáte přístup 
potíží zvládnete zacílení na jedi- k jeho statistikám. Uvidíte také, as 
ného Sima stejně jako oddálení —— kdo jsou jeho přátelé, či otevřete — tě ' PN | Jak byste se tvářili, 
pohledu pro přehled o celé scé- menu, ve kterém kupujete další . Tedy pokud zrovna kdybyste tohoto muže 
ně. Pomocí ikon vedle podobizny — věci do výbavy, aby byl ještě spo- ěco rozdělaného... (r Ť M nalezli ve vaně 

; společně s vaší 
manželkou? 


KONZOLACE THE SIMS: KONZOLACE THE SIMS: 


i 0 6 EM BS U S O JN O 8 1D 0 E S LI + 


- NM 
. s Jo. * k 
a „A 


stejně jako obyče- kliknutím na telefon můžete za- 


Simové nemluví, jen tak hádají. A pokud vám v pozná- i Srově jou 


mumlají la Mr Bean. Takže ní nálady nepomohou ani | listi. Proto tužby volat svému sousedovi, pozvat 
sice nikdy nevíte, o čem se všechny ty Ukazatele, tak se e I přítele na drink nebo uspořádat 
konkrétně baví, ale podle nad jejich hlavami čas od večírek. A protože můžete 

tónu poznáte, zda flirtují, spo- ví ikona, ze které to | a nějaký objekt, pohled otáčet, můžete si v PS2 
kojeně si pokecávají nebo se ; == vám přehled akcí, které verzi své nasyslené bohatství 


| můžete provést. Tak třeba obhlédnout ze všech stran. 


*4TEXT: NICK ELLIS/ROZHOVOR: SCOTT ANTHONY/PŘEKLAD: FARID STARMAN/FOTO: MARTIN BURTON 


TONUH 
PÍRKO 


och bný král trikových sportů se vrací 
sfungl novým Story modem, ve kterém hráči 
ostanou nevídanou porci svobody. Proskákali 
sme napříč úvodními levely a nakóňéč 
ali řeč s velmistrem prkna. 


4 


Ještě jednou, už naposledy, slibu úno 
důvěrně znáte. Je pozdě, vy už hfájeteněkolik 
hodin a konec úrovně musí být TOSlOVazanG: 
hem. Ještě jeden pokus a uzčitěše mo 
podaří. Pak budete gmočijitv klidu spát jde 
například o poslědníomejtežší videokazetu. Už 
*Ř víte, kde je, už jste se naučilipotřebnou cestu. Ted potřebujete je- 

den poslední dvouminutoWWpokusa budete jimit. Ale půjdete pak už 

doopravdy do postele? BroSkatervžadvcký měl a nadále má hypnotickou 

návykovost, kvalitu, ktěřářděl hr ma výborné a ty ostatní: Hodiny plynou, 

z jednoho večera se stafěčelý vikend'a v pondělí ráno se s přiblblým výrazem 

v obličeji vynoříte ze skate Boardové mrvány do reality. 

Se čtvrtým dílem hry Tony HaWkés Pro Skater přichází jedné výrazná změ- 


na. Asi si už nebudete moci říkat „ještě jednou a dost“. Hra totiž přestává dik- 


tovat pořadí úkolů, nebude vám je ani vymezovat dvouminutovkami. 
Tentokrát se ona přizpůsobí vám, vašemu tempu. Předloží vám vždy velký 
svět, ve kterém se budete moci svobodně pohybovat a volit z nabídky dle li- 
bosti. Mezi úkoly naleznete akce povědomé i zcela nečekané. Rozlučte se 

s dlouhými nahrávacími obrazovkami a připravte se na nonstop jízdu ulicefiňil 
klábosení s jejich obyvateli a náplň takřka adventurního ražení. Nesmí váš 
překvapit, že vás rozrušená paní požádá o záchranu svého manžela. Vaše 
odpověď by měla znít: „Jasnačka, madam,“ a jde se na věc. 

Změny ve formátu jsou doprovodným jevem strategie firmy Activision, 
která se pokouší ještě posílit již beztak vynikající pozici (a pověst) svých ex- 
trémních sportů pod labelem 02. Dostali jsme příležitost vyzkoušet si dvě 
úvodní lokace (areál vysoké školy a San Francisco). Pokud se na plnou hru 
těšíte stejně jako my, přijměte naše pozvání, exkurze začíná. 


SOUTEZE 

Klasické soutěžní levely tu nehledejte, alespoň ne v té podobě jako v předchozích dílech. Místo 
toho vám někdo na ulici nabídne účast v utkání, které se většinou odehrává ve vymezeném 
prostoru jedné z úrovní. Tam se pro tento účel objeví závodnické rampy a všechno ostatní. Pokud 
se vám podaří vyhrát, můžete si tyto rekvizity ponechat. Dokonce s nimi pak můžete hýbat. 
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POPULAČNÍ EXPLOZE 


Ulice jsou zaplněný postavami, V kázač úrovní jich najdete desitky- Mezi nimi poznáte třeba řadové 
studenty, další skejtáky a =t0 nás trochuvývedlo z koncept- tenistu Bjórna Borga. Pokud se nad nimi 
Wznáší blikajicímodia sipka, znamená to, že Přálásmaji nějaké sdělení. Stačí s takovou postavou 
pohovořita zjistit?jáký úkol vám nabízejí. Za jeho splnění vás pochopitelně čeká odměna. 


Jamie Thomas 
Hey tnere, Think you got rmiž 
area down?! Lets see jf you can 
beat my Hign Score. Oh, in case 
you dian't notice | Drougnt in 
Some new stuff for you fo trick 
ott.ot 


Po městě se potulují i vaši soupeři. 
Tohle je Jamie Thomas a říká, že je 
připraven vás deklasovat s přímém 
souboji. Chcete mu dát lekci? 


Tenhle frajírek chce vsadit svoje 
peníze na to, že se vám na vedlejším 

schodišti nepodaří předvést trik zvaný 
„pop shove it“. 


tep ants ne 
run 


Zívačka, tohle znám. Pan profesor vás 
požádá o shromáždění písmenek 
S-K-A-T-E. Obdobně působí úkol zvaný 
C-0-M-B-0. 


„Nazdar, kámo, Oliver jméno mé. Mám 
takovou předtuchu, že se ti nepodaří 
sejmout všechny růžový slony na jeden 
zátah. Jestli se pletu, čeká tě bonus.“ 


TONS FHUK 4 


JAKO RYBA VE VODE 

Naskočte a jedeme. Lokace vysokoškolského komplexu je zatraceně rozsáhlá: 
chodníky, schodiště, rampy, trávníky, budovy, kurty..., ale ačkoli to vidíte poprvé 
v životě, nemáte žádný problém vydat se jakýmkoli směrem a předvést pár 
zkušených triků, tedy pokud jste hráli některého z předchozích Tony Hawků... 
Krátká rozcvička odhaluje, že z hlediska ovládání se žádné drastické změny 
nekonají, a docela bychom se divili, kdyby tomu bylo jinak. 


Jste v průšvihu a potřebujete pomoc? Volejte skejťáka. Chlapci už vyrostli z rebelské puberty a teď 
ochotně pomáhají spoluobčanům. Během hry narazíte na lidi v tísni, kteří vás budou naléhavě žádat 
o záchranu. No a vy jste dobrák od kosti... 


SEDRE 


Little Buddy co ralk 
ro gujch start 


Chlápek obklíčený partou agresivních Místní chuligáni nacpali vašeho 
mrožů. Otázku „Kde se, pro pána Jána, bezbranného kamaráda do popelnice. 
vzali v San Franciscu?“ nechte na Zkuste na chvíli potlačit smích 
potom a pomozte tomu chudákovi. Jeho a vyškolte ty sraby několika dobře 
žena se vám odmění. mířenými ollie. 


MINIHRY 

Tlacháním nejdál dojdeš. Oslovení některých postav vám poskytne příležitost okusit půvaby celé řady miniher. 
Každá úroveň má celkem 21 různých úkolů, z čehož tři až čtyři vyžadují použití vašeho prkna netradičním 
způsobem. Je vidět, že tvůrce hry si dal spoustu práce, aby čtvrtého Tonyho osvěžil čerstvými nápady. 


SECURE 0 


Tenis. Pochopitelně nečekejte hratelnost Inline. Místní bruslař se naparuje, že 
na úrovni Smash Courtu, vystačit budete nepřekonáte jeho nejrychlejší čas na 
muset jen s tlačítkem ©) ale jako vymezené trati. Připravte se na jízdu spíše 
zábavná odbočka to je víc než OK. závodního než trikového charakteru. 


SVATY FRANTISEK 

Úroveň San Francisco disponuje klasickým městským prostředím. Na hlavním náměstí dostanete 
spoustu příležitostí seznámit se s lidmi. Zpracovány jsou i obrovské doky přímo u oceánu, kde nábřeží 
dělí od vody dlouhá zábradlí. Nutno ještě dodat, že typické, prudce se svažující ulice jsou plné aut. 


(6 GOHL PIS 
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Zábradlí v docích svádí k předlouhým gi S Upř+Nose Mánu: 5750-50 * 
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láš hrdina líčí 
své plány na hru 


bny Hawk's v 
Rozumbrada. 
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„SKITCHING“ 


Čas naučit se nový pohyb, tzv. „skitching“. Když se dostanete na parkoviště, naleznete tam 
vysokoškolského profesora s utrápeným výrazem. Právě totiž zjistil, že mu někdo ukradl auto. 
Požádá vás o sledování nenechavců a jejich dopadení. Technika je to jednoduchá: zavěšením se 
na nárazník postupně snižujete rychlost prchajícího vozu... 


SMltch che SMiceh che 
professor professors car 


64bď I dí + 
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Začátek je přímočarý. Stačí držet se za © Jejda! Do zatáčky je to trochu 
vozem tak dlouho, než se přilepíte na obtížnější. Abyste se udrželi na 

jeho zadek. Připravte se... nárazníku, je třeba sledovat ukazatel 
rovnováhy, stejně jako při grindu. A 0 A v rs 4 


pr ořessoráih [M JESTRABEM 

= Naskytla se nám vzácná příležitost odchytit ten- 
o vzácný ptačí druh (během World Sk8 Mas- 
erz v Londýně) a lehce jej proklepnout. Nebylo to nic 
jednoduchého. Prodirali jsme se skrz hej- 
na skejtťáků a oblaka voňavého dýmu, až jsme 
Hawka nakonec nalezli unaveného v jeho šatně, kde se 
otavoval po audienci členů kapely Red 
BHot Chili Peppers. Po ukončení rozhovoru jsme 
ý jej, aniž bychom mu zkřivili jediné pírko, vypustili 

= ina svobodu. 


2,695 X I $ 
Škitchin Ještě před šesti sedmi lety jste se mohl procházet ulicemi nepoznán. Dnes 


se na vás chodí dívat tisíce fanoušků. Myslíte, že k popularizaci skateboar- 
dingu přispěly i videohry? 

[Měly velký vliv. Není pochyb, že hry svedly hodně lidí ke skutečnýmu 
—8 praktikování skateboardingu nebo alespoň ke sledování našeho sportu. 
ý: Přiznám se, že když jsem tehdy podepisoval smlouvu, rozhodně jsem 
PzyAtohle nečekal. 


Nakonec se kamera začne vzdalovat, až se dostane 
do perspektivy jako ve starých Grand Theft Autech. 
Není to lehké, ale zato velmi zábavné 


Ted, když jsou vaše hry tak populární, máte možnost ovlivňovat 

jejich podobu? 

k můžu navrhovat, co chci. Ale Neversoft skateboardingu dokonale rozumí 
a sami spoustu věcí dokážou doladit. 


VELESKOK 
A ještě jeden nový pohyb, tomuhle se v hantýrce přezdívá 
„spine transfer“ Naberte pořádnou rychlost a najeďte na 
skokánek. Až budete ve vzduchu, zmáčkněte R2. Přesně tak se 
předvádí tenhle řápohled náročný kousek. Jestli se cítíte silní 
v kramflecích, můžetťě'dontoho jestě zamichat nějaký ten flip- 


jakých aspektech jim převážně radíte? 

Hlavně pokud jde o nový triky a design skateparků. Podle mě je důležitý, 
aby lokace působily podobně jako skutečný místa, který si lidi vybírají pro 
skateboarding. Něco podobnýho se dá pochopitelně říct i o tricích. 

, 

(Trik zvaný „madonna“ jste prý pojmenoval vy osobně podle slavné zpěvač- 
ky. Jak vás paní Ritchie inspirovala? 

kaNičím (smích)! Je pravda, že ten trik je pojmenován podle ní, ale tak nějak 
bezdůvodně. Chtěl jsem, aby to znělo módně, takže jsem si vybral její jmé- 
no asi proto, že zrovna děsně letěla. 


Hodně lidem vrtá hlavou vaše smlouva s Activision, která bude trvat do 
roku 2015. Co máme čekat od Tonyho Hawka, až mu bude 47 let? Bude 
jezdit na nějakém sci-fi boardu? 

Ne, žádný blbosti nečekejte. Vím, že lidi mají nedůvěru už teď, ke čtvrtýmu 
dílu. Určitě si říkají něco jako „A co se tam jako bude dít?“ Ale bez obav, 
čtyřka je minimálně o třídu výš. 


eď jste ve svém sportu na absolutním vrcholu. Lidi ovšem také zají- 

má, co bude potom - ve vašem životě a také ve vašich hrách. Jaké jsou 

vaše plány? 

ČSM 7atím mě ani trochu nepřestalo bavit to, co dělám, a taky rád přispívám 

? Pk popularizaci skateboardingu. Dělám například společný akce se závodní- 

ky BMX a motokrosu. U mě začínají převažovat exhibice nad soutěžemi. 
L) Teď si dávám mnohem víc práce s choreografií. [I 
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jžhavější novinky na Playstation 2 
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PŘEDPOVĚĎ BUDÁCMÓSTI 


„ah Není ozna < 


== 


Budoucnost viděná teleskopem PlayStation 2... 


Jaký bude svět za dva roky? 
Za deset let? V příštím stole- 
tí? O půl milénia dopředu? 
Zapomeňte na televizní ast- 
rology a natažené dlaně kar- 
tářek, protože existuje mno- 
hem zábavnější a přitom 

o nic méně spolehlivý způ- 
sob, jak předvídat budouc- 
nost, Nebudeme sice párat 
břicho nebohé drůbeži, ale 


2002 


Lunární rada pro 
otázky vědy vyhlá- 
sila nezávislost. 
Několik členů 
komparsu ze Star 
Treku navzdory 
výslovnému záka- 
zu filmového štá- 
bu přicestovalo 
PoROla sem á 


2003 


V ruské raketě 
zakoupené ve 
výprodeji vyslouži- 
lých kosmických 
technologií, který 
se každoročně 
pořádá na utajo- 
vaném místě 


2004 

Jakýsi Jan Kasl je 
jmenován novým 
primátorem 
zapadlého měs- 
tečka Silent Hill. 
Ceny pozemků se 
přes noc zdeseti- 


© násobí, stejně tak 


2005 

Agentka Konoko 
ze hry Oni a Jed- 
notka pro boj 

s technologickou 
kriminalitou ově- 
řují informace 

0 tom, že někteří 


- úchylní jedinci 


V 
M 
V 


2006 


Japonská break- 
danceová senza- 
ce Pop 'N' Move je 
označena za 
původce šířící se 
epidemie vyklou- 
bení končetin 


2007 

Záhadná organi- 
zace s názvem 
Red Light vysílá 
jakéhosi seržanta 
Dennise Rileyho 
v čele průzkumné 
skupiny na bě 
Antarktidu. Lidé, © 


' 


NOST 


2136 
Pokračující karan- 
téna na Marsu, kde 
žije drtivá většina 
špičkových spor- 
tovců, vede ke zru- 
šení letní olympiá- 
dy. Matička tisíci- 
věžatá se opět 
nedočkala. 


2158 

Vědci ve středisku 
Neridium Universal 
Technology přichá- 
zejí na způsob, jak 
aplikovat metatron 
do svých obřích 
robotů, Hrdí maji- 
telé takto oživlých 
bytostí jim dávají 
jména, jako jsou 
například Sir Killa- 
lot, Matilda či 
Jehuty. 


2258 

James T. Kirk je 
zvolen kapitánem 
velitelské lodi 

v pouhých devěta- 
dvaceti letech. Prů- 
měrný člověk má 
nyní 12 prstů na 
každé ruce, takže 
zahrát si Metal 
Geara je teď mno- 


hem jednodušší. 


2291 

Vražda je legalizo- 
vána. Podle vládní 
vyhlášky Nové 
Země se dvě osoby 
mohou utkat v sou- 
boji na život a na 
smrt pod podmín- 
kou, že ktomu mají 
písemný souhlas 
svých rodičů. Na 
základě této legis- 
lativní změny vzni- 
ká nová sportovní 
disciplína zvaná 
Unreal 
Toumament. Prů- 


2341 

Televizní přenosy 

z Unrealu slaví 50 
úspěšných let, nyní 
se však projevuje 
akutní nedostatek 
čerstvých soutěží- 
cích jako přímý 
důsledek prudkého 
poklesu světové 
populace. Společ- 
nost provozující 
Unreal přistupuje 

k potupnému řeše- 
ní, když se snaží 
vydá 


implantá ů a moto- 
rů or 


2343 

Poté, co vyšel naje- 
Vo podvod se zom- 
biemi Ouakařů, 
zájem o Unreal 
rychle upadá. 
Poslední dva věrní 
diváci se utkávají 
ve velkém finále 

v prázdné aréně. 
Přemotivovaná 
dvojice amatérů se 
ve zmatku postřílí 
navzájem a tím 
televizní show 


2511 

Ruská raketa 
zroku 2003 se vra- 
cí domů. Tentokrát 
je však naložena až 
po okraj anihilační- 
mi bombami 

a vyslána na Zem 
rozzuřenou mimo- 
zemskou rasou, 
jejíž populace jed- 
nobuňečných orga- 
nismů byla téměř 
zdecimována neko- 
nečným hraním 


2750 

Země je přejmeno- 
vána na „Dunu“ 

a prohlášena pří- 
rodní rezervací. 
Rolling Stones ruší 
šňůru. Final Fanta- 
syXI vychází po 
letech odkladu 

v evropské online 
verzi. I 


SEKRANENTFSK=INSSVET 


Ověřili jsme si, že PS2 umí předvídat budoucnost. Jak by to však bylo obráceně, 
jaká je budoucnost samotné PS2? 


2003 


Videoherní prů- 
mysl rekapitulu- 
je. PS2 je jasně 
nejprodávanější 
konzolí na světě. 
Kontroverzní hra 
Pokémon Black, 
ve které je úko- 
lem dětí sbírat 
666 pohan- 
ských symbolů, 
je vyhlášena 
poněkud hypno- 
tizovaně se tvá- 
řící porotou hrou 
roku. Xbox 
boduje v prestiž- 
ní kategorii „Nej- 
krásnější menu 
pro spravování 
paměťové kar- 


ty“. 
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2004 


Sony oznamuje 
nové periferie 
pro redisignova- 
nou PS2 zvanou 
PStwo: LCD 
obrazovku 

a akumulátoro- 
vou jednotku. 
Třetí strany ve 
snaze profitovat 
ještě předtím, 
než dorazí ofici- 
ální výrobky, 
vrhají na trh 
kompatibilní 
dieselagregáty 
pro mobilní 
PS2-zábavu. 


2005 

Nový rekord: 

v tomto roce 
vychází 16 her 

s tematikou ral- 
lye a s oficiální 
licencí FIA. Tím 
je překonán loň- 
ský rekord o celé 
tři jednotky. 


2007 
Veřejnosti je 
konečně před- 
staven PlaySta- 
tion 3. Stroj je 
vytesán z kame- 
ne a propojením 
několika PS3 lze 
postavit model 
Cheopsovy pyra- 
midy v životní 
velikosti. Takový- 
to systém by 
teoreticky dispo- 
noval výpočet- 
ním výkonem 
menší galaxie. 


2010 


Představitelé fir- 
my Sega překva- 
pivě ohlašují 
svůj návrat na 
pole výrobců 
videoherních 
konzolí. Jejich 
UltraSlimCast 
přichází na trh 

v podobě tablety 
s varováním, že 
nemá být užívá- 
na na lačný 
žaludek. Hráči si 
stěžují, že na 
této konzole nel- 
ze hrát žádné 
hry. 


2019 
PlayStation 5 
přichází na trh 
a prodává se 

v balení s hrami 
Tony 


Hawk's Hoverbo- 


arding, WWE 
Deathmatch 

a Titanium 
Angels. Po slav- 
ném revivalu 
vinylových gra- 
modesek v roce 
2017 jsou nyní 
i hry vydávány 
nalPs33 
ot./min. Nejno- 
vější pecka, Ice 
Dance - simulá- 
tor lední revue, 
vychází na 16 
047 discích. 


2048 
Nejnovější tech- 
nověcička se 
jmenuje Sony 
MiniStation. 
Nosí se jako 
náramkové 
hodinky a obraz 
promítá v podo- 
bě gigantických 
holografií. Hry 
jsou uploadová- 
ny do systému 
přímo z auto- 
nomní vysílací 
stanice na Hal- 
leyově kometě, 
která krouží ves- 
mírem, setkává 
se s mimozem- 
skými civilizace- 
mi a odtud čer- 
pá inspiraci pro 
další a další 
závěrečné bos- 
sy. 


2067 
Všechny konzole 
jsou nahrazeny 
globální nervo- 
vou sítí Sony 
nazývanou PS- 
O-Tron. Hráči se 
do ní mohou 
zapojit přípojkou 
přímo do zdířky 
na zátylku. Nový 
systém slaví 
okamžitý úspěch 
díky populárním 
hrám, jako jsou 
FIFA 2068 

a nový díl Mortal 
Kombatu. 


2069 


Po masivním 
úspěchu multi- 
playerové hry 
Army Men Onli- 
ne, která je vše- 
obecně považo- 
vána za nejvyšší 
formu videoher- 
ního vývoje, PS- 
O-Tron dochází 
do stadia uvě- 
domění si sebe 
sama, učiní 
celosvětový 
nábor lidoopů 

a vyšle je do vál- 
ky s lidskou 
rasou. Nikdo si 
této akce nepo- 
všimne, neboť 
všichni jsou prá- 
vě zaujati hra- 
ním Ultimate 
Everguestu. PS- 
O-Tron předsta- 
Vuje nového 
vládce světa 

a svého zástup- 
ce zvaného Ser- 
ža a vyrobeného 
ze zeleného pla- 
stu. Jeho elitní 
ochranu tvoří 
zabijáčtí opičáci. 
No, není to zrov- 
na happy end, 
ale my jsme vás 
varovali... 
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o WCG.PROGAMERS.CZ 
Z WWW.INVEX.CZ 


(ČT) WCG 


WORLD CYBER GAMES 


inve 


ha CA © 


Akci podporují: AMD 3C0M atlas nviDiA. GiNEAAEX NXX 


LI- ace PUUZE ZH odd 


firma 

jméno a příjmení 
ulice, číslo 

psč | obec 

ičo 

dič 

číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol, 
telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


oreeemetm [TT če [CT nee 
© nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 
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Pro ČR 

© Roční na 12 výtisků 2880 Kč 
Půlroční na 6 výtisků 1560 Kč 
Čtvrtletní na 3 výtisky 810 Kč 


zasílat doporučeně 
(+120 Kč) 


Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


© © Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu na náš 
účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených údajů 
aby vám mohl být zastán správně vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly 
nám ihned sdělte na tel.: (02) 2180 8944, fax: (02) 2180 8900, e-mail: 
abonence.ops2vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. 
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Roční na 12 výtisků 3 960 Sk 
Roční doporučeně 4 224 Sk 
Půlroční na 6 výtisků 1 992 Sk 
Půlroční doporučeně 2 124 Sk 
Čtvrtletní na 3 výtisky 1 020 Sk 
Čtvrtletní doporučeně 4 086 Sk 


Způsob platby 


(© | Poštovní poukázkou C. 


KČI* 


(©) Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme na * 


shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury si zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů, aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 
(+420 02) 4445 4628, e-mail: magnetGpress.sk. 
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Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Publishing s.r.o., P.0.Box 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia,s.r.o., Teslova 12, P.0.BOX 169, 83000, Bratislava 
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» RELENZE 


OPS2 recenzuje pouze z finálních PAL verzí 


Pytel s hity se roztrhl 

Vánoce, Vánoce přicházejí... na tyhle popěvky rozhodně není brzy! 
Sezóna dárků se pomalu rozbíhá (hlavně na Západě, kde lidé naku- 
pují hodně dopředu), a tak vydavatelé začínají střílet z těžkých 
kalibrů. Podívejte se na kvalitu nejlepších her hodnocených v tomto 
čísle, to není náhoda! A to máme teprve začátek. Snažíme se dělat 
0PS2 vždy co nejzajímavější a nejatraktivnější. V hubených měsí- 


cích je to občas fuška, ale příštích několik čísel bude díky vycházejí- 


cím hrám a hratelným demo verzím jedna velká hostina, i kdyby- 
chom natruc nechtěli. 

Kvalita prvních tří her v recenzi nás tentokrát docela vyděsila (Oni 
musha 2 a The Thing mají strašení tak či onak v popisu práce). 
Jestli to takhle půjde dál, budeme muset upravit škálu hodnocení 
na 11-12 z deseti... (blbej fór). 


= zd „ 

Skála hodnocení 

10/10 Revoluční hra, která se pravděpodobně 
zapíše do dějin. 
Ikona diamantu, nejtvrdšího a nejcennějšího drahokamu, 
zdobí hry s absolutním hodnocením. 


Vynikající hra, kterou doporučujeme 
každému majiteli PS2. 


Krvavé rudý rubín, který zaujímá ve škále tvrdosti devátý 
stupeň, značí takřka dokonalou hru. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny 
hráče, kterým nestačí jen těch pár 
nejlepších. 


Krásný kámen, který je však málokdy bez drobných kazů, to 
je smaragd (tvrdost: 8), upozorňuje na doporučeníhodný titul. 


Stále ještě dobrý titul, doporučujeme 
ovšem jen hráčům se zájmem o daný žánr. 
Průměrná hra, která zaujme jen největší 
vyznavače daného žánru. 

Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 
Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 
Velmi slabý titul na samé hranici hratel- 
nosti. 

Škvár. 

Katastrofa. 


DVO/NTERNET/PRFÍR/HLUOBA 


DVD' FILM. 755 =a=euneeaaamaaananauaaauHaane 
1ve filmech je podzim našlapaný, přichází Pán prstenů... 


INTERNET .. 


Tipy na webové stránky. — Ja x 
Ze světa tištěného slova. TOCA RACE DRIVER © PROJECT ZERO GTA: VICE CITY 
0PS2 +6: 8/10 0PS2 +6: 8/10 Článek, str. 36 


HUDBA..........=senanezonennads"nasassnesazmazzmuanauassavzažezesuavnenĚŠkŮ 


Pět hudebních novinek na CD. 


ran 


bí 
TIMESPLITTERSAá................“.......................58 
Giganticky zábavná, špičkově priikůehá: single- i multiplayerová 
návyková FPS akce. jo 


ONIMUSHA 2: SAMURAT'S DESTINY....64 


Démoni, meče a simulace předávání.dárkůřířěudálnímlapo. 
v nové adventuře od Capcomu. . j 


napříč 


THE THING.. 88 
NINJA ASSAULI ..„umonuenauuanenaanénoánánánuzaaaaananuuaaneuán A < 
K 
MAT HOFFMAN"'S PRO BMX 2.. 

LEGEND OF EXCALIBUR . 

LEGO FOOTBALL MANIA ..............oeeenennenenneneannnnnanne 2 
STITCH: EXPERIMENT 626 .................uuuzuunuuuuaunuuunnnnns Ž 6 
EGGO MANIA... „79 
LETHAL SKIES.. 

LONDON RACER I 

ANTZ EXTREME RACING ................ueeennnnneeannnnnnnu nan Da 
AKIRA PSYCHOBALL. „Bi 


Potěšily nás 


muuanenásnovuznúnsucĚNk 


Závodní hra pouze pro Na návštěvě domu hrůzy 0PS2 +6: 8/10 Pokračování dosud 
skalní závodníky vyzbrojeni“ polaroidem Protisaddamovská tak nejúspěšnější hry pro 
tická akce PS2, jak jinak 


le. NNN ESÝ 
Představujeme 


Tváře recenzentů 


Jan Herodes 

Coby aktivní hokejista a skejťák si už 
brousí zuby na NHL 2003 a Tony Hawk 
4. Mezitím se duševně připravuje na 
své první recenze pro OPS2. Honza je 
rozený vůdce, člověk, který dokáže 
současně kontrolovat příspěvky, vyke- 
cávat se v online hře, mít obchodní 
schůzku, faxovat do Indonésie a tvořit 
tabulku příštího pětiletého plánu. Jo, 
a když má svůj den, tak do toho ještě 
zvládne napsat úvodník. To bychom 
měli jeho kariéru v kostce a teď pojď- 
me k jeho zvráceným zálibám. Takže... 
ehm... anebo někdy příště. 


Osobní hra měsíce: 

„The Thing“ 

Nemůže se dočkat: 

„GTA Vice City. Mám tyto hry rád. A osm- 
desátá léta? Staré „mrkváče“ snad ještě 
najdu u našich ve skříni. “ 


Na čem jsme si pochutnali a co nás láká svou vůní... 


RATCHET 8 CLANK HAVEN 

Preview, strana 10 TNT, strana 24 

Ježíši, to je nádhera! Muttižánrový hybrid 
astronomických rozmérů. 


2003 bude taky pohoda. 


Tento výrok garantujeme 
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TIMESPLITTERS 2 
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Ake 


RUBÍNS/12 
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SekundářiilětE|BA 
z laserometii Vytvoří 
nádherný efekt: 


ii z-iRi=a == 


Zapomeňte na Frontline, zapomeňte na desítky PC konverzí, zapomeňte na celý svět kolem vás. Přichází nirvána. 


Vydavatel: Eidos 
Vývoj: Free Radical 
Design 

Počet hráčů: 1-16 
(iLink) 

Na puletch: 27. září 
Web: www.timesplit- 
tersgame.com 

60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 
Periférie: MultiTap, 
iLink 


Rekapitulace 

Free Radical Design vytvořila 
skupinka odpadlíků ze studia 
Rare, tvůrců GoldenEye a Per- 
fect Dark na N64. První díl 
TimeSplitters byl spíchnutý 
dost narychlo, aby se stihlo 
jeho vydání souběžně s evrop- 
ským startem PS2. Přesto se 
však dočkal fantastického 
ohlasu a stal se jednou z nej- 
lepších her, které provázely 
uvedení nové konzole. 


Krystal je náš, 
honem pryč! 


Je to tady. Konečně přišla další hra, která se 
může hrdě postavit po bok takových velikánů 
jako Gran Turismo 3, Metal Gear Solid 2 nebo 
Grand Theft Auto 3. A ke smůle všech posmě- 
váčků z řad PCčkářů je to čistokrevná first-person střílečka. 
Ještě ke všemu s obrovským důrazem na multiplayer. 
Zahoďte své neforemné bílé bedny, bezvěrci, éra totální 
dominance PS2 právě vstoupila do další etapy... 


CESTOVÁNÍ ČASEM 


První díl TimeSplitters vznikal v hektickém období, kdy fini- 
Šovaly přípravy na evropský start PS2, a na jeho kvalitách 
se nedostatek času bohužel citelně podepsal. Vývojáři se ve 
finále soustředili hlavně na multiplayer (víc legrace v multi- 
playeru = víc prodaných DualShocků, MultiTapů a i.Linků = 
Spokojenější Sony), a tak si většina sólových hráčů celkem 
oprávněně stěžovala, že singleplayer prostě a jednoduše 
odflákli. A nebyla lepší příležitost omluvy než propracovaný 
příběh druhého dílu. 

Devítka napínavých misí propojených jemnou nitkou 
hledání ztracených časových krystalů nás zavede doslova 
kamkoliv - od mírné rozevičky na Sibiři, kde se proti vám 
postaví speciální armádní jednotky, přes Chicago třicátých 
let s autentickou atmosférou nefalšovaného bord..., par- 
don, pánského klubu, podzemí katedrály Notre Dame plné 
zombíků a mučených panen (možná přijde i Ouasimodo), 


Killed DU AA 


naprosté šílenosti typu Divoký západ, futuristické NeoTokio, 
tajná továma na roboty, aztécký chrám kdesi v pralese nebo 
ufonská planeta X. Samotné velké finále se pak odehraje 
na vesmírné lodi Splitterů, kdy si musíte prostřílet cestu do 
hangáru za nervydrásajícího odpočítávání autodestrukčního 
systému. Fantazie vývojářům tedy rozhodně nechybí, stejně 
jako smysl pro originalitu - při pohledu na komiksové posta- 
vičky se neustále musíte ptát, jestli to všechno mysleli 
vážně, nebo si z vás dělají bohapustou legraci. 

Dokonalou atmosféru každého levelu podtrhuje vynika- 
jící grafika plná světelných efektů (sugestivní scenerie 
potemnělé Notre Dame nemají daleko ke kvalitnímu hororu) 
a spousta příjemných drobností v podobě „historických reá- 
lií“ a tematických úkolů. Pokud jsme v tomto směru chválili 
tvůrce Medal of Honor: Frontline, před lidmi z Free Radical 
Design musíme smeknout - stačí se podívat třeba na Divoký 
západ, kde musíte pomocí dynamitu osvobodit uvězněnou 
dívku. Existuje několik způsobů, jak na to - na začátku sice 
pokaždé musíte přitlačit ke zdi věznice dostavník s výbušni- 
nou, ale pak je jen na vás, co bude dál. Chcete si stoupnout 
opodál a do bedny s dynamitem pustit „dvojku“ z brokovni- 
ce? Žádný problém. A co takhle vzít soudek se střelným pra- 
chem a udělat cestičku až na druhý konec města, kde je 
v saloonu zapálená petrolejka? Klidně si to zkuste, ale než 
oheň dorazí na místo, chvíli to potrvá. Vývojáři v tomto směru 
věnovali pozomost opravdu každému detailu - když máte za 


Jedna dvě, golem jde. 


Dobře umístěný granát 
tajnou vědeckou laboratoř, která jako by z oka vypadla Half- dokáže.divys 


Life (dokonce i s laserem, co rozbije ovládání dveří), až po 


úkol zničit sudy s whisky, nestačí jenom střelit někam do 
půlky, musíte udělat díru hezky u dna. 
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Kromě klasického 
„příběhového“ sing- 
leplayeru je pro hráče 
připraveno několik 
speciálních úkolů 

v módu Challenge. 


1. Glass Smash 

V přehradním komplexu 
(stejném jako v demu) 
musíte vymlátit všechna 
okna - nejprve 
granátometem a pak 
cihlami. Velké finále je 

v katedrále Notre Dame. 


Na planetě X musíte najít 
havarované UFO. 


Možnost online hry se do finální 
verze nedostala. Zjišťovali jsme proč. 


Zeptali jsme se Davida Doaka 

z Free Radical Design, proč došlo 
k vypuštění online podpory: 

„V době, kdy šla hra TimeSplitters 2 
na trh, ještě neměl broadband dosta- 
tečnou infrastrukturu a softwarovou 
podporu. Jistě by nebylo vhodné 
debutovat s online hraním nějakým 
nedůstojným způsobem, proto jsme 
se raději rozhodli pro osvědčený 

i Link. Stejně jsem se zatím při online 
hrách nejvíc pobavil s lidmi, které 
osobně znám. Na druhou stranu je 
ale těžké porazit partu protivníků, 
kteří sedí ve vašem obýváku - neher- 
ní interakce dělá své.“ 


Oficiální vyjádření Eidosu: 
„Vždy jsme doufali, že se nám pove- 
de zahrnout do hry online podporu, 
ale kvůli nedostatečně vyvinuté 
infrastruktuře bychom museli pod- 
statně odložit datum vydání. A to 
jsme našim fanouškům, kteří na 
druhý díl čekali dlouhé měsíce, 
nemohli udělat.“ 

v multiplayeru. 


T Junchon (6) 


Stručný návod k ovládání 
přiloženého editoru map. 
Jestli to někdo z vás 
dotáhne na level designé- 
ra ve Free Radical, dejte 
nám vědět... 


(viktoriánské, průmyslové, 


vetřelecké...) a začněte stavět 


stěny. 
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1. Vyberte si jedno z pěti prostředí 


2. Behead The Undead 
V uzavřené aréně musíte 
odrazit několik vln 
zombíků za pomoci 
upilované brokovnice 

(v lepším případě) nebo 
holýma rukama (ve šech 
ostatních případech). 


Deronation r 
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Hasicí přístroj je v některých misích klíčovým 
nástrojem. A také extrémně užitečnou pomůckou 


2. Pak na mapu přidejte 
lékárničky, zbraně a ostatní 


powerupy. Ještě nezapomeňte 


vymyslet cíle misí. 


3. Infiltration 

Pomocí scanneru musíte 
nepozorovaně 
proklouznout do 
střežených prostor, aniž by 
vás ochranka detekovala. 
Navíc jste omezeni 
časovým limitem. 


4. Cut-Out Shootout 
Chození mexickým 
pouštním městem (nebo 
ulicemi Chicaga třicátých 
let) a střílení cílů ve stylu 


Jenom pozor na civilisty! 


% 
X 
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Puntíčkaření a důmyslnost designérů budete nejvíce 
proklínat v továrně na roboty - u stropu většiny hal zavěsili 
kolejnice, po kterých čas od času téměř nehlučné projedou 
automatické kanóny, další obranné systémy schovali do 
zdánlivě obyčejných sudů (z ničeho nic se otevře víko, vyje- 
de laserové „dvojče“ a pustí do vás kanonádu - trochu to 
připomíná známý trik s policejním radarem v popelnici), 
ale úplně, opravdu ÚPLNĚ nejhorší jsou malé létající 
bomby, které „flusají“ speciální odpalovací zařízení masko- 
vaná za krabice. Oproti takovému peklu je setkání s hej- 
nem mimozemských včeliček nebo útěk před nesmrtelným 
(nesmrtelný neznamená, že by nemohl zapadnout do díry 
v podlaze) golemem procházkou růžovým sadem. Nikdy si 
zkrátka nemůžete být jisti tím, jestli na vás zpoza dalšího 
rohu nevykoukne nějaké nepříjemné překvapení v podobě 
výplodu sadistického vývojáře. 


METAL GEAR SPLITTER 

Různorodé levely s sebou přinášejí další zajímavý herní 
prvek. | když hrajete čistokrevnou first person akci, musíte 
občas schovat zbraně, vzít si do rukou detektor pohybu 

a začít se chovat maximálně nenápadně. Nejlépe je to vidět 
v NeoTokiu, kde musíte sledovat hackerku do tajné laborato- 
ře, aniž byste u ní vzbudili sebemenší podezření. Okamžik, 
kdy na ulici míjíte skleněný výklad nacpaný zbraněmi všeho 
druhu, které tentokrát NEMŮŽETE sebrat (řinkot skla by vzbu- 
dil nežádoucí pozornost), dokáže člověku vehnat slzy do očí. 
Další kritická chvíle přijde u vchodu do cílové budovy - hac- 


3. Ze seznamu nepřátel zvolte 
své protivníky, dejte jim zbraně 
a určete, kde se mají pohybovat. 


5. TimeSplitters Classic 
Výlet zpět do minulosti, 
kdy jedinou starostí hráče 
bylo získat časový krystal. 
Kupodivu je to akce stejně 
napínavá jako před 
dvěma lety. 


4. Zkuste také tu a tam přidat 
nějaké to kulometné hnízdo nebo 
speciální efekty. Hlavně s mírou! 


STS 
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6. Banana Chomp 
Pobíhání bludištěm a pojí- 
dání banánů s drastickým 
časovým limitem - trochu 
jako Pac-Man ve 3D. 
Škoda že tenhle úkol 
nepatří k nejzábavnějším. 
Jednu malou chybku ale 
můžeme TS2 tolerovat. 


kerka protáhne vstupní kartu čtečkou a brána se na chvíli 
otevře. Když jste od ní moc daleko, nestihnete doběhnout 
včas a máte smůlu. Vevnitř stačí „jenom“ proklouznout do 
centrály ochranky, namířit kameru na terminál, kde právě nic 
netušící slečna zadává heslo, a máte vyhráno. Během plá- 
nování taktického postupu však nemáte pocit, že by vás hra 
do něčeho nutila - téměř vždy si můžete vybrat z několika 
alternativ. Klidně si proběhněte horkou párou ve výzkumném 
centru, v tom vám nikdo nebrání, ale když máte ukazatel 
zdraví na minimu (a checkpoint, kde dojde k uložení hry, 
v nedohlednu), je vhodnější najít kohout a potrubí uzavřít. 
Když už ale dojde na ozbrojenou konfrontaci, můžete být 
vklidu - pokud zrovna nemáte navolenou obtížnost EASY, dají 
vám nepřátelé opravdu zabrat. Jejich umělá inteligence 
(respektive umělá demence, když vás zrovna nevidí a v klidu 
koukají opačným směrem), je obdivuhodná. Na takové věci, 
jako že stráže přiběhnou, když uslyší výstřel, jsme už několik 
let zvyklí, ale programové nadbíhání, útoky ze zálohy a snaha 
o týmovou spolupráci (zaplať pánbůh za ty boty do multiplay- 
eru), to tu v podobně masivní míře ještě nebylo. Jeden příklad 
za všechny - jdete úzkou chodbou plnou krabic a kontejnerů. 
Na jejím konci uvidíte ochranku, která se ihned skryje za kra- 
bice po stranách. Když se ale chlápci rozhodnou zaútočit, 
zásadně vyskočí společně, aby vás dostali do křížové palby. 
Po jejich zničení chcete jít dál, ale ouha - najednou se za 
vámi s rachotem otevřou dveře kontejneru a v nich stojí chlá- 
pek s kulometem. Ratata a půlka zdraví pryč. Naštěstí pořád 
ještě existují potvory, které útočí staromódním způsobem ala 


5. Finální produkt si můžete ihned 
otestovat. A pak že je design 
levelů jenom pro těžké profíky... 
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GUSTÍKU NABRUI 
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TŘÍŠTÍVÍM 


Říká se, že každá first-person střílečka je jen tak 
dobrá, jak dobré jsou její zbraně. Arzenál v 
TimeSplitters však opravdu nemá obdoby - tady 
je jenom zlomek našich oblíbených udělátek. 
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„ POTE Na planetě X musíte odrazit vylodění ufonů 
jsem toho neřekl.“ pomocí kulometných hnízd. 


Tommy Gun 
Zaujal vás Al Capone se svým samopalem 

s kulatým zásobníkem? Pak vás jistě potěší, že si 
tu můžete vyzkoušet potěšení z Tommy Gunu hned 
ve zdvojené podobě. Zvlášť v deathmatchi je 
samopal v každé ruce vítaným pomocníkem 


=nu 


You nase econos 
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Electrotool 
Podivná kombinace elektrického paralyzéru 

a výsuvného metru, obzvláště účinná proti robo- 
tům a ovládacím panelům. Vibrace z elektrických 
výbojů se po chvíli začnou přenášet prostřednic- 
tvím DualShocku také do rukou hráče —- nepříjem- 
ně autentický zážitek 


© M32 


kamikadze - v případě zombíků dokonce i přes plameny pumpu, plamenomet, raketomet, zoomovací sniperku Viněkterých speciálních 
misích nesmíte opustit 


ajiné životu i neživotu nebezpečné překážky. i megabrutální rotační kulomet, pověstnou „Bezbolestnou“ bojiště na více než pár 
Ve světle ostatních grafických kvalit TimeSplitters 2 by z filmu Predátor (jedním tlačítkem nejprve nastartujete sekund. 
bylo pošetilé čekat, že by grafici odflákli animace jednotli- motorek a druhým teprve můžete pustit palbu). Budouc- 
vých postaviček. Jejich mánie šla tak daleko, že vedle nost zase přinese několik variant laserových zbraní včetně 
netradičních pohybů (válení sudů za překážku, přeskako- efektního „nabíjecího“ kanónu, odpalovací zařízení pro 
vání z bedny na bednu, poskakování po jedné noze - to řízené střely (to občas leží na mapě v několika kusech, 
když dostanou do druhé zásah) implementovali i zásahy takže ho musíte nejdřív poskládat) a také podivný dálkový 
několika typů zbraní. Ne, končetiny tentokrát létat nebudou paralyzér electrotool. Bezkonkurenčním redakčním favori- 
- spíš uvidíte domorodce, do kterých jsou zabodané šípy tem je však skupina zbraní historických - pistole Luger, 
(ti extratuzí z nich mají efektní sukýnku), nebo chudáky lovecká brokovnice, puška s jednoduchou optikou, ale pe 
hk < : : ň = < = : Plazmová puška 
hořící vojáky. Vrcholem všeho je pak animace chodícího hlavně mafiánský samopal Tommy Gun. Pohled na Farida, V primárním režimu střílí s vysokou kadencí rychlé 
automatu, který celkem svižně dojde ke srázu, ale pak kterak s výrazem šíleného střelce honí se „sapíkem“ hejno plazmové projektily, sekundární mód plive nebezpečné 
pokračuje velmi pomalu a je cítit, že má opravdu strach opic, dokáže bezpečně zahnat chmury z blížící se uzávěrky. granáty. Skoda že se tahle mrška snadno přehřívá — 
E ů s = Ě “ ča O “ za normálních okolností by byla žhavým kandidátem 
z převržení. Pravda, při občasném zákysu (hlavně když pře- Ani zbraním se nevyhnula „zlepšovatelská mánie“ vývo- na nejlepší zbraň 
hlédnete některý z cílů mise a nemůžete se vrátit) byste jářů, kteří vyrukovali s několika finesami jako vystřiženými 
nejradši poslali všechny roztomilé postavičky i s jejich šípy z Maxe Payna. Především jde o populární „zdvojování“ zbraní 
zabodnutými v zadku slušně řečeno do Prčic, ale nakonec - jedna pistole je sice fajn, ale s dvěma toho ustřílíte víc 
stejně jenom nadáváte sami sobě... (a co teprve dva Tommy Guny - pozn. Farid). Engine také 
A zobrazuje jednotlivé kulky i s „matrixovskou“ stopovkou, ale 
CIHLOU PO HLAVĚ bullet time by pro svět TimeSplitters 2 nebyl to pravé. S hor- 
Kapitolu samu pro sebe tvoří zbraně, kterých je v Time- dami nepřátel zase pomohou kulometná hnízda, která někdy 
Splitters 2 opravdu hodně,... tedy, lepší by bylo napsat v sekundárním módu střílí i naváděné rakety. Jejich rozmístě- 
HODNĚ. Každá historická perioda má svou tematickou ní je celkem intuitivní - jakmile se proti vám na planince 
výzbroj, která reprezentuje většinu klasického arzenálu té objeví deset dvacet příšer, zkuste se po nějakém poohléd- 
doby. V „současných“ misích tak dostanete do ruky širokou nout. Nebojte se také sbírat i předměty, které byste za nor- Plamenomet 
plejádu střelných zbraní, jako třeba pistoli s tlumičem, málních okolností s opovržením přešli - taková cihla dokáže Pata 00 on A Sela al 


P % Po “ RS z : při testování zbrusu nové verze plamenometu. 
útočnou pušku s podvěsným granátometem, brokovnici rozmáznout hlavu zombie o poznání lépe než lidská pěst. Létající talíře vypadají Jenom pozor, ať vás hořící nepřátelé taky nespálí 


jako z béčkového filmu. 
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Sekáč v brýlích 
zrcadlovkách. 


Cihla 
Oprašte staré vzpomínky se zájezdu sparťanů na 
ostravské Bazaly, bude se vám to hodit. 


PlayStation.c 061 
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Záchrana sličné kovbojky na obrázku vpravo je jedním ze sekundárních úkolů na Divokém západě. Až budete 
bezradně sledovat oheň, zkuste prostřelit sudy s vodou u stropu. 
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Mapa Ice Station byla vytvořena speciálně pro multiplayer. Ideální místo pro 


Capture the Bag. 


Nepřátelé se vám často teleportují do zad. 


A co teprve univerzální pomocník v podobě hasicího přístroje 
- můžete s ním hasit sami sebe, když se po neodborné 
manipulaci s plamenometem změníte v pochodeň, ale 
dobře poslouží také v laboratoři, kde oheň brání dalšímu 
postupu. Nic však není věčné - omezená zásoba CO2 záhy 
udělá z červeného minimaxu nepoužitelný šrot. Ale koho by 
to při zoufalém hledání únikového portálu zajímalo... 

Velmi silné zbraně však mají i své stinné stránky. Jak 
rotační kulomet, tak plazmová puška se za chvíli zahřejí 
nad přípustnou mez a dojde k citelnému omezení kaden- 
ce. Jakmile však střelbu s rozžhaveným kvérem zastavíte 
(například kvůli přebití), musíte několik sekund počkat, než 
ukazatel teploty klesne na únosnou mez. Co všechno se 
během těch pár vteřin může stát, snad není nutné vysvětlo- 
vat (prostě nesmíte chodit s horkou flintou doprostřed 
klubka nepřátel). Specifické vlastnosti jednotlivých zbraní 
nejlépe vyniknou v módu Challenges, jakési plejádě střed- 
ně náročných úkolů ve stylu „rozbij co nejvíc oken“. Právě 
tyhle minihry jsou příjemným zpestřením singleplayeru 
a dokážou hráče nabít novou energií poté, co někde nepří- 
jemně vytuhne na tuhých protivnících. 


SKUPINOVÉ INFERNO 


I sebepropracovanější mise s hromadou meziher jednou 
omrzí a přijde čas na to nejlepší, co TimeSplitters 2 nabízí 
- multiplayer. Věřte nebo ne, ale jakmile k němu jednou 
sednete, už nebudete chtít odejít. Nikdy. Ani na záchod ne, 
Za fenomenálním zážitkem z multiplayeru TimeSplitters 2 
stojí tři hlavní věci - fantastická hratelnost, minimum tech- 


V útrobách Notre Dame potkáte i postavu Ouasimoda. 


Opice proti kulometu? 


A 


nických problémů a široké možnosti konfigurace. Nezáleží na 
tom, kolik máte zrovna po ruce konzolí nebo televizí - ve 
splitscreenu se na jednu PS2 bohatě vejdou čtyři hráči a po 
i.Linku se mohou spojit čtyři konzole. Maximalistická varianta 
tak počítá se šestnácti hráči, ale ideální (bohužel obtížně 
realizovatelnou) je čtveřice lidí spojených přes i.Link, každý 
se svou konzolí a televizí. Číslo šestnáct jako by vývojáře 
magicky přitahovalo, protože si lze vybrat se stejného počtu 
módů. Kromě klasického deathmatche, capture the bag 
(ano, opravdu bag, místo vlajky se nosí bágl) nebo assaultu 
to jsou i některé opravdu exotické kousky, jako třeba leech, 
kdy vám úspěšné zásahy přidávají zdraví. Zajímavý může být 
i týmový deathmatch čtyř týmů o čtyřech hráčích, kdy každé 
družstvo hraje na jedné konzoli. 

Stále ještě hledáte, kde že je ta slibovaná hratelnost 
a atmosféra? Dobrá, takže ještě jednou - máte tu frenetic- 
kou akci s dokonalou grafikou, která netrhá ani při nejvy- 
pjatějších scénách (slyšíte to, vy prznitelé PC konverzí, netr- 
há, opakuji ještě jednou, NETRHÁ), a intuitivní ovládání 
S volitelným zoomem a automatickým zaměřováním, na 
poměry konzolí více než dobrým (po hodině tréninku trefíte 
málem i to, co nevidíte). K tomu všemu přidejte širokou 
paletu zbraní se spoustou sekundárních módů a dalších 
vychytávek a celý eintopf zalijte omáčkou z pestré směsí 
několika desítek map, z nichž většina byla speciálně navr- 
žena pro potřeby jednotlivých módů. Příznivci krvavých 
scén si však na své nepřijdou - postavičky po zásahu 
jenom zakolísají, a když zemřou, skácí se k zemi, ale roz- 
hodně to není na škodu. Šílené grimasy a zvuky, které při 


Máte rádi multiplayer? Máte 
multiplayer OPRAVDU rádi? 

V TimeSplitters 2 se bude cítit 
Jako v nebi - tolik módů pohro- 
madě jste ještě neviděli. 


1. Deathmatch 

Základ multiplayeru TimeSplit- 
ters 2 a klasika všech klasik. 
Ve čtyřech lidech a splitscree- 
nu je fajn, ale ta pravá řežba 
začne až v šestnácti lidech 
přes i.Link. 


2. Team Deathmatch 

Velmi podobný klasickému 
deathmatchi, jenom v týmech. 
Barevné ikonky naštěstí výraz- 
ně rozlišují jednotlivé skupinky 
bojovníků. 


3. Bag-Tag 

Schválně, jak dlouho dokážete 
udržet tašku, když vám všichni 
půjdou po krku. Je to trochu 
jako americký fotbal, jenom ti 
obránci mají zbraně. 


4. Capture The Bag 

Dvě základny, dva bágly. Vy 
chcete získat ten jejich, oni 
zase ten váš. Základem úspě- 
chu je vynikající taktika a účin- 
ná obrana i útok. 


5. Regeneration 

Ukazatel zdraví se neustále 
obnovuje, takže se z boje stává 
frenetická přestřelka, kdy 
doufáte, že ten druhý konečně 
umře. Granátomet vše vyřeší. 


6. Zones 

Další týmová hra, kdy musíte 
přebíhat značky na zemi a tím 
získávat kontrolu nad územím. 
Strana, která získá na mapě 


převahu, vítězí. 


7. Thief 

Abyste získali body, musíte 
mrtvým protivníkům krást 
žetony, které z nich vypadnou. 
Ideální je okrádat mrtvoly, 
které zabil někdo jiný. 


8. Flame Tag 

Něco jako hra na babu s Janem 
Husem. Dobrý nápad, ale proti 
botům to není ono - lepší je 


9. Virus 

Virus je podobný předchozímu 
módu, až na to, že hoříte i po 
předání „baby“. Vítězí 
jednoduše ten, kdo se jako 
poslední udrží na nohou. 


10. Assault 

V určeném časovém limitu musí- 
te dobýt (nebo naopak ubránit) 
opevněnou základnu. Díky systé- 
mu checkpointů nemusíte útok 
začínat pořád od nuly. 


11. Gladiator 

Nečekejte žádnou starověkou 
arénu - v tomhle režimu je 
pouze vedoucí hráč obalený 
oranžovou aurou a má některé 
speciální schopnosti. 


12. Leech 

Každý zásah nepřítele doplní 
vaše zdraví. Čím agresivněji 
hrajete, tím déle zůstanete 
naživu - opravdový festival 
živelné brutality. 


13. Shrink 

Po každém respawnu se vaše 
postava zmenší (dokonce 

i hlas „zešmoulovatí“), takže se 
do vás budou nepřátelé hůř 
trefovat. 


14. Elimination 

Na začátku hry máte přesně 
určený počet životů, a jakmile 
je všechny vyplýtváte, končíte. 
Takový zábavný deathmatch 
naruby. 


15. Vampire 

Stejný princip jako 

v Elimination, jenom vám coby 
odměna za každé zabití trochu 
vzroste ukazatel zdraví. 


16. Monkey Assistant 

Hráči se dostane vítaného 
pomocníka v podobě těžce 
ozbrojené opice. Ještě štěstí, 
že je to jenom hra - v reálu by 
to bylo příliš silné kafe. 


zapalovat živé protihráče. 


skonu vydávají, dokážou vzbudit u spousty hráčů salvy smí- 
chu doslova na „otevřené scéně“. 

Spousta konzolových her s multiplayerem trpí jedním 
velkým neduhem - nedostatečným výběrem nastavení. Na 
Co je vám skvělá grafika, když nemůžete vypnout uhozené 
handicapy nebo regeneraci bonusů. V TimeSplitters 2 se 
dočkáte stoprocentně opačného extrému - konfigurovat se 
dá téměř všechno. Nelíbí se vám počet botů, jejich vizáž 
a umělá inteligence jednoho z nich? A co takhle výběr zbra- 
ní, ten by nešel udělat líp? Jak se má vlastně počítat skóre - 
budou se dávat záporné body za sebevraždy nebo za úmrtí? 
Už chápete, na co narážím? Dokonce i taková zdánlivá 
maličkost, jako je výběr postavy, může hrát kritickou úlohu - 
do mrštné opice se sice špatně trefuje (viď, Faride), ale na 
druhou stranu je tak mrňavá, že nevidí přes kraj střílny 
bunkru, takže nemůže ovládat některé kulomety. 

TimeSplitters 2 jsou neuvěřitelně rozsáhlou hrou, 


TimeSplitters 2 se jen těžko dají popsat na papíře, 
dokud si sami nesednete před televizi a nepustíte se do 
deathmatche proti dalším lidem, neuvěříte. Poprvé v historii 
českého OPS2 jsme v redakci vážně uvažovali o udělení 
absolutního hodnocení, protože pokud by si to nějaká 
z dosud recenzovaných her zasloužila, byla by to právě tahle. 
Nakonec zůstává finálním verdiktem jen devítka - nějaké 
malé mušky TimeSplitters 2 ještě přece jen mají. Pokud se 
ale vývojářům povede v dalším pokračování doladit i těch 
posledních pár drobností, podepíšeme se pod desítku bez 
výhrad. Máte-li rádi akční střílečky a zároveň se ve vašem 
okolí pohybuje několik dalších stejně postižených jedinců, 
neváhejte a TS2 si pořiďte. A klidně si jim tu desítku dejte 
stejně to bude poslední věc, kterou v reálném světě uděláte. 
Dál už bude jenom hra s velkým T... [I Lukáš Codr 


„No tak, dej mi tu desítku, 
prosím, prosím...“ 


která dokáže příjemně překvapit doslova na každém kroku. TIMESPLITTERS 2 

Autoři se dokonce rozhodli zbořit jedno velké hájemství 

PCček a přidali mezi položky oríno menu k map, P- m Jasná volba pro všechny příz: 
B ENÉ: - Nápadité mise a spousta - Chybí online podpora. nivce akčních her a multi- 

a to hned ve dvou podobách - pro začátečníky a pro módů v multiplayeru. - Místy zmatení boti. playeru zvlášť. Desítka utekla 

pokročilé. Ne, tohle není vtip - opravdu stačí párkrát - Vynikající plynulá grafika. jen o vlásek. 

zmáčknout křížek a už před sebou máte čtverečkovanou - Multák, mulťák, mulťák... 

plochu, na kterou můžete rozmístit stěny, přidat příšery 

a powerupy, připravit úkoly a uložit na memory kartu. Ome- zl 

zená paměť samozřejmě nedovoluje začít budovat mapu Grafika | | Originální, detailní a velmi rychlá. 4] re — 

na zelené louce (můžete si vybrat z několika tematických Zvuk Skvěle dokresluje ujetý styl grafiky. ZS 

prostředí, která určují ráz grafiky), ale naprosté většině Hratelnost | Jedna z nejzábavnějších her všech dob. m 

hráčů bude tenhle editor bohatě stačit. Zivotnost | Sing! pobaví týden, multiplayer roky. 3 
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RUBÍNS/2 


Pozitivním rysem předrenderovaných scén je možnost 
vytvořit skutečně nádherné, i když statické scenerie. 


Vydavatel: Capcom 
Eurosoft 

Vývoj: Capcom 
Počet hráčů: 1 

Na pultech: říjen 
Angličtina: průměrná 
Web: capcom-eu- 
rope.com 

60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 


Rekapitulace 

Capcom rozhodně nepatří k fir- 
mám, které by odolaly pokušení 
udělat pokračování úspěšného 
trháku. Ovšem zařadit upoutávku 
na druhý díl na disk prvního dílu, 
to užsi vyžaduje hezkou porci se- 
bevědomí. Nicméně byla na 
místě. Capcom naštěstí vyslechl 
hráčskou kritiku PAL konverze 

a obdařil druhý díl volbou 60Hz 
zobrazovací frekvence. 
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Noví nepřátelé, jako je 
tato démonická loutka, 
jsou vykresleni do 
nejmenších detailů. 


Pravidelný čtenář OPS2 si jistě všiml, že 
X) jsme Onimushe 2 věnovali značnou pozor- 
nost. Bylo by zákonitě poněkud trapné, 
kdyby se nakonec ukázalo, že není příliš 
0 co stát (což není samozřejmě vyloučeno). K naší vel- 
ké radosti se však ukázalo, že informační masáž měla 
své opodstatnění a že tentokrát se naše instinkty 
v honu za tím nejlepším nespletly. Ostatně u titulu od 
Capcomu by to byla opravdu velká smůla, kdybychom 
narazili na něco jiného než na zlatou žílu. Ukazuje se, 
že i přes krvavou ztrátu série Resident Evil, jejíž odchod 
na Gamecube nás stál mnoho slz, má tato velevýznam- 
ná japonská firma stále dost potencionálních trumfů, 
které tento tradičně playstationový titul nahradí. Kromě 
Onimushy 2 nás tak čeká ještě její třetí pokračování, 
Devil May Cry 2 a několik tajných projektů, o kterých se 
zatím nic neví. 

Kolikrát jsem se ptal sám sebe, jak je možné, že 
Capcom dokáže opakovat stále větší úspěch svých titu- 
lů s nenucenou přirozeností, jako kdyby to bylo samo- 
zřejmé. Zdá se, že i v této japonské firmě dobře znají 
české přísloví Ševče, drž se svého kopyta! (nebo spíše 
nějakou jeho obdobu) a přitom dokáží se strojovou 
pravidelností posunovat hranice kvality her o pár stu- 
pínků výš. Onimusha je jen další ukázkou toho, jak 
dobře capcomácký recept funguje a jak snadno se mu 
dá podlehnout. 

Jubei Yagyu, hrdina, který nahradil již zestárlého 
Samanosukeho z prvního dílu, se stejně jako on prohá- 


= ud 


První souboj s bossem je překvapivě obtížný, 
nicméně ve srovnání s dalšími dětsky snadný. 


//Náklonnost 
jednotlivých postav si 
lze získat různorodými 
dárky, které najdete 
při svých toulkách 
krajinou zamořenou 
démony.// 


ní předrenderovanými lokacemi plnými nepřátel okult- 
ního charakteru, aby pomstil vypálení své rodné vesni- 
ce a znovu se pokusil zabít nesmrtelného démona No- 
bunagua. Mix dynamické akce protkaný střihovým vy- 
právěním emotivního příběhu nám tak znovu poskytuje 
inspirující zábavu na více než vysoké úrovni, která hra- 
vě překonává svého předchůdce. Už zde bych si dovolil 
chlápkovi zodpovědnému za CG filmečky, který si říká 
ROBOT, připnout na hruď pamětní medaili za zásluhy. 
Několik CG sekvencí, které během hry uvidíte, má totiž 
dosud nevídanou kvalitu a nebál bych se říci, že jsou 
zatím nejlepší, jaké jsem na PS2 viděl. Z obrázků je 
vám ovšem jistě zřejmé, že i „zbytek“ vizuální žranice 
bude mít několik chodů, které slouží jako výkladní skříň 
toho, co se dá na PS2 dokázat. | ti největší posměváčci 
PS2 by tu měli pokorně smeknout a vzdát hold všem 
grafikům a designérům Onimushy 2. Laťka se opět zve- 
dá o stupínek výš. 


Oyu tu není jen pro krásu. Navzdory subtilní 
postavě dokáže protivníkům pěkně zatopit. 


You have gotUnigue Mushroom 


WFAPON 


V arzenálu Onimushy 2 
nalezneme mix starých 
a zbrusu nových zbraní. 
Jako by bylo třeba 
dokazovat, že 
pokračování je lepší po 
všech stránkách, rozšířil 
Capcom i počet zbraní. 
Zde máte kompletní 
seznam Jubeiova nářadí, 
a to nepočítáme jeho 
pušky a zbraně, které 
mají k dispozici ostatní 
hratelné postavy. 


1. Buraitou 

Katana obdařená silou zahradního 
ducha Jubeiovy zesnulé matky, s magií 
blesku a hromu. 


2. Hyoujin-Yari 

Pokud dáváte přednost chladný 
zbraním, pak je tu pro vás ledové kopí 
se zmrazujícím útokem. 
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Souboje jsou jednoduše ovladatelné, ale přesto elegantní a tvárné. 


Ekei je sice tlusťoch, ale > 
se svojí zbraní se umí -M 
ohánět lépe než n) 
Rettigová vařečkou. 


1 meet again. + 


BYLO NAS PET 
Pokud bychom se snažili najít nějaký zásadní rozdíl mezi 
prvním a druhým dílem Onimushy, který nesouvisí s čis- 
tě technickou stránkou věci, potom brzy narazíme na 
možnost budování přátelských svazků s partičkou bo- 
jovně naladěných dobrodruhů odpočívajících v hospodě 
ve zlatokopeckém městečku Imasho (úplně na začátku 
hry). Náklonnost jednotlivých postav si lze získat různo- 
rodými dárky, které najdete při svých toulkách démony 
zamořenou krajinou. Dárky také můžete nakoupit za zla- 
té nugety v místním obchodě. Systém obdarovávání je 
přitom velmi propracovaný a hraje významnou roli 
v celé hře. Onimusha 2 má totiž abnormálně rozvětvený 
scénář a velké množství způsobů, jak ovlivnit rozvíjející 
se děj. Ten pochopitelně závisí na tom, která z postav 
se s tou vaší - hlavní - nejvíc ska dí. 

Těžkotonážní mnich Ekei si rád přihne a n 
ani dobrým jídlem, šermířku Oyu zase uspokojíte kla- 
sickými ženskými dárky, jako jsou různé šperky, šátky či 
parfémy. Tichého pistolníka Magoichiho zajímají knihy 
a jiné historicky zajímavé předměty. Posledním do par- 
ty je bleskurychlý ninja Kotaru, který je tak trochu hra- 
čička, takže s takovým krasohledem u něj jistě uspěje- 
te. Teď už záleží jen na vás, komu dáte přednost a kdo 
se stane vaším oblíbencem. Bude tím, kdo vám pomů- 


Setkání na 
pavlači neskončí 
pro jednoho 

z nich dobře. 


tyčkách s bossy, za koho si budete moci na chvíli za- 
hrát a kdo vám v mnoha vypravěčských střihových scé- 
nách odhalí pozadí své přítomnosti v Onimushe 2. 


3. Senpumaru 


Víra v PlayStation 2 má 
dalšího proroka. 


4. Dokoutsui 

Pokud se cítíte dostatečně silní, jistě vás 
zaujme pomalé, ale zato dostatečně 
pádné zemětřesné kladivo. 


lí je velmi elegantní 
menším tornádem, 


Energie a zdraví našeho 
hrdiny jsou závislé ha 
pravidelné konzumáci 
/ světélkujících duší, 


"A 
, 
v M 
. Nadopované prase s kládou 
v prackách patří k nejtě 
pěšákům, na které narazíte. 
Nový druh duše umožňuje Jubeiovi 


nevídanou proměnu. Kromě 

k nových speciálních útoků a technik 

+ Y pro zacházení s různými zbraněmi 
se Jubei může díky zvláštnímu 
typu duší proměnit na několik 
málo okamžiků v neporazitelného 
superbojovníka. Stačí posbírat pět 
exemplářů a můžete se bez obav 

V it i do předem prohraného 

Jak je z obrázků patrné, 

kl Jubei v démonickém kabátě 

okatě připomíná Danteho z Devil 

May Cry. 


Můžete se samozřejmě snažit obdarovávat všechny 
postavy rovnoměrně, čímž ze začátku otevřete víc scé- 
nářů najednou, nicméně děj se poměrně brzy přesune 
ze zlatokopecké vesničky dál a pak už budete mít velmi 
omezenou možnost vybudovat si dostatečně pevný 
vztah s jakoukoliv postavou. Přátelství můžete navíc 
pokazit jedním nevhodně věnovaným dárkem, což celý 
systém trochu komplikuje. Některé věci svou povahou 
ani náznakem nenapovídají, komu by mohly patřit. Co 
si třeba počít se zlatým vejcem, ze kterého se po něja- 
ké době vylíhne kuře a z něj se stane zlatá slepice? 

K tomu si ještě musíte připočíst, že vám postavy na 
oplátku náhodně dávají různé předměty. Něco se vám 
skvěle hodí, jiné věci můžete rovnou hodit do popelni- 
ce. Přes počáteční zmatek je však tato inovace skvělým 
osvěžením osvědčeného a výše zmíněného receptu na 
hry. Navíc vytváří zajímavý prostor pro vyprávění koša- 
tého příběhu, ačkoliv nemáte šanci prozkoumat všech- 
ny jeho nitky hned napoprvé. Na konci vám totiž hra 
nabídne k nahlédnutí podrobný graf vaší cesty, který 
ukazuje, co všechno ještě zůstalo neobjeveno. Mnoho 
prázdných míst působí jako motivační faktor pro opa- 
kované hraní víc, než by se na první pohled mohlo zdát, 
takže máte okamžitě chuť pustit se do hry znovu a zku- 
sit jiný postup. 


CESTA SAMURAJE 


Správný samuraj nevytáhne paty ze své rýžové chýše 
bez pořádného meče. V našem případě neponechali 
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Onimusha 2 skládá poklonu svému předchůdci zařazením jedné lokace z této 


několika démonům najednou. 


Střelné zbraně hrají tentokrát 
významnější roli. 
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hry. Jde o ruiny starého hradu. 


Magický útok dokáže nakopat zadek hned 


Desetihodinové sekání mečem působí snad 
na papíře jako nuda. Ve videohře ne. 


Bř3 (2 autoři nic náhodě a kromě měsíčním svitem kalené ka- 


tany s efektem blesku (při speciálním magickém úde- 
ru) obdarovali hlavního hrdinu ledovým kopím, větrnou 
tyčí a čtyřtunovým kladivem. Všechny zbraně můžete 
vylepšit obvyklou konzumací duší z rozčtvrcených ne- 
přátel, případně se můžete zaměřit i na upgrade brně- 
ní, což výrazně zvýší vaši obranyschopnost. 

Stejně jako v prvním dílu se i zde skrývá legendární 
meč. Je ukrytý v posledním patře říše démonů, kam se 
ovšem jen tak nedostanete. Podobných míst se vzácnými 
artefakty se ve hře nachází víc, ovšem cesta k nim je otáz- 
kou volby správného scénáře, případně vysokého stupně 
přátelství jednotlivých charakterů. Například Magoichi 
vám může dát bombu, která odstraní kamennou stěnu 
v jeskyni, za kterou se skrývá velmi cenný náhrdelník. 

Správný samuraj se ovšem obejde bez pomocných 
magických talismanů, protože nic se nevyrovná tichému 
svistu ostří jeho meče, Dynamický, svižný, choreograficky 
propracovaný a teatrálně ozvučený pohyb postav v boji je 
totiž další špičkovou devizou Onimushy 2. Autoři přidali 
ještě dva speciální údery po každou zbraň a nezapomně- 
lo se ani na extra obtížný úder nazvaný „issen“, jehož 
ovládnutí srazí délku každého souboje na jediný smrtící 
okamžik. Technika issen spočívá v tom, že musíte začít 
svůj útok vždy těsně po útoku nepřítele nebo okamžitě po 
zablokování jeho úderu. V případě úspěšné aplikace ná- 
sleduje ukrutně rychlý švih, kterým zlikvidujete všechny 
jakkoliv silné nepřátele, kromě bossů. Bohužel, tato „úkli- 
dová“ metoda vyžaduje velkou dávku cviku a především 
citu. Každý druh protivníka má navíc jiné časování útoku. 
Ovšem nepochybně největším testem vašeho umění boje 
budou bitky s bossy, mezi nimiž ční charismatický démon 
Gogandantess, nejlepší šermíř široko daleko. Jeho akro- 
batický způsob boje opravdu stojí za to. 


JEHLY V KUPCE SENA 

Onimusha 2 je po všech stránkách o stupínek výš než 
kterýkoliv z žánrových konkurentů. Pomineme-li opakující 
se originální námět prvního dílu, pak můžeme vyrovnat 
téměř všechny elementy, ze kterých se hra skládá, do 


Stěny potažené organickou hmotou napovídají, že 
zlo prorůstá zemí jako plevel. ; 


It is the first order of the Yagyu clan 
to stop all demons from the underworid! 


l] A 
vdá 


Pokud se vám zdá tento obrázek hezký, měli byste 
vidět vodní efekty v akci. Naprosto úžasné! 


//Nezapomnělo se ani 
na extra obtížný úder 
nazvaný „issen“, jehož 
ovládnutí srazí délku 
každého souboje na 
jediný smrtící 
okamžik// 


jedné elitní řady. Tím více z této řady vyčnívá místy až 
amatérsky odfláknutá lokalizace. Hlas vypravěče zní, jako 
kdyby si maturant otevřel knížku a chtěl významně pro- 
nést několik vět v angličtině. Namluvení postav je sice 

o trochu lepší, ale častá křečovitost a místy až komediál- 
ně vyznívající přízvuk nepříjemně jizví dospěle vážný tón 
bojového eposu. Kdyby byla evropské verzi ponechána 
možnost japonského namluvení a anglických titulků jako 
u prvního dílu, nebylo by si nač stěžovat. Možná by se 
ještě dala najít chyba v relativně krátké hrací době, která 
se pohybuje okolo 10 hodin, ovšem vzhledem ke značné 
motivaci k opakovanému hraní a obrovskému množství 
bonusů a miniher nezbývá než vzít znovu do ruky joypad 
a vydat se na démonická jatka proložená sympatickými 
puzzly a gradujícím příběhem. (I Petr Bulíř 


ONIMUSHA 2: SAMURAT'S DESTINY 


Next 
Previous 
button: 10 forward 
button: 10 backward 
button: Hide letters 

1 button: To Menu screen * 


Pozitiva: Negativa: 

- nová laťka vizuální kvality, | - velmi slabá lokalizace 

- prudká akce, skvělá (namluvení), 
animace, špičkové střihy, - absence 


- krásně vyvážený mix původního znění. 


Capcom opět dokazuje, že 
když se chce, pokračování 
může překonat originál ve 
všech směrech. Takhle by měl 
vypadat moderní trend 


příběhu a hry. současných videoher. 
Grafika — | Uvěříte tomu, jedině až to uvidíte na vlastní oči, 2 
Zvuk | Trapný dabing plus monumentální hudba. a7 
Hratelnost | Dokonalá směs pohledné akce a chytrých puzzlů. as 
Životnost Čtyři hratelné postavy navíc, minihry, různé scénáře... | 28 
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1299,- 
1399,- 
1299,- 
1199,- 


INTTRACKaFIELD cz 1199,- 
ISS SOCCER 2 1999,- 
JADE COCOON 2 1899,- 
JAK © DAXTER cz 1399,- 
JAMES BOND-Agent Under F. 1399,- 
JET SKI RIDERS 1699,- 
KENGO 

KESSEN cz 

KESSEN 2 

KLONOA 2 cz 

KNOCKOUT KINGS 2002 

LMA MANAGER 2002 

MAX PAYNE cz 

MAXIMO 

MDK ARMAGEDDON cz 
MEDAL OF HONOR FRONTL. cz 
METAL GEAR SOLID 2 cz 
MINISTRY OF SOUND 

MOTO GP 2.cz 

MUMNY RETURNS 

MX RIDER 

NBA 2 NIGHT 

NBA LIVE 2002 

NEW YORK RACE-5th ELEMENT 
NHL 2001 cz 

NHL 2002 cz 

NO ONE LIVES FOREVER cz 
ONI.cz 

ONIMUSHA cz 

OPERATION WINBACK cz 

PARIS DAKAR RALLY 

POLICE 24/7 

POOLMASTER 

PRISONER OF WAR 

PRO EVOLUTION SOCCER cz 
PROJECT EDEN cz 

OUAKE 3 cz 

RALLY 2002 

RAYMAN REVOLUTION cz 
RAYMAN M 

RC REVENGE PRO 

REZ cz 

RED FACTION cz 

RESIDENT EVIL X VERONICA cz ; 
RESIDENT EVIL GUN SURVIVOR 1799,- 


999- © RING OF RED 

799- © RUGBY 2002 
RUMBLE RACING 

1099- © RUNEVIKING WARLORD 

1099,- © SALT LAKE 2002 
SHADOWMAN 2 
SILENT HILL 2.cz 
SILENT SCOPE 2 
SILPHEED 
SKY ODYSSEY cz 
SLEDSTORM 2 
SMASH COURT TENNIS cz 
SMUGGLERS RUN cz 
SMUGGLERS RUN 2 
SOLDIER OF FORTUNE 
SOUL REAVER 2 cz 
SPIDERMAN 
SPY HUNTER 
SSX SNOWBOARDERS 
SSX TRICKY cz 


STAR WARSJEDI STARFIGHTER 


STATE OF EMERGENCY cz 
STUNT GP 


SUPER STREETCAR CHALLENGE 


TARZAN FREERIDE 


TEKKEN TAG TOURNAMENT cz 


THEME PARK WORLD cz 
THIS IS FOOTBALL 2 cz 


THUNDERHAWK:OP.PHOENIX cz 


TIGER WOODS 2002 
TIME CRISIS 2.cz 


TIME CRISIS 2 a GUNCON2.cz 


TIMESPLITTERS cz 


TONY HAWK SKATEBOAD 3 cz 


TOP GUN 

UNREAL TOURNAMENT cz 
V-RALLY 3.cz 

VICTORIOUS BOXERS 
VIRTUA FIGHTER 4 cz 
WIPEOUT FUSION cz 
WORLD RALLY CHAMP.cz 
WTA TOUR TENNIS 


WWF SMACKDOWN:Bring It.. 


-© XSOUAD 
1299- © XTREME G3 cz 


1999,- 
1899,- 
1699,- 
1399,- 
1299,- 

870,- 

970,- 

870,- 
1399,- 
1799,- 
1399,- 


2999,- 


970,- 
999,- 
1599,- 
599,- 
1899,- 


A.Umělá Inteligence 

Amélie z Montmartru 

Americká krása 

Bratrstvo Vlků 

Ďáblův advokát 

Den Nezávislosti 

Dr.T a jeho ženy 

Duna 

Full Metal Jacket 

Gladiátor 

Grinch 

Hannibal 

Interview s upírem 

Johanka z Arku 

Jurský Park 3 

Koule 

Mission Impossible 2 

Moulin Rouge 

Mumie se Vrací 

Muži v černém SE 

Ospalá díra 

Pán Prstenů 2DVD 

Patriot 

Pátý element 

Pearl Harbor 

Planeta Opic 

Podfuck 

Purpurové Řeky 

Romeo musí zemřít 

Scary movie 

Skála 

Smrtonosná zbraň 4 

South Park: Peklo na zemi 679,- 
Star Trek - Generations 950,- 
Star Trek: První kontakt 950,- 
Star Wars: Skrytá hrozba © 950,- 
Star Wars:Episoda 1 950,- 
Tomb Raider 899,- 
Traffic 699,- 
Tygr a drak 950,- 
Vertical Limit 550,- 
Vikingové 950,- 


ICO cz 1699,- 1299,- 
ceny černě - nové hry, ceny červeně - bazarové hry, hry označené "cz" jsou dodávány s českým manuálem 


RIDGE RACER TYPE 5 cz 899,- 699,- | ZOE:ZONE OF ENDERS cz Vyvolený 750,- 


+ dalších 300 titulů skladem! 


NajveškeréjzbožíjposkytujemejzárukujminS6 měsíců 
[Kompletní[cenikivamizašlemejnapožádáníjzdarmaš 
(Objednávky přijímámelPoDÍNe* 0531 9x3 


SONY PLAYSTATION 2 

* ke každé konzoli hra zdarma * 

8 MB Memory Card Sony © sleva !!! 
Klávesnice USB 
Sony Dual Shock 2 
USB Myš Sigma 
RFU adaptér Sony 
Gun Con 2 pistole 
MultiTap 

DVD REGION X 

DVD Remote Control 


DVD Remote Control Sony © sleva !!! 1199,- 
S-Video Kabel HAMA 499,- 
S-Video Kabel Sony 1199,- 
Otický kabel Dolby Digital (1-10 metrů) 399-899,- 
Volant Speedster 2 (Sony) 2999,- 
Volant GT FORCE 4199,- 
brašna PlayStation 2 1299,- 
Vertikální Stojan Maxplay 499,- 
Horizontální Stojan Sony 599,- 
Playstation 2 Magazín 99,- 
Oficiální PS 2 Magazín+DVD 280,- 


sleva !!! 


sleva !! 
sleva !!! 


1999,- 


2. KURÝREM 
- jako první přicházíme s touto službou, která vám ušetří čas i peníze 
- zboží vám bude doručeno expresním kurýrem přímo do vašich rukou 
- zasíláme na území vnitřní Prahy 
- doba doručení zásilky je do 120 minut 
UŽ ŽÁDNÉ TRMÁCENÍ UCPANOU PRAHOU! 


1. EXPRESNÍ POŠTOU 
- zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne 
- za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 


Expresniizasilkovalslužba 


REEF 


THE THING 


Likvidování malých sviní (mini-Věcí) v obrovské hale 
připomíná lov na motýly na dvacetihektarové louce. 


Un- E 


Víte, kde se nachází nejteplejší místečko na světě? V PS2! 


Vydavatel: 

Universal Interactive 
Vývoj: 

Computer Artworks 
Počet hráčů: 1-2 

Na pultech: září 
Angličtina: průměrná 
Web: 
www.thethinggames. 
com 

60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ano 


Rekapitulace 

Film Johna Carpenter z roku 
1982 byl druhým filmem 
založeným na originální krátké 
povídce Johna W. Cambella Who 
Goes There? První film zroku 
1951 byl béčkového charakteru 
a nesl název The Thing From 
Another World. Hlavním mon- 
strem nebyla beztvará bestie 
schopná měnit formu podle by- 
tosti, ve které přebývá, ale něco 
přihlouple podobného stvůře 

z Frankensteina, Film z roku 
1982 byl zcela jiný a přinesl slávu 
jak režisérovi, tak především 
Kurtu Russelovi coby hrdinnému 
polárníkovi, který měl tu „smůlu“, 
že přežil, aby zmrznul. 


NEVĚŘTE NIKOMU! 


Členové týmu se velmi 
často oddělují od hlavní 
skupiny, takže když se 
znovu objeví, nemůžete si 
být nikdy jisti, zda už nej- 
sou prolezlí zákeřným or- 
ganismem do posledního 
pírka péřové bundy. 


John Carpenter musí mít určitě radost. Na 


X) fi snímků, jejichž režiséři neodolali natočit až 
na čestné výjimky (Alien) další pokračování, 
je aura záhad a tajemství okolo již 20 let starého polárního 
hororu stále neporušena. Určitě si dobře pamatujete, jak 
po vysilující bitvě s krvelačným organismem zůstávají Ma- 
cReady a Childs společně s poslední flaškou JB jediní, 
kdo přežili poměrně jednostrannou konfrontaci s vesmír- 
ným šmejdem. Co se ale stalo pak? Zmrzli? Zachránili se, 
nebo si je Věc nakonec našla? Mistrovsky otevřený konec 
dal základ k obrovské diskusi, jak by mohl film pokračovat, 
ale o druhém dílu se snad dokonce nikdy ani neuvažovalo. 
Po zdlouhavých licenčních jednáních si proto The Thing 
k potěšení všech hráčů našla živnou půdu na PS2 (a také na 
PC a Xboxu). Nejedná se ovšem o pouhý remake filmu do her- 
ní podoby, což by určitě bylo skvělé, ale o vymyšlené pokračo- 
vání, což je určitě mnohem lepší. Každý, kdo někdy The Thing 
viděl, totiž v sobě určitě nosí velký otazník, jak to asi dopadlo? 
Co se stalo s Věcí, proč se Childsovi nekouří od pusy atd. Hra 
dává odpověď na některé z nezodpovězených otázek z filmu 
a zároveň přidává pořádnou nůši vlastní fantazie se spoustou 
překvapení pro fanoušky dnes již kultovního snímku. 


FILM KONČÍ, TEROR ZAČÍNÁ 


Začínat survival horor v místě, kde nedávno jedno šílenství 
skončilo, je minimálně po reklamní stránce dobrý tah. Jako 
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Zkouška krve 


Zapálené Věci rozpadávající se na kusy šíří plameny 
všude kolem, takže je vám i na Antarktidě dost horko. 


rozdíl od mnoha jiných temně hororových sci- 


(s 


| 


Nádherná kreatura 


kořenovitého charakteru = 


vystřižená přímo z film 


velitel záchranného komanda kapitán Blake jste vysláni 

s malou jednotkou na osiřelou a především hodně ohořelou 
meteorologickou stanici, která byla němým svědkem hrůz 
zjiného světa. Vaše pátrací miniarmáda má za úkol najít 
důkazy o tom, co se zde odehrálo, a rychle zmizet. Už při 
prvních krocích v křupajícím sněhu vám však musí být jas- 
né, že váš pobyt bude nedobrovolně prodloužen na neurči- 
to. Tíživá atmosféra zlé předtuchy na vás dolehne od samé- 
ho začátku. Zdevastované budovy moderní základny nesou 
stopy nelidského boje, krvavé kaluže dávno zaschlé krve 
nepříjemně smrdí a venkovní mrazivý vítr se sněhem nazna- 
Čuje, že počasí se jen tak neumoudří. A pak to přijde... 

Věc začne ukazovat své první drápky v podobě ma- 
lých mini-Věcí, které vám v malých hejnech začnou dě- 
lat společnost. Pak se začnou objevovat větší druhy mu- 
tací, a až se vaši vojáci, případně i jiní lidé, na které ča- 
sem narazíte, začnou chovat tak trochu divně, nastane 
pravý boj o přežití. Zároveň se děj velmi šikovně zamo- 
tává. O Věc má, jak se zdá, zájem mnohem víc lidí než 
jen váš nadřízený na vysílačce a časem také zjistíte, že 
nehostinná krajina za polárním kruhem není ani zdaleka 
osiřelá, jak se z okýnka helikoptéry zdálo. To jen tak na 
okraj, abyste si nemysleli, že se jedná pouze o krvelač- 
nou řežbu. The Thing totiž zahrnuje všechny prvky kvalit- 
ního survival hororu a přidává ještě něco navíc. 

Už během první mise poznáte, že se bez spolupráce 
s ostatními vojáky jen těžko obejdete. Voják inženýr umí 


Rána z rokle Jako předkrm, zápalná láhev nebo 
plamenomet jako hlavní chod a jako moučník se 
podává ještě vařící změť spálených zbytků v popelu. 


Když test nevyjde 
Nebožák se začne dramaticky měnit v různé patvary 
z masa a krve a přitom se snaží zabít všechny svědky 
nevydařené krevní zkoušky. 


Spolehlivý úklid 

Dospělá Věc má tuhý kořínek. Nejdřív ji musíte zastavit 

sprškou kulek a pak zapálit. Kdo si myslí, že radši ušetří 
munici, může si to s Věcí rozdat na férovku, ale předtím 
si raději napište závěť. 


Jediným spolehlivým způsobem, jak se můžete 
přesvědčit, že kámoš vedle vás ještě není Věc, je udělat 
mu krátký krevní test. Vystresované spolubojovníky zase 
uklidníte testem sami na sobě. 
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STRA RFFANKA 


Vaše skupinka stále nervóznějších vojáků vyžaduje 
pečlivé sledování jejich stavu a především uklidňu- 
jící, ale přitom pevnou ruku vůdce. Jakmile vám je- 
jich emoce přerostou přes hlavu, máte z komanda 

rázem partu uslintaných srábků. 


Některé lokace se 
velmi podobají těm 
filmovým. 


Mrtvoly v této hře už nikdy neobživnou, zato ty 
stále ještě živé jsou někdy živé až moc. 


Arktická scenerie je přesvědčivě chladná. Zabalte 
se při hraní raději do zimníku. 


1. První obavy 

Sledujte obličeje na monitoru. Jakmile se některý 
z nich začne slabě třást, můžete v brzké době 
očekávat lehká, případně i těžká nervová selhání. 


eM, VRML tj 
LY 


Modrá ikona značí 
potíže, Věc ukazuje 
svou pravou tvář. 


//Už při prvních krocích 
v křupajícím sněhu vám 
však musí být jasné, že 
váš pobyt bude nedo- 
brovolně prodloužen na 
neurčito.// 


opravit zkratované dveře a mnoho dalších technických 
zařízení, medik, který paradoxně neumí léčit sám sebe, 
vám kdykoliv doplní hladinu energie na maximum a voják 
případně při boji se záludnými bossy. O své věrné se 
ovšem musíte také patřičně starat, takže kromě zabíjení, 
plnění úkolů, sbírání důležitých předmětů a prozkoumá- 
vání fungujete i jako hospodářský manager a psycholog. 
Vojáci se totiž čas od času začnou bát, panikařit, zvracet 
nebo se dočista zblázní, a jakmile vás uvidí, začnou se 
smíchem kropit své okolí kulometem. 

Pokud je kdokoliv napaden Věcí, což lze zjistit buď 
preventivní krevní zkouškou, nebo jednoduše poznáte, že 
z člověka vyčuhuje pár rukou navíc, pak nezbývá než se 
na chvíli vžít do role spalovače mrtvol. Jinak se téměř 
vždycky najde cesta, jak ostatní přesvědčit, uklidnit atd. 
Velmi dobře například funguje testování vlastní krve před 
očima nedůvěřivce, čímž dokážete, že se vám dá pořád 
ještě věřit. Pravidelnou distribucí nábojů, adrenalinových 
dávek roztřeseným kolegům a případnou pomocí při na- 
padení Věcí si udržujete vyrovnané psychologické klima 
uvnitř týmu. Přesto se neubráníte častým ztrátám, kterým 
obvykle zabránit nemůžete, protože to jednoduše nařizuje 
scénář. Padlé spolubojovníky nahradí v dalších misích 
nové postavy, které můžete, ale také nemusíte získat na 
svou stranu. Ačkoliv starání se o ostatní vypadá ze začát- 
ku jako pořádná otrava, kterou si pravidla hry natruc vy- 
žadují, dodává možnost ovládání strachu a důvěry zají- 
mavý strategický element, který může významně ovlivnit 


Některé odrůdy Věci plivou zelený sliz zpomalující váš bezhlavý útěk. 


způsob, jakým postupujete vpřed. Přátelé klasické akce 
si rovněž přijdou na své, protože v některých misích bu- 
dete odkázáni pouze sami na sebe. 


JAK SE DO LESA VOLÁ... 
Pokud patříte k hráčům, kteří neustále kritizují hry za dětsky 
snadnou obtížnost, potom vás Věc příjemně překvapí. Zhruba 
od sedmé mise znatelně přituhne, a to je venku něco málo 
pod 40 stupňů, a starání se o tým vám bude chvílemi připo- 
mínat práci v mateřské školce, Největší vliv na vyšší obtížnost 
má však velmi šetmé rozmístění savepointů. V praxi to vypadá 
tak, že se po splnění sebemenšího úkolu raději vrátíte uložit 
hru kjedinému místu, kde je to momentálně možné, než 
abyste riskovali, že vás v další místnosti překvapí hejno Věcí 
a vy budete muset opakovat celý předchozí úsek znovu. 
Autoři tak vyslyšeli volání početné skupiny hardcoro- 
vých fanoušků obtížných her a trochu přiložili pod kotel. 
Však si v poslední třetině hry všichni pěkně užijete. Kritiky 
není mnoho, což vyplývá možná z faktu, že jsme nečekali 
nic senzačního, a o to víc nás výsledek překvapil. 20 let po 
kultovním filmu přichází předkultovní hra a za dalších 20 
let se možná dočkáme i postkultovního druhého dílu. Kéž 
by jeho kvalita byla alespoň stejně dobrá jako kvalita této 
hry. I Petr Bulíř 


THE THING 
| Be 


Pozitiva: 

- napínavá akce 

- atmosférické lokace 
plné nádherně ošklivých 


Negativa: 

- zbytečně matoucí ikony 
zbraní a předmětů, 

- pro někoho možná 


© 
p) 


2. Zvracíme 
Psychicky slabší členové komanda neudrží při 
pohledu na zmrzačená těla roztroušená po základně 


svou snídani v žaludku a jednoduše vrhnou šavli na 
kalhoty. Následuje úzkost a lehká panika. 


m 


3. První pomoc 

Vystresované vojáky můžete uklidnit malou dávkou 
adrenalinového preparátu, což jim pomůže dostat 
se téměř okamžitě zpět do profesionální pohody. 


B 

4. Přiměřené nási 

Tvrdohlavce lze přimět ke spolupráci i trochu drsnějším 
způsobem. Místo čerpání vzácných léků uhodíte tupce 
obuškem, případně na něj namíříte zbraň - a pomocník 
je na světě. Sice vás za to nenávidí, ale takový je život. 


Špičkový survival horor, který 
dělá čest jednomu 

z nejlepších sci-fi filmů všech 
dob. Osvěžující dílo zavánějící 


PlayStation. NEROKT 


monster trochu málo savepointů. | legendou. 
- skvělá návaznost na film 
- management strachu 
Grafika Slušná pozadí a úžasná monstra. 45) F 
Zvuk | Velmi decentní s větším množstvím mluveného textu. O7] / 
Hratelnost Takticky napínavá od začátku až do konce. | | (7) 
Životnost | Nadprůměmě obtížná hra, Kterou musíte dohrát až do konce. | ZS | 


HME EN 


TEKKEN 4 


Vydavatel: SCEE 
Vývoj: Namco 
Počet hráčů: 1-2 
Na pultech: 20. září 
Angličtina: 
nepotřebná 
Web: 
www.namco.com 
60Hz mód: ano 
Widescreen: ne 
Surroun zvuk: ne 


Rekapitulace 

Tekken je s PlayStationem 
spjat tak pevně, jako je zabyd- 
lený kupříkladu Mario u Nin- 
tenda. První díl, který způsobil 
menší revoluci na poli bojovek, 
když zavedl specifické ovládání 
každé končetiny samostatným 
tlačítkem, vyšel krátce před 
playstationovou premiérou na 
coin-opech, Čtvrtý regulérní díl 
se přesouvá na výkonnější 
hardware PS2, který položil 
základ i pro namcovskou desku 
System 256, která pohání Tek- 
kena 4 v mnoha kabinetech ve 
Videohernách na celém světě. 


Krátká procházka mezi 
hlavními módy Tekkena 4... 
Hra stojí na poctivých 
arkádových základech 
plných rozbitých nosů a 
zkroucených krků. Kromě 
standardního coin-op 
módu však verze pro PS2 
obsahuje ještě dalších šest 
režimů, které vám 
prodlouží zážitek ze hry. 
No jo, ale kde jsou 
krucinál volejbal a krvavé 
kuželky?! 
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„Tak přebalí mě někdo?“ 
Heihachi se na stará kolena vrací do dětských let. 


povídat. 


Tekken je pojem. To zcela nepochybně. Dá 

se dokonce říci, že Tekken je ultramega svě- 

toznámý pojem. Miliony hráčů na světe 

podlehly kouzlu, které do vydání prvního 
dílu dosud nepoznaly. Tekken se stal jedním ze symbolů 
první konzole od Sony a stal se hodně hmotným závažím 
na několikaramenných vahách symbolizujících tehdejší 
válku konzolí. Pro stařičkou PSone vyšly tři díly a každý 
svou kvalitou došel o notný kus dál než jeho předchůd- 
ce. Nebylo by tedy nic neobvyklého, kdyby v nastoupe- 
ném trendu pokračovalo i první regulérní pokračování 
pro PS2. Ono totiž, co si budeme povídat, rychlokvaška 
zvaná Tekken Tag Tournament se nám všem líbila jenom 
proto, že byla jednou z úplně prvních her pro černou kra- 
bičku od Sony. 

Tekken 4 naše velká očekávání splňuje. Alespoň 
tedy na první pohled. Vložíte placku do „stejšna“ a spus- 
tí se standardně namcovsky parádní intro. Objeví se 
menu a začnete hrát první rychlý souboj. Paráda! Kou- 
káte na staré známé postavy jako zjara. Všechno vypadá 
nádherně, bojovníci jsou kompletně 3D, arény se po 
vydatnějších úderových kombinacích bortí, jsou zde čtyři 
noví bojovníci. Držíte v ruce ovladač a nemůžete se 
nabažit toho krásného pocitu, kdy se svým oblíbeným 
bijcem drtíte jednoho soupeře za druhým. „Tekken fore- 
ver, Tekken forever!“ řvete v bojové extázi a toužíte po 
další krvi. S jídlem totiž ukrutně roste chuť. Nicméně na 
druhou stranu, jak říká moje babička, kromě chleba 
a brambor se všechno přejí. 
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Mishima High.Sct 


Story Battle 

Projděte se svým vybraným mlátičem přes 
osm úrovní v doprovodu šíleného příběhu. 
Úvodní sekvence vnáší světlo do posledních 
dvou let v jeho životě (v případě nových 
postav objasňují jejich původ) a na závěr 
nebudete ochuzeni o FMV rozuzlení. 


Arcade 


King s Mardukem si mají hodně co 


R m CV 


Zahrajte si arkádovou verzi Tekkena 4. 
Postavy i arény vypadají identicky, ale je to 
tak trochu ztráta času, i když i zde lze ode- 
mykat nové charaktery. Nesetkáte se tu 

s žádnými animacemi ani emocionálními 
zakončeními. Prostě jedna ku jedné. 


Marshall Law, jak jej 
známe. Tentokrát má 
ovšem trochu víc polygonů. 


VECNA HRA? 
Přejí se tedy zákonitě i Tekken 4 a nutno poznamenat, že 
postavy. Je fakt hrozně fajn, že je tady hromada známých 
tváří, ale ruku na srdce, chtěli jsme právě tohle? Chceme 
donekonečna hrát s panáčky, které už známe několik let? 
Bude nás to bavit? Řešení této nerovnice se nachází ve 
dvou intervalech. Pakliže ji řešíme na množině hráčů, kteří 
Tekkenovi zasvětili téměř celý svůj život, pak ano, tyto 
jedince to bavit bude. My ostatní, kteří milujeme bojovky 
jako žánr, ale rádi si zahrajeme i jiné hry, to přestane bavit 
asi tak po třech dnech. Proč? 

Protože zjistíme, že skutečně není zlato vše, co se 
třpytí. Tekken 4 totiž sice nabízí více postav než konku- 
renční Virtua Fighter 4, ale většinu z nich už notoricky 
známe, protože zjistíme, že se s nimi hraje v podstatě 
úplně stejně jako dřív. Ano, každá z nich má několik 
nových pohybů, ale plně si vystačíte s tím, co už umíte. 
Na základě připomínek hráčů změnily některé staré 
údery oblast své působnosti (například že míří na střed- 
ní pásmo místo horního), což sice tekkenovým fanati- 
kům zabere nějaký ten čas k aklimatizaci, ale většina 
ostatních to ani nezaznamená, a pokud ano, bude 
jim to pravděpodobně jedno. Kapitolkou samou 
pro sebe je ovšem Jin Kazama. Zatímco ostat- 
ní bojovníci mají paletu úderů v zásadě stejnou 
jako v předchozím dílu, Jin byl scenáristy donucen 
kompletně změnit styl, takže jeho vyznavači 2 
nechť si prosím bez obav rvou vlasy již s před- e= 


a rozdíl od jeho 
restaurantu je Marshall 
zase v plné formě. 


ARVANS 


Time Attack 

Dnes už notně provařený režim, kdy máte 
za úkol protočit hru co nejrychleji. Nedá se 
tu podvádět, protože všechna nastavení 
(např. obtížnost, časový limit) vaše zběsilá 
PS2 velkoryse ignoruje. Zde se totálně 
natvrdo oddělují chlapi od mlíčňáků. 


Team Battle 

Sestavte si z osmi favoritů váš Dream 
Team a postavte ho proti týmu noč- 
ních můr vašeho soupeře. Až se usadí 
prach po boji, je vítězem vyhlášen ten, 
kterému zůstal alespoň jeden bijec. 
Důležité je získat si náskok a psychic- 
kou převahu hned od začátku. 


' 


ls It because of that Kazama blood?! 


Tvrdou akci doprovázejí moc | Kazuya se snaží zjistit, proč se vzbudil v sopce 


pěkné zvuky. 


Zrzek s ježkem, 
typický Korejec. 


Stručné vysvětlení 
situace pomocí nohou. 
i Takhle to umí jen 

» Hwoarang. 


a proč jej teď nechtějí pustit do baru. 


stihem. Čili vedle Marduka a Steva je novou postavou 
i Jin, zatímco Christie je starý Eddy v novém kabátě 

a Combot je prostou variací na Tetsujina. Pěkný gulá- 
šek? Dobrou chuť. 

Hlavní změnou oproti minulým dílům tak je pře- 
chod do plně trojrozměrného prostředí. Arény vypadají 
výtečně a dá se říci, že tato změna se částečně odrazí 
i v herním projevu. Pozitivní je, že můžete využívat zdí 
a různých překážek k pokročilé likvidaci soupeřů, 

a negativní je... vlastně to samé. Do hry byl zakompo- 
nován element, kdy se můžete vysmeknout ze soupe- 
řova tlaku u zdi a nakopat ho do jámy, kterou vám 
kopal, tedy natankovat mu pár úderů proti zdi. Netře- 
ba asi podotýkat, že údery do zdí „bolí“ více. Ale na 
druhou stranu, pokud se zkušenějšímu hráči podaří 
dostat vás ke zdi tak, že blízko ní spadnete, nemáte 
moc šancí na vítězství. Prostě vás umlátí o zeď. Pokud 
vás navíc u zdi dostane do vzduchu, klidně vyčkejte do 
konce zápasu a neopotřebovávejte zbytečně tlačítka 
na ovladači. 

Juggly jsou v této hře totiž strašně zajímavá věc. 
Nebudu zde opakovat názor, že podle mého soudu pro 
ně již není v moderních bojovkách místo, a tak se pouze 
omezím na alibistické tvrzení, že pokud jsou v rámci hry 
dobře koncepčně zvládnuty, tak se prostě jedná o jeden 
z herních prvků. Bohužel, nemám ale pocit, že by zrovna 
zde byly dobře koncepčně zvládnuty. Rozumějte: jsou 
zvládnuty dobře, ale mohly být mnohem lepší. Problém 
je totiž právě u oněch zpropadených zdí. Nepovažuji se 
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King sice už má na krku nějaký ten rok, ale jeho 
wrestling je stále perfektní. 


/(„Tekken forever, 
Tekken forever!“ řvete 
v bojové extázi 

a toužíte po další krvi. 
S jídlem totiž ukrutně 
roste chuť.// 


za kdovíjakého mistra světa, ale mačkat čudlík vždy, 
když soupeř spadne o kousek níž, zvládnu taky. Ovšem 
i na volném prostranství jsou juggly dle mého dojmu jed- 
nodušší než bývaly, což považuji za poněkud nešťastný 
krok zpět. 

Do značné míry zůstal zachován i další nešvar, 
a sice nevyrovnanost postav. Standardně silný zůstal 
Paul, ovšem více než vyrovnaným drtičem se stal Kazu- 
ya. Jeho Godfist vás dokáže zvednout i z pozice, kdy už 
téměř ležíte na zemi, což mě osobně při hraní pěkně 
sr... áželo do kolen. Jistě, když se budete Tekkenovi 
věnovat intenzivně, dokážete namasterovat kteroukoli 
z postav (i Kuma již vyhrála Mistrovství Evropy), ale je 
zde na místě otázka: chcete si hrát na PS2, nebo chcete 
strávit půlku života u Tekkena? Na druhou stranu ovšem 
nesmím zapomenout na fakt, že přes to přese všechno 
jsou v tomto dílu postavy vyrovnanější než kdykoliv před- 
tím. A to je jedině dobře. Takže zatím první výraznější 
pozitivum. Pojďme dále. 


Survival 


Typická vytrvalostní záležitost, kdy jste vysta- 
veni krátkým a rychlým jednokolovým soubo- 
jům. Účelem je přežít co nejdéle a rozhodně 
to není žádná brnkačka, i když vám mezi 
zápasy lehce přibývá energie. Tvrdé doved- 


nostní kritérium. 


Practice Training 

Naboostujte si svá desetikomba v boji, kdy Finty, které jste prokoukli v režimu Practice, 
se protivník nebrání. Ukazatel vám říká, jak je na čase vyzkoušet v rychlé akci. Je vám 
velké poškození jste způsobili, a z menu je zadáno dvacet akcí a musíte je úspěšně 

k dispozici samozřejmě i moves list, provést co nejrychleji. Budete překvapeni, 
pomocí něhož si můžete nechat předvést, jak rychle jdou vaše dovednosti k šípku pod 


jak má dané kombo správně vypadat. 


tikajícími hodinami. 
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TEKKEN 4 


Přinášíme vám nejnovější zprávy ze 
světa Tekken 4. 


Nemějte obavy, hardcore hráči 
Tekkena zapadnou do nového dílu 
jako do obleku šitého na míru. 
Přesto tu je dost různých fajn věcí, 
kterých si napoprvé nemusíte 
všimnout. 


1. Dokončete hru jednou a odemkne 
se vám Tekken Theatre, kde jsou 

k dispozici zakončovací videa pro 
další zhlédnutí. V tomto miniaturním 
kině si můžete poslechnout i herní 
soundtrack. 


2. Po prvním dohrání se vám zároveň 
otevře možnost archivovat si na 
paměťovou kartu vaše nejskvělejší 
souboje. Při vítězné póze jednoduše 
stiskněte SB a se záznamem celého 
boje pak machrujte v Tekken 
Theateru. 


3. V režimu Training si jako vždy 
můžete nechat zobrazit seznam 
pohybů. Nicméně nyní si každý z nich 
můžete po stisknutí © nechat 
předvést v dokonalé podobě. 


4. Pokud máte trpělivost hrát režim 
Tekken Force až do hořkého konce, 
odemknete dvojici nových arén, 
konkrétně Hon-Maru Dojo a Statue 
Arena. 
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Při úkrocích se objekty v arénách zprůhlední, aby nevadily ve 


výhledu. 


„Holky nahoře“. Ling předvádí, 


co se naučila ve škole. neútočí. 


VYŽEHLENÉ KOSTÝMY 


Co novému Tekkenovi rozhodně nemůžeme upřít, je 
povedená grafika, která ovšem také není bez chyb. Po 
bližším ohledání zjistíte, že oděvy postav vlají poněkud 
hranatěji než v TIT a arény mají taky nějaké ty mouchy. 
Konkrétně okolostojící čumilové v podzemním brlohu 
jsou podivně placato-hranatí a při demolici, například 
sloupu v podzemní garáži, máte pocit, jako by kolem 
vás padaly kvádry z pyramidy. Obecně ale lze říci, že je 
grafika opravdu kvalitní a boje v některých arénách jsou 
pastvou pro oči. Nemohu se ale ubránit dojmu, že se 
tvůrci v množství větším než malém inspirovali u poně- 
kud opomíjené arkádové série Dead Or Alive. Nejenže je 
celkový grafický dojem hodně podobný DOA3 pro Xbox, 
ale nasvědčuje tomu i zakomponování výše uvedených 
rozbitelných arén. Zatímco u DOA šlo o víceméně zábav- 
ný prvek, kdy bylo otázkou cti (hlavně v multiplayeru) 
ani ne tak vítězství, ale spíše shození soupeře do nižší- 
ho patra, zde se jedná o prvek taktický v rámci jedné 
výškové úrovně. To ovšem považuji spíše za klad a Tek- 
ken si tak drží svou tvář. Trochu ale zamrzí, že rozpohy- 
bování postav se od minulého dílu příliš nezlepšilo. 
Nebo takhle: ono se možná zlepšilo i hodně, ale posta- 
vy, které už tak dobře znáte, vám připadají prostě stej- 
né. Brazilce Christie se sice při boji nádherně houpou 
šňůrky od plavek, ale pokud si zvolíte Eddyho (přítomen 
jako jeden z kostýmů), bude vypadat v podstatě stejně 
jako před léty. 

Již jakýmsi nadstandardním standardem se stalo, 
že každý Tekken obsahoval nějakou tu parádní blbůstku 
V podobě minihry navíc: Tekken Ball, Tekken Bowl, Tek- 
ken Force. V tomto dílu ale zůstalo Namco hodně dluž- 
no své pověsti, protože nám nabízí pouze starý Tekken 
Force v nablýskanějším obalu. Možná právě proto se 
zdá, že tato blbůstka rozhodně nedosahuje zábavnosti 
starší verze a asi nemá cenu se o ní více rozepisovat. 
Ostatně je jí věnován celý jeden infobox. 

Inu, jak to nějak shrnout? Je mi více než jasné, že 
tento článek o Tekken 4 vyznívá hrubě negativisticky. 
Vzhledem k omezenému prostoru jsem se však zaměřil 


A pak že medvědi na turisty 


//(„Pokud se 
zkušenějšímu hráči 
podaří dostat vás ke 
zdi tak, že blízko ní 
spadnete, nemáte moc 
šancí na vítězství.“// 


na věci, které by vás mohly vyvést z míry. Je jasné, že 

i tento díl je velmi jakostní bojovkou, která zaujme prav- 
děpodobně každého, a přívrženci tekkenistické víry ji 
budou (a vlastně i vcelku po právu) vynášet do nebes. 
Jen to prostě není taková bomba, jako byly předchozí 
díly, a jímá mě podezření, že Namco bylo schopno vydat 
tuto hru již mnohem dříve. Marketing je ale marketing. 
A teď mě omluvte, jdu sumírovat odpověď na otevřený 
dopis rozzuřených tekkenistů do příštího čísla. 
Michael Mlynář 


Je dobře, že Ling Xiaoyu přijela na turnaj znovu. V jejím věku se na ní ty dva roky od posledního klání 
podepsaly nejviditelněji. Krásná slečna... 
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"MARDUK 


Eh, dneska nás ten absinth 
nějak skolil co? 


Panda si vyřizuje účty s těmi, kteří jí v zoo házeli do klece petardy. 


— 
TEKKEN 4 

|EC m 
Pozitiva: Negativa: První opravdu trojrozměrný 
- klasická kvalita zaručena, | - nijak velký skok oproti | Tekken. Přeberte si to, jak 


- více prostoru pro taktiku, 
- boxer Steve. 


předchozímu dílu, 
- žádná nová minihra. 


chcete. 


Grafika Několik menších závad, celkově povedená. 


Zvuk Záleží na vkusu, ale snesete to. 


Hratelnost | Standardní tekkenovská. 


Životnost | Zahrajete si ji rádi, ale brzy ji opustíte. 
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Rozzlobené loutky 
vypadají úplně stejně 
jako ty norm 
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Rekapitulace 

Namco má tak trochu monopol 
na hry, kde hlavní roli hraje 
světelná pistole, a to přede- 
vším díky konverzím svých 
populárních automatových stří- 
leček. Po skvělé Time Crisis 2, 
která je dosud nejlepší hrou 
svého žánru pro PlayStation 2, 
přišla upíří Vampire Night a teď 
Ninja Assault. Obě hry nabízejí 
podobné pojetí v odlišných 
prostředích. Point Blank 4 by 
určitě taky bodnul. 


AÚ 
X 
mě 


PRESS START BUTTON 
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Ten, kdo se obával, že po famózní střílečce 
Time Crisis 2 bude jeho lehce ohmataný 
G-Con 2 zahálet v koutě, jistě neodolal lehce 
hororové výzvě Vampire Night. Ninja Assault 
nabízí vesměs podobnou zábavu, jen v trochu jiných kuli- 
sách, které dýchají asijskou kulturou. Namco nám tak 
v krátké době (dva a půl roku) dodává už třetí hru pro svě- 
telnou pistoli, která je stejně jako předchozí tituly konverzí 
z hracích automatů. 

K návštěvě automatové herny máte tedy opět 
o jeden důvod míň, i když - ruku na srdce - atmosféra 
doma u televize je jen málokdy tak napjatá jako před 
obrazovkou automatu s davem přihlížejících čumilů 
v zádech. Výhodou domácího prostředí je ovšem klid, 
nutný u většiny hráčů pro soustředění, pohoda a fakt, že 
po vyčerpání všech životů už nemusíte platit za další hru. 
Klid pro soustředění ocení tentokrát asi všichni, protože 
začátku vám nenechá ani chvilku klidu, takže brzy vyčer- 
páte všechny své životy, aniž byste se dostali za polovinu 
hry. Až teprve po několika pokusech si možná uvědomí- 
te, že hlavním hrdinou není americký hejsek z předměstí 
či temný lovec upírů, ale klasický ninja se starodávnou 
pistolí v ruce. 

Pomineme-li fakt, že ve feudálním Japonsku, kde se 
děj hry odehrává, se ještě těžko mohly objevit opakovací 
zbraně, je základní myšlenka poměrně sympatická, niko- 
liv však originální. V rámci klasického scénáře tak může- 
te očekávat hejna různě vyzbrojených a oblečených 
ninjů, lukostřelce, nepříjemné skřety, démony ovládající 
bojové umění, zvířata a sem tam i záludného bossa. 
Akce se nese v nezvykle rychlém tempu, kde máte jen 
několik zlomků vteřiny na to, abyste se rozhodli, kdo 
z protivníků na obrazovce obdrží váš přátelský pozdrav 
jako první. Ti útočí v pečlivě naplánovaných nárazových 
vlnách a velmi často je obtížné poznat, kde a od koho 
vám hrozí akutní nebezpečí zásahu ostré katany, jedova- 
tého plivance, vystřeleného hořícího šípu nebo nená- 
padně vržené hvězdice. 


Kašpárek se skrývá za papírovou maskou a urvanou deskou od stolu. 
Musíte rychle najít jeho slabé místo, miřte na hruď, tam ho to bolí nejvíc. 


FREE z 


NINJA ASSAULT 


Ná nedostatek ošklivých ký 
zrůdiček si nebudete 


„muset stěžovat. 


Recept na přežití spočívá v obvyklém opakování 
vybraného scénáře tak dlouho, až budete přesně vědět, 
kde na vás co čeká. Scénáře jsou k dispozici hned čtyři, 
podle druhu hrdiny, kterého si vyberete. Liší se však od 
sebe pouze některými odlišnými úrovněmi. K dobru lze 
připočíst několik bonusových her a odemykatelné zbra- 
ně, které lze využít zpětně v originálním módu Arcade. 

Zdánlivě nezávadnou tvář hry už na první pohled hyzdí 
překvapivě chudá a hrubozrnná grafika pozadí, která při- 
pomíná spíše hry z PSone. Některé scenerie dokáží sice 
zvednout laťku o trochu výš, ovšem celkově je to pořádná 
bída. Kromě dalších drobných chybek, jako je špatná indi- 
kace střelby, takže se špatně míří, nebo nevýrazný zvuk 
a hudba, můžeme pouze konstatovat, že Ninja Asault 
nevyužil možnosti ukázat v tomto stále mladém žánru 
něco nového a drží se omšelého lineárního scénáře. 
Škoda, že konkurence ještě není tak široká a silná, aby 
přinutila vývojáře využít u pistolových stříleček více nápa- 
ditosti a vtipu. Věřme, že se toho někdy dočkáme, Dino 
Stalker už naznačil cestu. [] Petr Bulíř 


— 


NINJA ASSAULT 
IL 


Pozitiva: Negativa: 

- rychlá a náročná - slabá úroveň grafického 
střílečka, pozadí, 

- několik story módů - žádné velké ani malé 
a zajímavé bonusy. inovace v žánru, 


- nevýrazný zvuk střelby. 


kf 
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444044 


V téhle hře střílejí mechanizovaní pavouci kamenné koule. 
Abyste mu uťali tipec dřív, než vyplivne první projektil, 
musíte stisknout spoušť sedmkrát za vteřinu. 


Pokud sbíráte hry pro světel- 
nou pistoli, přibude vám další| 
kus do kolekce. Vybíravější 
hráči budou zřejmě čekat 
dál, až se objeví něco nápa- 
ditějšího. 


Grafika Nepřátelé OK, pozadí KO. 


Zivotnost | Jeden líný víkend, možná dva. 
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TUROK EVOLUTION 


Trefou strážci přímo do hlavy zabráníte spuštění 
alarmu. Přesnou mušku a lovu zdar! 


Divokého tyranosaura 
vyřídíte celkem 
snadno, stačí uhýbat 
do strany a pálit to do 
něj. Jeho mozek asi 
nestačí na to, aby 
pochopil, že vás má 
kousnout. 


Ve snaze zachránit si holý život nepřátelé popravdě 
řečeno nedělají skoro nic. 


| Lslere EVER LI PN 


Další herní dinosaurus se kymácí nad PS2. Jaká je síla stisku jeho čelistí? 


Vydavatel: Acclaim 
Vývoj: Acclaim 
Studios Austin 
Počet hráčů: 1-4 
Web: 
www.acclaim.com 
Angličtina: 
nepotřebná 

Na pultech: v prodeji 
60Hz mód: ne 
Widescreen: ano 
Surround: ne 
Periférie: MultiTap 


Rekapitulace 

První Turok vyšel pro N64 v roce 
1997 a byla to vpravdě bomba. 
0 vývoj se postarali v léuana 
Entertainment (posléze se stali 
interním studiem Acclaimu) 

a předložili hráčům netradiční 
3D akci se zajímavými zbraněmi 
a kvalitní umělou inteligencí. 
Jenže pak to šlo s celou sérií tak 
nějak z kopce. Turok 2: Seeds Of 
Evil sice vypadal parádně, ale 
měl slabý design levelů a Turok: 
Rage Wars byl zas průměmou 
akcí pro více hráčů. 


LETEM SVĚTEM 


Po několika úvodních lev- 
elech následuje let na di- 
nosaurovi. Je to příjemná 
změna, vyžaduje zcela 

jiný přístup ke hře. 
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Pud sebezáchovy a rozmnožování. Lidský 
X mozek je neuvěřitelně komplikovaným or- 
gánem, ale podle antropologů jsou to prá- 
vě tyto dva základní instinkty, které člově- 
ka dovedly po staletí vývoje do dnešního stadia. Nav- 
štivte libovolný noční klub a selský rozum se 
odporoučí. Na scénu vstupuje ještěří mozek! Nikdo ne- 
tvrdí, že ještěři jsou stupidní. Jejich vůle k přežití a roz- 
množování je však založena primárně na instinktech, 
proto to zřejmě nedopracovali k politickým diskusím. 

Možná bychom v těchto úvahách vystopovali dů- 
vod, proč je chování ještěrů v Turok: Evolution pro nás 
takovým zklamáním. Nečekali jsme od nich nějaké plá- 
nování, taktizování či promyšlené akce, úplně bychom 
se spokojili s minimální troškou základních instinktů. 
Slabiny jsou sice přítomny i v jiných aspektech hry, ale 
výrazné je to především v této oblasti. Řečeno přímo- 
čaře, druhohorní potvory v nejnovější akci Acclaimu 
předvádějí šokující či přímo směšnou umělou inteli- 
genci. Nepřátelé běhají dokolečka jako lemmingové 
vracející se z tahu, stojí hloupě a v naprostém klidu na 
místě, zatímco jejich bratranci ze stáda jsou masakro- 
váni na kaši, a co je úplně „nejlepší“, hodí směrem 
k vám granát a radostně naskočí do jeho výbuchu. 

Tito tvorové se nechovají ani trochu věrohodně. Jde 
jen o základní animační rutinu s přídavkem velmi primi- 
tivní umělé inteligence. Jen občas se projeví záchvěv 
přirozenosti, když se třeba běží schovat nebo v panice 
prchají, ale v drtivé většině si podle evolučních pravidel 


Desrror Tme Transvoer Jev! 


1004 20 
Letecký souboj 
Naslouchejte pokynům hry a dozvíte se, 
co musíte udělat. Jedním z prvních úkolů 
je sestřelení této nepřátelské „stíhačky“. 


Pozemní cíle 

Vybombardujte dvě věže bránící 
přehradu, její stěna se protrhne a vy se 
tak dostanete do dalších částí úrovně. 


//Stojí hloupě 

a v naprostém klidu na 
místě, zatímco jejich 
bratranci ze stáda jsou 
masakrováni na kaši.// 


nezasluhují vládnout světu jedinou sekundu, natož de- 
sítky milionů let. Tento obrovský nedostatek silou bu- 
charu drtí kvalitu v jiných ohledech výrazně ambiciózní- 
ho titulu, kterým Turok: Evolution bezesporu je. 

Vžijete se do role Tal'Seta. Vaším cílem je porazit 
legie Tyranuse, ďábelského diktátora a vládce Ztrace- 
ného světa, abyste vysvobodili Říční lid z jeho nadvlá- 
dy. Příběh zahrnuje cestování v čase, vyřizování starých 
účtů a machinace místního kněze Tarkeena. Vyprávění 
má, až na některé nechtěně komické momenty, šmrnc, 
a tak osvěžuje přímočarý spád 3D akce. Máme-li ještě 
chvíli pokračovat v pozitivním duchu, uznejme, že ně- 
aká 49) mejl kval design. Panoramata přset 


Lékárničky jsou štědře distribuovány po krajině, stačí 
mít oči otevřené a podívat se pod každý kámen. 


míst, jako třeba na provazový most vedoucí ke skryté 
jeskyni, který jste dříve spatřili v dálce. Působivý vzhled 
Turoka je ovšem zrádnou návnadou! 

Infiltrace do nepřátelských budov v pozdějších fá- 
zích hry nepostrádá napětí a fakt, že se stále více blíží- 
te k vládci království, je chytře naznačován architektu- 
rou a technologiemi, které jsou postupně čím dál po- 


Občerstvení za letu 
Tyto divné balóny za sebou zanechávají různé 
užitečné bonusy. Stačí do nich nalétnout 

a hned máte raketu nebo více života. 


Bitevník 
Závěrečným soupeřem je obří vzdušný 
koráb. Zničte jeho kanóny a pak do něj 
napumpujte co nejvíce raket. Další rakety 
jsou dole v chrámu. 


přibližování, ideální pro 


likvidaci nepřátelských 
ostřelovačů. 


S nepřáteli si můžete pohrávat jako kočka s myší, 
nebo je kosit na potkání. 


Panoramata jsou jako 
vystřižená z katalogu 
cestovní kanceláře. 


Opice jsou milé, jeleni 
klidní. Ne aby vám to bránilo 
v jejich odstřelu! 


kročilejší, Od startovních, dinosaury zaplavených hor 
se Tal'Set přesouvá k hlavním základnám Tyranusových 
sil. Interiérové lokace překvapivě nabízejí zajímavější 
úkoly než mise v exteriérech. Kvalita hry se zkrátka po 
projití úvodních lesů zlepšuje. 


HLAVNĚ NENÁPADNĚ 


Po úspěchu hry Metal Gear Solid se skrývací metoda hry 
padě jsou obligatorní špionážní prvky použity ve 4. kapi- 
tole: Infiltration. Tal' Set se musí nenápadně dostat do 
nepřátelské základny a osvobodit tam vězněné Říční lidi. 
Stačí však najít velké díry u stěn základny a supertajnou 
akci máte za sebou raz dva. To je příklad nedostatku 
v herním designu. Je jich více a zasluhují si druhou zá- 
sadní výtku, kterou k Turoku směřujeme. V kombinaci 
s „umělou demencí“ nepřátel se už míchá smrtící koktejl. 
Jako další nezbytnou ingredienci do něj můžeme při- 
dat zaměřovací systém. Potíže s používáním analogového 
ovladače při střelbě zde lámou všechny předchozí rekordy. 
Sice můžete v hlavním menu změnit rychlost zaměřování, 
ale tím jeho zásadní problémy nevyřešíte. Podobné pro- 
blémy měl i Medal Of Honor: Frontline, ale v EA alespoň 
implementovali zaměřovací kurzor, který vám v přesnosti 
hodně pomohl. Ve hře Turok: Evolution je, pokud se ne- 
chcete zbláznit, jediným řešením přepnutí na automatické 
zaměřování. Pak už jen zběsile kličkujete mezi nepřáteli 
a čekáte, až se trefíte. Tím si ovšem eliminujete nejpod- 
statnější rys akce a ze střílečky zbude jen vykostěné torzo. 
Další kritika musí směřovat k nízké obnovovací frek- 
venci obrazu, která navíc rušivě kolísá podle počtu nepřátel 


Abyste se dostali 
dovnitř, stačí najít 
velkou díru ve zdi. 


//(Potíže s používáním 
analogového ovladače 
při střelbě zde lámou 
všechny předchozí 
rekordy.// 


na obrazovce. Použijete-li plamenomet, Turok se promění 
vtrhací kalendář. Když si to zkombinujete se špatným za- 
měřováním, přibude vám pár šedých vlasů na hlavě. Na 
druhou stranu možná právě proto Acclaim udělal umělou 
inteligenci tak slabou. Potvoru, která by neustále nelezla 
po žebříku nahoru a dolů, byste asi jinak sotva dostali. 

Hodnotit Turok: Evolution je ošidná věc. Spotřebo- 
vala řadu dobrých až skvělých nápadů a v základu je 
vlastníkem solidního designu. Celek je však citelně po- 
znamenán honěním termínů, aby hra stihla vyjít ještě 
před totálním vrcholem sezóny, kdy by v drtivé konku- 
renci měla ještě nižší šance. Příjemné jsou změny tem- 
pa mezi klasickou akcí a leteckými sekvencemi (viz. in- 
fobox). Poskytuje dávku napětí a zvědavosti, co vás 
čeká za rohem. Jenže na PS2 je příliš velký počet lep- 
ších a propracovanějších akcí na to, abychom mohli 
všechny chyby prominout. Turok: Evolution si toho na 
svá bedra vzal více, než mohl unést. (1 Mark Wal- 
bank [překlad: Tomáš Smolík] 


PŘEŽITÍ- 


we 


NEIL PE JE 


Dinosauři se sice nezapsali do dějin konstrukcí 
teorie relativity, ale takhle blbí jako tága by od tria- 
su po křídu zcela jistě světu nevládli. 


m: 
456063 

Nepřekonatelná překážka 

Ještěři nedokáží projít dveřmi. | když se dveře 
automaticky otevřou, oni jimi stejně neprojdou. 
Někteří se dokonce v klidu nechají zabít svými 
soudruhy 


64 4 6af > 


Panika 

Trefte nějakého nepřítele a okamžitě se ho zmocní 
taková panika, že začne běhat dokolečka. Jiní se 
rozeběhnou proti zdi. Musí brát fakt dost drsný drogy. 


61b? F 


Granát - nepřítel ještěra 

Výbušniny jsou nebezpečné i v rukou expertů 

v případě stupidních zvířat by měl platit naprostý 
zákaz. Tyranusovi poskokové si upustí granát 

k noze a často běží ke granátu, který jste po nich 
hodili. Idioti 


P KT 


Kuše mají spoustu vylepšení, vrcholem jsou výbušné šípy, 
které vám obvykle zaručí rovnici: jedna rána = jedna mrtvola. 


TUROK: EVOLUTION 

Pozitiva: Negativa: Solidní základy trpí pod tíhou 
- rozmanité lokace, - trhaná grafika, chatrných zdí (ovládání a Al). 
- spousta zajímavých zbraní, | - velmi slabá Al, Tři měsíce pilování 


- dinosauři. - hrubky v designu úrovní. | a testování by dost pomohly. 
Grafika | | Skvělé textury, kolísavý framerate. 
Zvuk | Parádní, hrůzostrašné skřeky, 


Hratelnost | Má stoupající tendenci. 


Životnost | Slabá Al a nechtěné „zkratky“. Lze dohrátza 10 hodin. 
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Zkuste otočit magazínem o 90 stupňů 


doprava. 


One KandeckUP 


neobejdeme. 


i“ 


Skokánky a U-rampy, bez nich se prostě 


na chlapa v červeném autě. 


score 
400 


LOHBVAEO 


Tonahavk 


Mat je sice mistr světa, ale my sázíme 


a 9; n o V 


= 
5 © | 


One Footer LookDovn 


Škála triků je mimořádně pestrá. Mnohé 
objevíte experimentováním. 


To je výška! A on 
si zapomněl 
padák! 


INDIAN-AIR 


RT HFOFEMANS 
ROBRMX o 


Velké 


Vydavatel: 
Activision/02 

Vývoj: 

Rainbow Studios 
Počet hráčů: 1-2 

Na pultech: v prodeji 
Angličtina: 
nepotřebná 

Web: www.activi- 
siono2.com 

60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 


Rekapitulace 

Rainbow Studios, vývojářská fir- 
ma z amerického Phoenixu, mají 
v oboru trikových her velké 
zkušenosti, Jméno si udělali PC 
hrou Motocross Madness 

a pověst stvrdili PS2 hrami ATV 
Offroad Fury a Splashdown. 
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ěci na malém bicyklu 


Pojďte si přečíst odborný názor člověka, 
který se naučil jezdit na kole jako posled- 
ní ve třídě, který upadne na zem, jakmile 
spatří skateboard, a po dvaceti tempech 
ve vodě jde ke dnu. Pojďme zároveň vyvrátit mýtus, že 
tzv. simulátory extrémních sportů jsou především pro 
lidi, kteří adrenalinové zážitky vyhledávají i v reálu. 
Snad je to právě naopak. 

Mat Hoffman's Pro BMX je jedna z mála sérií z tri- 
kařské dílny Activisionu (label 02), která čelí vážné 
konkurenci. Acclaim v tomhle sektoru hodně zatápí 
Davem Mirrou. V první BMX hře pro PS2 dokonce vy- 
myslel principy, které, jak se zdá, zásadním způsobem 
ovlivní pokračování série nejdůležitější: Tonyho Hawka 
4. Proto se v Rainbow Studios museli hodně snažit. 

Nejviditelnější změnou oproti prvnímu PSone dílu 
je přítomnost příběhového pozadí v hlavním modu. 
Parta předních BMX závodníků (v čele samozřejmě 
s panem Hoffmanem) je na cestách. Filmové sekvence 
zachycují skutečné turné, které se konalo napříč Spo- 
jenými státy. Cestuje se ve velkém žlutém autobusu, 
jehož příjezd do každého místa vzbudí rozruch. Střiho- 
vé sekvence se tak mají složit v jakési adrenalinové 
road-movie. Celá parta je pochopitelně přítomná i ve 
hře, ale volit budete maximálně podle barvy trička, 
protože jinak se jejich schopnosti, až na pár speciál- 
ních triků, příliš neliší. 

Ovládací metoda se drží v tradicích současné 
špičky a neriskuje nějaké pronikavě originální experi- 
menty. Kombinace akčních a postranních tlačítek pro- 
dukují celou škálu trikových variací, které se vám rych- 
le zautomatizují. Pochopitelně i zde platí, že nejvíce 
bodů si zasluhují mnohonásobné kombinace triků. 

Hlavní režim hry, Road Trip, navštěvuje postupně 
osm měst skutečného turné - Oklahomu, New Orleans, 
Las Vegas, Los Angeles, Boston atd. Postup je obligát- 
ně podmíněn splněním úkolů a nahromaděním patřič- 


% 


né bodové kvóty. Některé úkoly jsou celkem nápadité, 
musíte třeba pochytat všechny zatoulané pudly nebo 
zahnat mořskou příšeru ohrožující město (konkrétně 
Boston). Poněkud obtížné se jeví lokalizace všech úko- 
lů, zvláště v rozsáhlých úrovních. Jinak ovšem hra za- 
čátečníkům pomáhá. I když o BMX akrobacii nemáte 
jako já ani páru, díky všemožným berličkám se do 
systému dostanete raz dva. 

Stejně jako konkurence má i Pro BMX 2 vlastní 
Park Editor a obvyklé režimy, jako Freeride a Multiplay- 
er, Ovšem skutečně vyniká až v modu nazvaném Flat- 
lands (viz také infobox), kde je vaším úkolem baletit 
na BMX kole bez pomoci skokánků a jakéhokoliv další- 
ho prvku. 

Opomineme-li některé spíše méně závažné chyby, 
lze Pro BMX 2 hodnotit jako poctivou hru, která dokáže 
poskytnout dlouhodobou zábavu - zvláště těm trpěli- 
vým. Za zmínku stojí dobře vybraná hudba (nové písně 
si lze odemknout sběrem CD po lokacích). A režim 
Road Trip je osvěžujícím prvkem, který tento stagnující 
žánr potřebuje. [] Farid Starman 


FRKCE OOPODUFHFS 


Triky na ploché zemi jsou originálním rysem v Pro 
BMX 2. Zde je malý návod ve čtyřech bodech. 


COMBO X2.0 


1. Nájezd 

Pořádně se rozjeďte a skočte, držte přitom tlačítko 
dozadu. Pochopitelně si vyberte část trati, kde máte 
před sebou spoustu prostoru 


+ 


OMBOR 2.0 = © 


Nose Whiplash 


2. Trik 

Přitom je třeba si realisticky vybrat nějaký trik, 
například nose whiplash jako jezdec na obrázku. Ten 
se aktivuje stlačením © a 


3. Rovnováha 
Sledujte ukazatel rovnováhy. Body dostanete 
přirozeně pouze za trik, který ustojíte do konce 


e Manual 

wHiplssh 
4. Závěr 
Po dopadu předejdete nečekanému pádu nejlépe 
provedením krátkého výskoku 


- režim Flatlands 


MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2 

Pozitiva: Negativa: Tvůrci nešli cestou odvážné 

- dobrý nápad s režimem - Ovládání je občas originality. Pro BMX 2 je 
„na cestách“ příliš citlivé, přesto slušný titul 

- zábavná a náročná - Chtělo by to více S příjemnou atmosférou 
zároveň inovace. a pohlednou grafikou. 


Grafika | | Hladká, plynulá a nápaditá. 


Zvuk Pěkné písně ve středním tempu. 


Hratelnost | Pestrá, ale většinu toho už známe. 


Životnost | Americké tumé není na dva dny. 
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Po šermovačce 
na mostě následuje 
bitva v podzemí. 


Á 


Legion je zpestřen několika RPG elementy. © Spolubojovníkům můžete dávat rozkazy. 


Každá postava má speciální „chytrou bombu“. 


=== 


LEGION: THE LEGEND OF EXCALIBUR 


Střihové sekvence jsou 


Koneckonců jste král Anglie. 


= B m === A 
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Jed 


Vydavatel: Midway 
Vývoj: 7 Studios 
Počet hráčů: 1 

Na pultech: v prodeji 
Angličtina: 
jednoducha 

Web: 
www.midway.com 
60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround zvuk: ne 


Rekapitulace 

Pro Midway vytvořila Legion 
kalifornská firma 7 Studios. 

Je to sice jejich první PS2 titul, 
ale jejích sedm zakladatelů 
nepatří v herním průmyslu mezi 
žádné zajíce. Například Eric 
Yeo byl hlavním designérem 
Command 8 Conguer 2 

a Lewis Peterson produkoval 
PC verzi Dune 2000 ve West- 
wood Studios. Po Legionu se 
7 Studios chystá ještě letos 
dokončit 3D verzi Defendera. 


Z dálky, z takových deseti metrů, vypadá 
Legion: The Legend of Excalibur docela zají- 
mavě. Zkuste sledovat někoho hrajícího 
tento titul od Midway a spatříte divokou, 


často dobře vypadající akční adventuru inspirovanou artu- 


Šovskými legendami. Tedy krále Artuše, „toho, co vytáhl 
meč zabodnutý v šutru“, rytíře Kulatého stolu, Merlina 
a bájný hrada Camelot. Všichni jsou zde v celé své pixelo- 
vé kráse. V podstatě se dá říct, že Legion svým izometric- 
kým zpracováním a akční hratelností připomíná středově- 
kou verzi stařičkého Gauntletu. 

Ale na rozdíl od automatové klasiky od Atari před- 
stavuje Legion více než pouhou akci v dungeonech. 
V 13 rozsáhlých levelech sledujících boj krále Artuše 
proti temným silám čarodějky Morgany si vedle boje uži- 
jete i týmovou strategii a RPG prvky. V roli roztomile ani- 
movaného Artuše to sice zpočátku vypadá, že stačí jen 
zběsile mačkat X, a postupně tak likvidovat rojící se 
nepřátele. Pokud ovšem budete pečlivě sledovat Artušo- 
vy pohyby a mačkat X ne tak úplně bezmyšlenkovitě, 
můžete tím vyvolat daleko efektnější a účinnější komba. 
Silné útoky způsobí rychlejší zkázu nepřítele, ale také 
více spotřebovávají Artušovu vitalitu. Tato energie také 


slouží k vyvolávání speciálních kouzel, jakýchsi středově- 


kým chytrých bomb, ideálních pro likvidaci valících se 
hord černých rytířů či zombíků. 

I když má Artuš svůj supermeč Excalibur, není na 
všechno sám. Zpočátku pomáhají mladému králi počí- 
tačem ovládání vojáci a hodí se sbírat magické artefak- 
ty zvyšující jeho bojové schopnosti. Z mizejících těl na 
cucky rozsekaných nepřátel můžete sebrat zlaté mince, 
které lze po skončení mise utratit za další magické 
předměty. No a konečně je Artuš jen jednou z osmi 


postav, které můžete ovládat. Postupně se k vám přidají 


další skvělí bojovníci včetně sira Galahada, sira Lance- 
lota či Guinevere. Navrch až čtyři bojovníci vás mohou 

eskortovat do bitev, přičemž mezi nimi můžete v průbě- 
hu mise libovolně přepínat. Vedle toho, že tyto postavy 
můžete ovládat sami pomocí příkazového menu, jim 


a z nejlepších legend všech dob v jedné ze svých nejhorších podob 


také můžete dávat různé rozkazy (například: zaútočte 
na nejsilnějšího protivníka, soustřeďte se na střelné 
zbraně, braňte určitou oblast apod.), zatímco sami 
budete bojovat jinde. 

Grafika je rozporuplná. Postavy mají detailní zpraco- 
vání a některé střihové sekvence mezi misemi jsou přímo 
úchvatné. Ale tato pozitiva jsou zatlačena do pozadí 
odfláknutým zpracováním terénu a lokací a nemožností 
otáčet mapou. | když se prostředí mění, hratelnost se 
i díky tomu stává stereotypní. 

Můžete sice plnit několik vedlejších úkolů, ale stej- 
ně jde pokaždé o to, pobít nejprve hordy nepřátelských 
rytířů a pak vyřídit jejich extra drsného velitele. Místy 
slabá umělá inteligence, pomalejší a v podstatě nudný 
boj, žalostný dabing a nemožnost uložit pozici uprostřed 
mise činí z nadějného projektu Legion: The Legend Of 
Excalibur jedno z velkých zklamání konce léta 2002. 

I Dean Evans [překlad: Tomáš Smolík] 


LEGION: THE LEGEND OF EXCALIBUR 


převážně nádherné. k“ 


% 
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Všude je to samý pekelný 
rytíř a nemrtvý pěšák. 


KDO BIL 
PENDRARGONS 


Snad víte, že se podle pověsti stal z Artuše 
Pendragona král Anglie poté, co vytáhl meč 
Excalibur zabodnutý v kameni. Ale čím byl předtím? 
Zde je stručný výtah aneb „Legenda o králi Artušovi 
- zkrácená verze“... 


Podle legendy (a užitečného bonusu na DVD Legi 

byl Artuš syn Uthera Pendragona a lady Egraine, 
manželky vévody z Cornwallu. Když se Uther zamilo- 
val do Egraine, oblehl vévodův hrad, aby s ní mohl 
„ulehnout“. Jelikož byly obě armády vyrovnané, pře- 
svědčil Uther čaroděje Merlina, aby jej proměnil do 
podoby svého úhlavního nepřítele, vévody z Cornwal- 
lu, aby se tak mohl v klidu dostat na hrad a prožít 
tam vytouženou noc. Merlin souhlasil, ovšem s pod- 
mínkou, že pokud následkem nočních radovánek při- 
jde na svět dítě, bude mu svěřeno do opatrovnictví. 
Merlin žil svůj život pozpátku, a proto znal Artušovu 
budoucnost. Uther si zařádil, skutečný vévoda padl 

v následující bitvě a o devět měsíců později se naro- 
dil malý Artuš. Přeskočíme pár let... Uther byl zabit 
svou vlastní dcerou (Morganou Le Fay) a Merlin kouz- 
lem zapíchnul meč zvaný Excalibur do kamene. 
Chcete-li znát zbytek poutavého příběhu, koukněte se 
na film Excalibur.. 


Pozitiva: Negativa: 
- interaktivní artušovská - extrémně stereotypní 
legenda, souboje, 


- nedotažená umělá 
inteligence snižující 
efekt skupinových bojů, 

- vážné nedostatky v grafice. 


- rozsáhlé levely, 13 misí, 
8 hratelných postav. 


Hra má silný námět a přitažli- 
vou náplň, přesto je zoufale 
nudná. Čas věnovaný 
nádherným střihovým sek- 
vencím měl být stráven spíše 
vylepšováním hratelnosti. 


[Grafika Dobrá animace postav, slabé 3D. 
Zvuk Řinčení zbraní (fajn), dabing (fuj). 


Hratelnost | Nudné mačkání akčních tlačítek. 


Životnost | 13 rozsáhlých misí. 
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DISNEY"S STITCH: EXPERIMENT 626/LEGO FOOTBALL MANIA 


Stitch: roztomilý týpek, 
ale často ho máte 


Fu chuť přerazit. 


Hmyzí život je očividně 
zábavný a nebezpečný. 


Laserový hák umožňuje Stitchovi dovádět jako 
Tarzan na liánách. 


Vydavatel: SCEE 
Výrobce: Disney 
Interactive 
Počet hráčů: 1 
Angličtina: 
jednoduchá 
Web: 
www.disney.co.uk/di 
sneyinteractive 
60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 


Experiment 626 má v zásadě dobře na- 
X) šlápnuto k tomu, aby okořenil sentimen- 
tální koktejl Disneyho universa dávkou 
zlomyslně zběsilé akce. Stitch je nezvla- 
datelný šestiruký mimozemský experiment vytvořený 
jen kvůli tomu, aby působil chaos. Ve filmu Lilo © 
Stitch (premiéra nové disneyovky probíhá právě 
v těchto dnech) je tento destruktivní potížista krocen 
roztomilou havajskou holčičkou Lilo, ale v Experiment 
626 má Stitch volnou ruku, resp. všech šest rukou. 
Oficiálně vzato je děj hry zasazen před ten filmový. 
Po stránce hratelnosti je všechno zestručněno do velmi 
základního konceptu. Běháte, vrčíte a skučíte v šesti 
tematických světech, vše, co vidíte, likvidujete lasero- 
vou puškou a sbíráte vzorky DNA pro svého šíleného 
stvořitele. Přidáme ještě průběžné hledání a sbírání 


jm Fego panáčkové se 
radují z gólu. 


( = 


„ 


skrytých filmových kotoučů, za které si můžete zpří- 
stupnit ukázky ze zmíněného animovaného filmu, a tím 
bychom měli charakteristiku Experiment 626 za sebou. 

Je třeba uznat, že řada fikaných vynálezů, jako je 
například fajnový laserový hák, který vám umožní „spi- 
dermanovsky“ se přenášet přes různé překážky, anebo 
Stitchova schopnost přidržet se stropu či zdi, celkový 
herní zážitek zlepšují. Kdyby kamera fungovala tak, jak 
má, a neustále vám nebránila ve výhledu na rychlou 
akci, bylo by to ovšem mnohem lepší. Když se Stit- 
chem prudce změníte směr (a to je nevyhnutelné), ka 
mera se nějak zasekne a zareaguje, až když se zastaví- 
te, což dokonale kazí řadu momentů, které by jinak 
mohly být docela zajímavé. Jestli ten Stitch nesaboto- 
val i práci programátorů... [I] Paul Fitzpatrick 
[překlad: Tomáš Smolík] 


LEO FOOTBALL FNA 


36666 


Legóóóóóól! Nejpopulámější hra planety coby stavebnice! 


Vydavatel: Lego 
Výrobce: Silicon 
Dreams 

Počet hráčů: 1-4 
Angličtina: 
nepotřebná 

Web: www.lego.com 
60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 
Periférie: MultiTap 
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Ano, slova „Lego“, „fotbal“ a „mánie“ 
jsou všechna přítomna v jednom názvu. 
Věřte nám, není to sen. Nejoblíbenější 
stavebnice a nejpopulárnější sport si 
spolu daly dostaveníčko na plastikovém hřišti PS2. 
Pokud jste vášniví fandové fotbalu, budete po- 
chopitelně tímto titulem zklamání. Šestičlenné týmy 
umělohmotných postaviček se spolu střetávají v roz- 
manitých, tematických Lego prostředích. Důraz je 
kladen výhradně na zábavu, jinak to ani v 23 hrač- 
kářských světech - od pirátské lodi po Mars - nejde. 
K velmi netradiční práci nohou se přidává řada 
roztodivných bonusů. Hře samotné, která je po 
zrušení autů a rohů oholená až na kost, toho však 


moc nepřidají. Na druhou stranu možnost proměnit 
míč v raketu, změnit soupeři ovládání nebo si zvýšit 
rychlost či sílu nejsou vůbec k zahození. Týmy si 
můžete libovolně upravovat, což je překvapivě taky 
docela prima. 

Můžete zkusit čtyři hlavní herní módy: Ouick Start 
(hned se pustíte do utkání), Friendly (nastavitelný přá- 
telský zápas), Story (vítězstvími si zpřístupňujete různé 
věci) a Skill Zone (minihry pro trénování různých 
schopností). Předností je pochopitelně multiplayer, ve 
kterém můžete hrát až dva na dva. Pro nás, kteří jsme 
starší 12 let, toho ale hra po pár hodinách slušné zá- 
bavy mnoho nenabízí a nevratně upadne v zapomnění. 
[I Mark Wyatt [překlad: Tomáš Smolík] 


DISNEY"S STITCH: 
EXPERIMENT 626 


Pozitiva: : 
- kamera má vážné problémy 


- dobré nápady 
- Stitchův drsný humor s orientací. 
Grafika | |74| Divoká dynamická 
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rou a slabou grafikou. 


Takhle nějak by to vypadalo, kdyby se honáci 
dobytka dostali na mistrovství světa. 
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LEGO FOOTBALL MANIA 
Pozitiva: Negativa: 
- Fantazie a fotbal... na jed- - Pro ostřílené hráče příliš 
nom plácku. jednoduchá hra. 
Grafika | |ZE | Fotbálek pro prcky. 


Zábavný, ale v jiné 
lize než Pro Evo. 
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Vydavatel: THO 
Výrobce: Sammy 
Entertainment 
Počet hráčů: 1-2 
Web: www.thg.com 
Angličtina: 
jednoduchá 

60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 


Musíte likvidovat jak vzdušné, tak pozemní cíle, 
ale zvedněte ten čumák, chlape! 


o kariéře pilota. 


Pohled z kokpitu si již dávno oblíbili ti, kdo snili 


."- (> 


== 


LETHAL SKIES/EGGO MANIA 


k 
ks Poe | vi 


+54 14 15s 


Behind mel? Come and have some 


Na bosse si 
pripravte poradnou 
zasobu raket. 
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Kdyby měla hra Ace Combat 4 obličej, 
byl by zřejmě hned dvojnásobně rudý. 
Jednak ji musí dovést k zuřivosti, že ji 
Lethal Skies bezostyšně napodobuje, 
jednak jí musí svým způsobem lichotit, že jí přitom 
nesahá ani po kotníky. 

V sérii nebezpečných misí, ve kterých musíte es- 
kortovat spojence do bezpečí či srovnat pár komplexů 
se zemí, se prolétnete v řadě moderních bojových le- 
tounů. Zní vám to povědomě? Je to, jako kdybyste 
vlezli do kokpitu letounu, který se právě vrátil z akce. 
Sedadlo je ještě zahřáté, pot stéká po oknech a ve 
vzduchu visí zatuchlý zápach. A aby bylo ještě hůře, 
letouny se chovají jako polorozpadlé vraky a v na- 
prostém kontrastu vůči pohodovému a pohotovému 
chování v AC4. Zde bojujete spíše s ovládáním, abys- 


Eb THNAR 


Další klon Tetrisu, tentokrát značně ne 


Vydavatel: Kemco 
Vývoj: HotGen 
Počet hráčů: 1-2 
Web: 
www.kemco.com 
Angličtina: 
nepotřebná 

60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 


dený 


Podle názvu by Eggo0 Maniu jeden šacoval 
X na výsledek nadprodukce na slepičí farmě, 

ve skutečnosti však jde o logický rychlík 

z dílny britského studia HotGen. Hra odvo- 
zuje svoje pojmenování od postaviček, které vypadají 
jako něco mezi velikonočním vajíčkem a M8M lentil- 
kou. Tipněme si, že „mánie“ má být příslibem zběsilého 
tempa hry. Bohužel však po několikahodinovém hraní 
propadnete šílenství docela jiného druhu. 

Základní koncept lze přirovnat k věčnému Tetrisu. 
Seshora padají různě tvarované bloky a vy je musíte 
správně nasměrovat, aby tvořily řádky. Rozdíl je v tom, 
že ovládáte Egga, který ty bloky chytá a dává je na mís- 
to. Když zkompletujete řadu, získáte bonusový blok. Cí- 
lem je tímto stylem vybudovat stěnu tak vysokou, abys- 
te dosáhli na balón létající v horní části obrazovky. 


te vůbec zůstali ve vzduchu. To by se dalo pochopit, 
kdyby se hra pokoušela být seriózním leteckým simu- 
látorem, tím ale evidentně není. Tento „autentický“ 
prvek tak měl být spíše nahrazen o poznání zábavněj- 
ší hratelností. 

Při prvním hraní působí Lethal Skies relativně 
slibným dojmem. Terén je detailní, byť nedosahuje 
dokonalosti fotorealistického světa AC4. I letadla vy- 
padají přesvědčivě a příjemný pocit umocňují zajíma- 
vé efekty (příklad: působivá kamera v raketě sledující 
cíl). Ale čím déle hrajete, tím více se projevují velmi 
zásadní herní nedostatky. 

Má vůbec cenu zkoušet něco zjevně horšího než 
AC4? Hru, která se ani nepokusila nabídnout něco 
navíc? Rozhodně ne. [I Ryan Butt [překlad: 
Tomáš Smolík] 


Hořící masky vás 
můžou shodit z plošiny. A 


7 


L 


Pro zpestření a prodloužení životnosti jsou přidány 
tzv. extra módy, které však nic extrovního nenabízejí. 
V režimu Custom si můžete tvořit vlastní úrovně; Bomb 
je fádní hra, ve které házíte bomby na soupeřovu věž; 
a Solo i Survival jsou v podstatě stejné jako hlavní 
mód. Mód pro dva je zábavný, ale jen proto, že vnáší 
do hry přirozený prvek lidského soupeření. 

Pěkné FMV sekvence naznačují, že zde byl pů- 
vodně příběh, který pak nějak vypustili. Možná si 
v HotGen uvědomili, že nahrávací časy jsou na tak 
malou hru už tak dost dlouhé - kapesní kalkulačka 
by to zvládla rychleji. ESg0 Mania se pokouší napo- 
dobit dramatičnost japonských logických rychlíků, 
jenže tak činí s typicky britským konservatismem. Ve 
vzduchu je cítit sirovodík. [] Lou Wells [překlad: 
Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- rozmanité mise 
- bonusová letadla 


Negativa: 


- ani jeden ori 


- zmršené ovládání, 


iginální prvek. 


Hra, která se ani ne- 
snaží být něčím lep- 
ším, si ani nezaslouží 
naši pozornost. 


Můžete si vybrat obtížnost: nesmysl 
jednoduchou, nebo přehnaně náročnou. 


EGGO MANIA 
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Pozitiva: 
- relativně slušná prezentace 


Negativa: 


- nevyvážená koncepce hry 
- nedostatek rozmanitosti 


5 | Logický rychlík, 

kterému chybí spád 
originalita. Fatální 
= | kombinace. 
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Napadlo vás někdy, jestli 
mají v dungeonech WC? 


SHIFTERS/LONDON RACER II 


Můžete se proměnit d 


Pe 


RPG, ve kterém do 


Vydavatel: 3D0 
Vývoj: 3D0 

Počet hráčů: 1 

Web: www.3D0.com 
Angličtina: pokročilá 
60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 
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je E" 
Podle Policejního <- 
vozu jsme v UK. 

Ale je to 

Edinburgh, nebo 
Londýn? 
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Pokud hrajete RPG rádi a pravidelně, už jste 
určitě zažili situaci, kdy se zastavíte upro- 


anete vedlejší roli. 
střed temného dungeonu, do té doby kose 


všechno, co se hýbe, velkou sekyrou, a ze- 


ptáte se sebe sama, „Mám já tohle zapotřebí?“ V Shifters 
si tuhle otázku pokládáte bez přestání. Ačkoli to není hra 
skrz na skrz špatná a zkažená (nechybí nápady a nadšení 
pro věc), má v sobě tolik nedostatků a chyb, že taktika 
přimhouření jednoho oka prostě nefunguje. 

Shifters mají být volným pokračováním raného PS2 
propadáku Warriors Of Might And Magic, pokusu 3DO za- 
táhnout konzolové hráče do tajů západního RPG. Jako ta- 
kové mají podobnou fantasy atmosféru a intuitivní 
systém ovládání, umožňující celkem pohodové sesílání 
kouzel i boj se zbraněmi. Novinkou je proměnlivá povaha 
hlavní postavy jménem Alleron. Ta se při cestě třemi růz- 


nými světy může transformovat do jednoho z 24 stvoření. 
Zní to výborně, ale provedení nelze klasifikovat jinak než 
jako ubohé. Různé formy vypadají dobře, mají nové 
schopnosti a mohou sesílat nová kouzla. Problém tkví 

v tom, že drtivá většina jejich individuálních schopností 
vůbec není potřebná pro splnění daných úkolů. Jakmile 
vyhrajete, můžete se vrátit a hrát za jakoukoliv z příšer - 
což má prodloužit životnost hry, ale pochybuji, že byste to 
chtěli zkusit znovu. 

Dále zamrzí vážné potíže s kamerami a absurdní 
spřátelené postavy, které s vámi putují zhruba pět minut 
a pak najednou zmizí. Navrch si přidejte žalostnou úroveň 
umělé inteligence nepřátel (či umělé mentální zaostalos- 
ti?) a lacinou hudbu. Vyjde vám hra, kterou jen těžko mů- 
žete někomu doporučit. [) Rowan Mclntyre [překlad: 
Tomáš Smolík] 


Bláznivý způsob, jak 
vybrat těžkou 
zatáčku. 


LONDON RALERI 


| za poloviční cenu jsou tyto závody předražené. 


Vydavatel: Davilex 
Vývoj: Davilex 
Počet hráčů: 1-2 
Web: 
www.davilex.com 
60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 


080 PlayStation.c 


Možná by vás mohlo zajímat, že London 

X) Racer II je pokračováním PC závodů na- 
zvaných M25 Racer. Pokud už jen to se 
vám nezdá jako dostatečné vodítko při 

posuzování kvalit této hry, tak klidně čtěte dál. 

V opačném případě si můžeme dát rande třeba na 

straně 34, kde se vyskytuje moc pěkný rozhovor s pa- 

nem Inafunem. 

London Racer II není ani moc přesný název. „Ile- 

gální městské závody“ se totiž vedle Londýna konají 

v Edinburghu, Las Vegas, Chicagu a New Yorku, což 

jsou místa, která ani při nejlepší vůli nelze považovat 

za součást Londýna. Nechme stranou puntičkářství 

a pusťme se třeba do ironie: pestrost není rozhodně na 

škodu, ale i jediná kvalitní trať z Londýna by byla neko- 

nečně lepší než tahle ubohá projížďka po celém světě. 


Na čas si nasaďme růžové brýle. Je přítomen pří- 
jemný pocit jednoduchosti a soutěživosti. | ti, co v reá- 
lu nezvládnou uřídit ani tříkolku, mohou zažít ten krás- 
ný pocit projetí cílovou páskou na těsném prvním mís- 
tě. Odtrhněme se však od pozitiv a životních jistot, 
protože by mohl vzniknout velmi klamavý pocit. 

Ovládání je příšerné, grafika urážkou PlayStation 2 
a tempo hry až nebezpečně pomalé. | když to všechno 
překousnete, nezbavíte se dojmu, že tohle je zkrátka 
slabota. Dokonce ani poloviční budgetová cena Lon- 
don Raceru II vám nespraví náladu, protože v edici 
Platinum je k dispozici řada nesrovnatelně lepších zá- 
vodů. Vždyť i Driver navzdory PSone grafice je lepší 
a levnější, sakra. A jestli ještě máte zájem, zavolejte si 
do redakce pro pár jadrných nadávek. 

O Paul Fitzpatrick [překlad: Tomáš Smolík] 


CD 


s 


Jděte po červeném koberci 
jako celebrita. Zřejmě proto 
Fse vám nepřátelé tak snadno, 
"= z -r 
ká z.cešty. Z 


Negativa: 
- levná a nenáročná hra 
- intuitivní ovládání 

(G5 | Zajímavý RPG nápad 


- více hrubek než při diktátu 
vzal za své při totální 
destrukci 


|( | 
v prováděcí fázi. U = 
VEROKT 


PlayStation.C 


(DYICALNÍ MAGAZICCZ 


Ulice v LRII připomínají svou prázdnotou spíš 
Silent Hill než kosmopolitní Londýn. 


SaL4RY 
DAMAGE 


LONDON RACER II 


Pozitiva: Negativa: 


- Hra dokáže udržet určité - Kolik jich chcete? 
vPlatinu. LRII si vaše 
3 


Z3 | Za devět kilo si můžete 
koupit špičkovou jízdu 


T = 
peníze nezaslouží. U =, 
VEROKT 


PlayStation.c 


OFIUALN MAGAZCEZ 


Sbírejte hmyzí 
bonusy. 


Vydavatel: 

Empire Interactive 
Vývoj: Supersonic 
Počet hráčů: 1-4 
Na pultech: v prodeji 
Angličtina: 
nepotřebná 

Web: www.empirein- 
teractive.co.uk 

60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 
Periférie: MultiTap 


Neon a manga jdou k sobě většinou docela dobře. 
Design stolu působí stylově. 


Prima načasování. Čtyři roky poté, co Mra- 
03 venec Z okouzlil všechny filmové fanoušky 
špičkovým zpracováním a chytrými, vtipný- 
mi dialogy, přichází licencovaná závodní 
hra. A ne že bych si pamatoval na nějaké závodění ve 
filmu. Nicméně bod za snahu, lépe pozdě než nikdy. 
AntZ Extreme Racing je v podstatě obyčejnou mo- 
tokárovou hrou v duchu Speed Freaks (PSone), ovšem 
bizarně okořeněnou možností snowboardingu a běhu! 
Hra pochopitelně nabízí všechny hlavní postavy z filmu 
- mravence Z, princeznu Balu, Cuttera - ale bohužel 
bez slavných hlasů, které je namluvily. Můžete zkusit 
Challenge mód pro jednoho, ve kterém závodíte proti 
soupeřům nebo času, a postupně si tak zpřístupnit 
nové tratě. Anebo je tu možnost hrát až ve čtyřech po- 
mocí rozdělené obrazovky. Při závodu můžete sbírat 


Pa 


Motokáry, které by se za nehet vešly, a mravenčí 
stezka coby závodní trať. 


Ee = 


ANTZ EXTREME RACING/AKIRA PSYCHOBALL 


různé hmyzí bonusy. Zvláště žádané jsou mušky, pomo- 
cí nichž můžete vystřelit soupeře mimo trať. 

AER se snaží mixovat všechny možné sporty, ale 
nakonec nezaujme ani v jednom, Závodní sekce jsou 
v pohodě, ale ve srovnání s řadou podobných her to 
není nic světoborného. Snowboardové sekce jsou od- 
fláknuté a velmi špatně ovladatelné. Zkušenosti z SSX 
vám při sjíždění těchto tratí budou k ničemu, prostě se 
jen nekontrolovatelně řítíte po svahu. Konečně běžecká 
část je asi tak stejně zábavná jako simulátor maratónu 
a jednoznačně se zařazuje na poslední místo. 

Podobně jako většina motokárových arkád je i AER 
docela prima zábava pro skupinku lidí s MultiTapem. 
Zaujmout může však jen velmi nenáročné fanoušky 
výše jmenovaného filmu. (I Stuart Dredge [pře- 
klad: Tomáš Smolík] 


mam a E E 


Udělat z Akiri pinballové stoly, to chce žalud 


Vydavatel: 
Infogrames 

Vývoj: AIA 

Počet hráčů: 1-2 

Na pultech: v prodeji 
Angličtina: 
nepotřebná 

Web: 
www.infogrames.com 
60 Hz: ne 
Widescreen: ne 
Surround: ne 


Film Akira znamenal v roce 1988 malou 
X) revoluci v oboru anime. Od toho okamžiku 
se spousta tvůrců snaží jej napodobit. Ti, 
kdo se léta těšili na jeho videoherní zpra- 
cování, neustále na různých diskusních fórech řešili, 
o jaký typ hry má jít. Bude to RPG? 3D akce? Něco 
zběsile originálního? Samá voda. Tento futuristický 
kreslený příběh o dítěti s neuvěřitelnou psychickou si- 
lou je podle držitele lukrativní licence nejvhodnější 
jako pinball! 

Akira Psychoball je hezký pinball. Má postupně se 
zvyšující obtížnost a zpracování je v rámci možností 
skutečně věrné atmosféře filmu. Může však nabídnout 
něco víc? 

Začínáte na základním akirovském stole a plněním 
daných úkolů, jako je obligátní trefování určených děr 


a ramp kuličkou, si zpřístupňujete nové módy nebo 

i stoly. Motivační odměnou má být průběžné odemyká- 
ní ukázek přímo z filmu Akira. Od prvního úkolu, 
kterým je „souboj“ s šéfem Klaunského gangu, však 
pociťujete, že to nestačí. | když se v rámci 3D pinballu 
podíváte na ulice Neo Tokia, do laboratoře, a dokonce 
na i na olympijský stadión a na střet s Tetsuem, 

pořád máte pocit, že pinkání do kuličky je pro vás ztrá- 
ta času. 

Pro ty, kteří Akiru neznají, jsou filmové ukázky zají- 
mavou vstupenkou do světa nejkvalitnější anime, Pro 
fanoušky, kteří znají film nazpaměť, jsou však záběry 
naprosto neatraktivní. Máme tedy další, i když poně- 
kud nečekaný příklad toho, že licence skvělého filmu 
není zárukou dobré hry. [] Mark Wyatt [překlad: 
Tomáš Smolík] 


Člověk by čekal že 
se šesti nohama 
budou běhat rychleji, 


> 


ANTZ EXTREME RACING 
| ——— 
Pozitiva: 


- neprofesionální využití filmové 


ř i 
Z ní 


- relativně zábavný multiplayer 


A5 | Tuctová hra, která si 


Ukázky z vynikajícího filmu jako odměna pro 
pinballové machry. 


AKIRA PSYCHOBALL 


Pozitiva: 
- akirovská atmosféra 


Negativa: 
- Pinbally by měly zůstat tam, 
kam patří: v hospodách. 


[= 


PlayStation. G VERDIKT 


Je třeba se modlit, že 
tohle není poslední 
hra podle Akiry. 


PlayStation.c 081 


mécle 


DVO/NTERNET/PRPIR/HUOBR 


Dívat se, číst si a poslouchat... 
Správci rubriky: Pavel Dobrovský a Farid Starman 


A NENAPADLO 


CO JSTE NEVĚDĚLI... B VÁS ZEPTAT SE 


a : Hobit se s mečem v rukou ; 
iv cítí poněkud nesv 


x 


Elijah Wood aneb Frodo 
Vyhrál Pánem prstenů svou životní roli, a to pro podměrečného, dět 


> ; Christopher Lee aneb Saruman 


Žijící zázrak béčkových filmů a reprezentativní vzorek pro roli Dra- 
sky vyhlížejícího a navíc pouze jednadvacetiletého herce znamená 


bezpečný zbytek života. 


kuly v jakémkoliv upírském snímku, Jednaosmdesátiletý drtič jako 
jediný z celého filmařského týmu osobně znal Tolkiena, a dokonce 
bojoval v druhé světové válce. 


a 
Sean Bean aneb Boromir 
Nadšený fotbalový fanoušek má vytetováno logo týmu Sheffield 


Sir lan Mckellen aneb Gandalf a 
Enfant terrible hereckého světa, bulvární novináři ho milují za veřejné 

proklamování homosexuality, kolegové z britské Shakespaerovské 

společnosti se k němu za totéž nehlásí. Při natáčení X-Men vznikaly k 
fámy o Mckellenově vztahu s režisérem Singerem, které herec vesele 


United Blades na levé rameno a při filmování muselo být zakryto 
make-upem do podoby jizvy. 
přiživoval na osobní internetové stránce. 


lan Holm aneb Bilbo 
O zmenšovacím hobitím kostýmu prohlásil, že je to jako kymácet se 
na dvou vratkých lodích s prsty. Holm roku 1976 dostal strach z účin 


Liv Tylerová aneb Arwen 
Dcera zpěváka Aerosmith Steve Tylera se o identitě svého papá do: 


zvěděla až v patnácti letech, kdy se stávala modelkou. Mola posléze kování na prknech, jež znamenají svět, a důsledně se jim vyhýbá 


opustila, aby se soustředila na hereckou kariéru, O Tylerovi prohlašu 


je, že jeho charakteristický zápach pozná na míle daleko. 


E FELLO 


POLEČENSTVO PRS 


'o pompě kolem uvedení Pána prstenů do Win má S jghtona Mifflina, zato později 
+ 7 představovat historii nebo příběhové pozadí ságy, k e nwina o spolupráci s Tolkienem 
rámíjntelektuály uznat undefkroundově nahlíženo 6 Unwinův otec navíc vydal Hobi- 
hInohodnotný žánr. Putování půlčíka Froda S nífmě: : 6 důležitými přáteli. Unwin sám 
krajině Zla Mordor, jedinému místu, kde lze | : ho u. Druhé místo v hitparádě ob- © 
 Přšten, je propleteno symbolismem, okultností a hisí á : j e to Middle-Eá Btailně rozebírající filmové aspek- 
funkční nadčasovou mytologii. Ačkoliv existuje mnoho | $ ové sladění kulis, rasismus anebo rétorika. Ovšem vět- 
představ o Středozemi a jejích obyvatelích, zhustil Šína fan už dokument zhlédla minulý rok - a zde je zakopán 
do vizuálně nadmíru přitažlivého celku. Malý ostrov u i pes: laikovi připadají bonusy hutné a početné, ale profesionální tol- 
obsahuje snad více exteriérů než celá Austrálie dohra kienovec v nich najde jen málo přínosné 
na pobřeží „většího brášky“ způsobilo natáčení pracovní Ostrý hluboký obraz a prostorový zvuk jsou útak očekávaného DVD 
když všichni rybáři odjeli na Nový Zéland dělat orky. 0 samozřejmostí, ovšem český dabing v 5.1, titulky i u bonusů (!) 


„k 
< "A 
'd . 
Viggo Mortensen aneb Aragorn 


Muž mnoha tváří, Viggo zkusil řízení tiráku, jazzmanovství, fotografo- 
vání, básnictví a nakonec zakotvil v polovině osmdesátých let u filmu 


s menší rolí ve Svědkovi Petera Weira. Roli Aragorna převzal po Stuar- 
tu Townsendovi. 


: 


„* jh pikantnostech informuje 120 minut bonusového disku a české menu jsou něčím nevídaným a jen potvzují univerzalitu DVD 
, W ý filmu, která se na pulty dostává s kompletní českou I média - když se ví, jak na něj. 


ji 


měsíce před verzí se čtyřmi disky. Vedle rozhovorů s pro DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/30 kapi- 
a dokumentů původních, televizních i pro internet vytvoi tol/178 minut 
objevuje ukázka z Dvou věží a překvapivě žádný komentář. Jedno- Verdikt: Velmi slušný film s mohutnou záplavou standardních 


značně nejlepším dokumentem se stává Welcome to Middle Earth, bonusů. 9/10 


Cate Blanchettová aneb Galadriel 

Elfí uši si po natáčení pobronzovala a schovala. Je také jednou z he- 
reček, které byly zapleteny do kolotoče kolem role Clarise Starlingo- 
vé v Hannibalovi - nakonec ji získala Julianne Mooreová. 


„Mattoni už neni.“ 


MEMENTO 


(MEMENTO) 


Fllm: Leonard Shelby (Guy Pierce) je 
muž stíhaný minulostí. Po katastrofálním 
incidentu, při němž zemřela jeho manžel- 
ka, ztratil krátkodobou paměť a mrtvá že- 
na je tím posledním, co si pamatuje. Aby 
pátrání po vrahovi dal nějaký řád, zapi- 
suje si informace na tělo, důležité indicie 
tetuje na oholené nohy a vše okolo sebe 
fotí polaroidem. Systém fyzického me- 
morování dopiloval k dokonalosti a ani 
auto mu nikdo neukradne, ačkoliv on 
sám si ho nepamatuje. Snaží se Shelby 
zapomenout na minulost, nebo je sku- 
tečně postižený? 

Experimentování je jednou z podstat fil- 
mového řemesla a režisér Christopher No- 
lan vytvořil podle povídky svého bratra 
úchvatný celuloidový pokus. Jako před- 
mět svého zájmu si vybral možnost sestří- 


Podle obličeje byste 


ho šacovali na 


síleného tvůrce 
monster. A vidite, 


máte pravdu. 


STAN LEE'S MUTANTS, 
MONSTERS AND MARVELS 


(FILMOVÍ MUTANTI STANA LEE) 


Fllm: Stále existují lidé odmítající ko- 
miks jako součást moderní kultury: prý 
jsou obrázky hloupé, prý komiks nemá 
smysl, prý se nečte, ale prohlíží a děti 
z něj blbnou. A prý také nemá historii. 
DVD prezentující dva dokumenty o kres- 
líři Stanu Lee kvalitně dokazuje opak. 
Stan Lee působí mezi komiksy od čtyři- 
cátých let, zažil Wertherovo tažení proti 
komiksům a posléze vymyslel Spider- 
mana, Fantastic Four, Hulka a řadu 
dalších charakterů. Dohromady stomi- 
nutové DVD představuje Leeho a jeho 
okolí prostřednictvím velmi povolaného 
moderátora Kevina Smithe, nonkon- 
formního režiséra filmu Dogma a ko- 
miksového sběratele, scenáristy a ana- 
lytika. Pakliže podvědomě očekáváte 
natripovaného Lee a zkouřeného Smit- 


hat filmový pás obráceně, začít koncem 

a skončit začátkem a celou dobu udržovat 
roztříštěnou kontinuitu vybízející k zamyš- 
lení. Manipulace s filmovým časem je na- 
víc umocněna retrospektivními vložkami 
a v jednom okamžiku se s tichou ranou 
příběhové linie spojí a Memento je odha- 
lené... nebo ne? 

Bonusy: Na rozdíl od dokumentů uvádě- 
ných na obalu obsahuje disk pouze pěta- 
dvacetiminutový záznam televizní debaty 

s režisérem Nolanem, několik upoutávek 

a galerie obrázků. Limitovaná edice z regio- 
nu 1 navíc uvádí film sestříhaný chronolo- 
gicky, komentář režiséra a dokument. 

Tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN) + 
DD 2.0 (CZ)/CZ titulky/ 113 minut 

Verdikt: Nezapomenutelný důkaz alchymie 
ve filmovém řemesle. 08/10 


he, jste vedle - vážně laděné dokumen- 
ty (Creating the Spider-Man a Here Co- 
me the Heroes) metodicky vykreslují 
genezi bublinového světa. Celkově by 
se dokumenty hodily více jako bonusy 
k filmu Spider-Man, tato vyhraněnost 
DVD předurčuje malou prodejnost. 
Bonusy: U dokumentárního titulu ne- 
jsou bonusy zvykem, přesto Lee nabízí 
minibonusy ve formě rozhovoru s man- 
želkou, vzájemného kibicování Smithe, 
Leeho a režiséra Zakarina a třeba dva- 
náctiminutové recitování básně (pouze 
zvuk) Stana Lee Stanem Lee. Pravda, to 
si mohl odpustit. 

Tech: 1,33:1/neanamorfní/DD 2.0 
(EN)/CZ titulky/ 19 kapitol/90 minut 
Verdikt: Pocta komiksovému guru Stanu 
Lee pro vážné zájemce. 06/10 


(VELKÝ ÚTĚK) 


Film: Velký útěk se stal jedním z nejvynaléza- 
vějších válečných filmů všech dob. Triviální 
úvodní situace popisuje skupinu elitních „es- 
capistů“ v nejpřísněji střeženém nacistickém 
zajateckém táboře Stalag Luft III. Všichni ví, že 
se odsud musí dostat, jen neví, jaký z mnoha 
způsobů bude použitelný. Tunelovací praktika 
se nakonec ukáže jako ideální a několik desí- 
tek mužů uteče na svobodu. Rozporuplný zá- 
věrečný antiklimax se dá nazvat jedním z nej- 
větších příběhových zklamání ve filmovém 
průmyslu; dokazuje, jak zaháknout diváka, za- 
seknout a pak ho vodit na šňůře. 

Ačkoliv se scénář nedrží reálného „velkého 
útěku“, všechny popsané osoby a události 
jsou mozaikou skutečných pokusů o útěk 

a přehlídkou slavných hvězd: kapitána 
„Chládka“ Virgila ztvámil Steve McOueen, 
Bartlett je Richard Attenborough a Donalda 


| „Nejsem vůbec 
vyděšený, takhle se 
tvářím normálně...“ 


GREAT ESCAPE 


Pleasance zahlédneme v roli Forgera. Režisér 
Sturges odvedl skvělou práci loutkovodiče, 

a sto čtyřicet pět minut je proto zábavným 
strhujícím popisem prenatálního „útěku ze 
Skály“. Podobnost jména a obsahu s nedáv- 
no recenzovanou hrou Great Escape 
(0PS+4) není náhodná - právě tento film po- 
sloužil návrhářům z firmy SCi jako předloha. 
Bonusy: Technická kvalita filmu z roku 1963 
na celé kolo křičí, že když se chce, tak je mož- 
né starý obraz vyretušovat a zvuk remixovat do 
prostorového zážitku takového kalibru, až se 
většina „nových“ DVDček může stydět. Přes 
dvě hodiny bonusových dokumentů na dru- 
hém disku především zaznamenává osudy vo- 
jáků za druhé světové války. Je na co se dívat. 
Tech: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ ti- 
tulky/32 kapitol/ 165 minut 

Verdikt: Výborné DVD. Jen tak dál. 09/10 


JABBERWOCKY 


(NEPOVEDENÁ DOBRODRUŽSTVÍ) 


Fllm: Bednář Dennis (Michael Palin) vy- 
jíždí z rodné vesnice do velkého města 
na zkušenou. Shodou okolností je měs- 
to ve stavu podobném obležení, za 
hradbami je hrozivá obluda Žvahlav 

a venkované utíkají pod ochranu stářím 
prolezlého krále Bruna Zpochybnitelné- 
ho (Max Wall). Přes naivní jednání Den- 
nis nakonec Žvahlava porazí, získá prin- 
ceznu, majetek a odjede v kočáře do 
lepších časů. Je tu ale jeden háček: on 
nic z toho nechce. 

První autorský film Terryho Gilliama (12 
opic, Král rybář) nezapře režisérovy 
monthypythonovské sklony nabourávat 
tradiční vyprávěcí schémata. Již zde se 
klube Gilliamova fascinace městským or- 
ganismem, který je možné držet pod kon- 
trolou jako zvíře - naplno město vystou- 


pilo v pozdějším Baronu Prášilovi. Gilli- 
am angažoval dohromady tři pythony: 
vedle sebe sama a Palina také bleskové- 
ho Terryho Jonese, režiséra pythonov- 
ských skečů. Film v ČR běžel pod názvem 
Žvahlav (podle originálního námětu z ří- 
kanky od Lewise Carrolla) a ten, kdo ho 
viděl, nikdy nezapomene: například na 
rytířský turnaj „...10, 20, už jdu!“ 

Bonusy: Jednoznačně vůdčím bonusem se 
stává komentář Terryho Gilliama a Michaela 
Palina se spoustou zákulisních detailů a po- 
střehů k jednotlivým scénám. Například vět- 
Šina komparsu byla naverbována od Luca- 
se, který zrovna poblíž točil Hvězdné války. 
Tech: 1,85:1/anamorfní/DD mono 
(EN)/CZ titulky/ 105 minut 

Verdikt: Příšerně nudné, rozhodně nezá- 
bavné a už vůbec ne film. 08/10 
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Cruise a Diaz: celebrity 
y dobré náladě. „5 


VANILLA SKY 


(VANILKOVÉ NEBE) 


Fllm: Pro šťastného zbohatlíka a majitele 
prosperujícího vydavatelství Davida Aa- 
mese (Tom Cruise) neexistuje jiný než roz- 
jívený život: pracovní porady střídá za mi- 
lenku Julii (Cameron Diazová), raduje se 
na párty, miluje snowboard a to vše do 
chvíle, kdy na scénu vstupuje femme fa- 
tale Sofia (Penélope Cruzová). David na- 
jednou zjišťuje, že jeho realita nedrží po- 
hromadě, tvář Sofie střídá úsměv mrtvé 
Julie, jeho vlastní tvář je autonehodou zo- 
havena a psychiatr (vynikající Kurt Rus- 
sell) mu v policejní cele nedokáže pomo- 
ci. Vše je jakoby umělé... 

Propagovaný psycho-thriller pacifistické- 
ho rockera Camerona Crowea a scenáris- 
ty Alejandra Amenábara (Ti druzí) ani 
zdaleka nekonkuruje Davidu Lynchovi či 
Phillipu K. Dickovi, mnohem spíš se snaží 
vytvořit vlastní verzi světa ovládaného ne- 
viditelným bohem. Crowe je především 
klidným člověkem beze stopy permanent- 


Po tomhle filmu se můžete v klidu 
přihlásit na medinu. 


. M 
: - 
» P" 


DIE ANATOMIE 


(ANATOMIE) 


Fllm: Na lékařskou univerzitu v Heidelber- 
gu přichází cílevědomá Paula (Franka Po- 
tentová) a seznamuje se nejen s místními 
přeborníky v souložení (teoreticky!), ale 
hlavně s místní pitevnou a kuriózní výstav- 
kou vypreparovaných lidských těl (praktic- 
ky!). Studenti mizí, a než se Paula rozkou- 
ká, je v hledáčku vraha ona sama. Za vším 
stojí tajný spolek a režisér Stefan Ruzowitz- 
ky s diskutabilním německým hororem. 
Pro vybudování hororu je důležitá odosob- 
něná atmosféra a zároveň civilní prostře- 
dí, inteligentní scénář a jemné psychologi- 
zující mrazení (ne, to není řeč o Jasonovi z 
Pátku 13). Ruzowitsky napsal scénář pod- 
le polozednářské literatury a nezvládl pro- 


ního stihomamu a to je na filmu zřetelně 
vidět. Jistou zábavu přináší pozorování 
hudebních odkazů našroubovaných na 
většinu scén a hledání Stevena Spielber- 
ga na Davidově párty (je tam!). Příznivci 
jedné z hvězdiček hereckého souhvězdí si 
jistě přijdou na své, stejně jako fanoušci 
kvalitních DVD, 

Bonusy: Další perfektně vybavené DVD při- 
náší vedle dabingu v DD 5.1 a výborného 
obrazu záplavu dokumentů, na nichž se vy- 
řádil Cameron Crowe osobně. V komentáři 
si notuje se skladatelkou Nancy Wilsono- 
vou a od poloviny filmu telefonicky zpovídá 
Toma Cruise. Unikátní dokument o promo 
turné si zaslouží pozornost zejména díky fa- 
natickým obdivovatelkám Cruise a milenců- 
čekatelů Cruzové. 

Tech: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ titulky/ 135 minut 

Verdikt: Nezajímavý film se zajímavými bo- 
nusy. 07/10 


pojit historické zázemí s akčním hororem, 
výsledně se proto díváme na film připomí- 
nající hollywoodské studentské horory. 
Franka Potentová funguje jako herecký 
splávek držící snímek nad vodou. Anato- 
mie má rozhodně obrazotvorný námět, 
ovšem pro příznivce strachu je tu připra- 
veno mnohem více kvalitních kusů: Pod 
povrchem, Vřískot, Městská legenda... 
Bonusy: Upoutávka, galerie, videoklip, do- 
kumenty, filmografie, vystříhané scény a ko- 
mentář režiséra... nestačí? 

Tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+NĚM)/CZ titulky/ 103 minut 

Verdikt: Chladný německy horor z pitevny, 
zajímavý, ale nikoliv strašidelný. 05/10 


Disky zapůjčily firmy: Warner Home Video, Bonton Home Entertainment, Hollywood Classic En- 


tertainment 
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MOHSYE 


www.mohsye.com 


Fakt je, že tahle super high-tech stránka chvílemi 
kašle na uživatelskou přítulnost. Texty jsou dro- 
bounké a náročný flashový design pořádně zatopí 
lidem s pomalým připojením. Jinak je to ovšem 
takové webové Eldorádo. My, profesionálně defor- 
mování, jsme pochopitelně mířili rovnou do sekce 
her, mezi nimiž je řada opravdových skvostů! Tře- 
ba se budete muset starat o pářící se králíky 

a přitom se vyhýbat padajícím meteoritům, za- 
chraňovat koťata před krvelačným buldokem či si 
zahrát curling, kde se místo kamenů používají ma- 
lé opičky (viz screenshot). Je to dost zvrácené, ale 
nesmírně zábavné. 


CHOOSE A FEATURE / CLICK MEA 


DEFUNCT 
GAMES MEDIA 


www.defunctgames.com/mediaarchive.htm 


Obsáhlý archiv japonských TV reklam se zaměře- 
ním na hry (převážně PlayStation 2, ale i jiné for- 
máty). Počítejte klady: dobrá kvalita klipů, často 
velmi bizarní podívaná, relativně slušná aktualiza- 
ce. Přímo o japonských TV reklamách si můžete 
přečíst v rubrice Werbung o pár stran dále, ale vi- 
dět to na vlastní oči je pochopitelně o něčem ji- 
ném. Najdete tu i slavný spot Devil May Cry, který 
jsme představili už v prvním čísle OPS2, a samo- 
zřejmě řadu dalších. Nám osobně se velice líbí re- 
klama na Rez a na něco, co se jmenuje Life EX. 


PLAYSTATION.COM 


www.playstation.com 


Je to sice oficiální stránka výrobce PlayStation 2, 
ale jinak s klasickými firemními stránkami nemá 
nic společného. Zkraje se nabídne jazykové a teri- 
toriální rozcestí (pokud chcete přímo anglicky 
psané informace od SCEE, zadejte uk.playstati- 
on.com). Najdete zde tuny novinek, downloadů 

a zajímavě dělaných rozhovorů. O redakční část 
se stará tým v rámci SCEE. Zároveň tu jsou i pravi- 
delné příspěvky externistů, mimo jiné týdenní re- 
cenzní shrnutí od lidí z OPS2. Stránka také nabízí 
exkluzivní screenshoty a další lákadla. Chcete-li 
se vpravit do podoby těchto stránek trochu víc, za- 
miřte do rubriky Extra na DVD tohoto čísla. 
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TIMESPLITTERS 2 


www.timesplittersgame.com 


Z oficiálních stránek jsme tentokrát vybrali Ti- 
meSplitters 2 pro příjemné a přehledné zpra- 
cování. Najdete tam vše očekávané a málo 
neočekávaného, přesto tyto stránky působí 
na člověka milým dojmem. Můžete se tu se- 
známit s kreslenou doprovodnou grafikou, 
která k TimeSplitters tradičně patří, případně 
si pořídit pozadí v tomto duchu do Windows. 
Můžete si také přečíst info o online modu hry 
a proklínat nebesa za to, že musíte žít v Evro- 
pě. Stojí to za jednu návštěvu, ale vracet se 
sem asi nebudete. 


»PRFÍR 


DAVID SHEFF 


GAME OVER 


Nepochybně jedna z nejlepších a nejčtivěj- 
ších knih o videohrách, jejíž první vydání vy- 
šlo už na začátku devadesátých let. Je pře- 
devším ucelenou historií společnosti Nin- 
tendo, ale zároveň dopodrobna mapuje 

i důležité události kolem, počiny konkuren- 
ce, jejíž úlohu postupně hrály firmy jako 
Atari, Sega a v poslední kapitole Sony. 

Na začátku se vracíme o celé století zpět, 
kdy Nintendo začalo fungovat jako výrobce 
hracích karet. Sledujeme jeho růst během 
následujících dekád, kdy se věnovalo řadě 
aktivit, a hluboko do událostí se ponoříme 
v době, kdy firma vyrostla na videoherním 
boomu. Sheff popisuje dění jako napínavý 
román s mnoha postavami. Seznámíme se 
s Minoru Arakawou a jeho dobrodružstvím 
v Americe, kde Nintendo vyhrálo během 
první půle osmdesátých let svůj drtivý blitz- 
krieg. Celá kapitola je věnována Alexeji Pa- 
jitnovovi a zázraku jménem Tetris. Zvláštní 
pozornost směřuje k nejvýznamnějšímu 
tvůrci videoher - Myiamotovi, vynálezci plo- 
šinovek (Mario) a akčních RPG (Zelda). Au- 
tor velmi zábavným způsobem vykresluje fi- 
remní politiku, její všední život, řešení fi- 


KOMIKS 
KURT BUSIEK, ALEX ROSS 


MARVELS 
(ZÁZRAKY) 


Luxusní kniha vydaná u příležitosti výročí na- 
kladatelství Marvel Comics nás zavede do 
New Yorku. Sledujeme události - počínaje 
předvečerem 2. světové války a konče hlubo- 
ko v šedesátých letech - očima novináře a fo- 
tografa bulvárního listu The Globe. Jeho po- 
hledem pozorovatele si rekapitulujeme záz- 
račné události, které jsou vykresleny v desít- 
kách sešitů. Můžeme tak být svědky soubojů 
Human Torche s Aguamanem, dobrodružství 
The Avengers a Fantastic Four, pronásledová- 
ní X-Manů či střetu mezi Green Goblinem 

a Spider-Manem. 

Nejúžasnějším rysem knihy pochopitelně je, 
že tyto slavné okamžiky vidíme poprvé nikoli 
perspektivou superhrdinů, ale obyčejného po- 
zorovatele na ulici. Desítky komiksových oký- 
nek jsou věnovány němým, takřka hypnotizo- 
vaným pohledům lidí, kteří na vlastní oči vidí 
„Zázraky“. Příběh zároveň sleduje rodinný ži- 
vot svého obyčejného hrdiny, svatbu, narození 
dítěte, televizní večery... Spolu s obyvateli 
New Yorku se také svezeme na kolísavé vlně 
veřejného mínění, které jeden týden oslavuje 


GAME 
OVER 


PRESS START TO CONTINUE 


The Maturing of 
by David Sheff 
with New Chapters by Andy Eddy 


Featuring A Photo History of Nintendo 


nančních a tvůrčích otázek a v neposlední 
řadě také soudní tahanice. 

Pro zájemce o pozadí videoherní kultury je 
tato svěže napsaná kniha elementární čet- 
bou. 


*Game Over je k dostání v online knihkupectví 
Amazon.com. Její cena činí 25 USD. Poštovné 
a balné vás vyjde na cca 8 USD. 


KURT BUSIÉE 


superhrdiny jako své spasitele, aby se další 
týden obrátilo proti nim. 

Silnou devizou knihy je vedle dokonalého scé- 
náře také nádherná realistická kresba ve stylu 
čtyřicátých a padesátých let. Knihu si mimo- 
řádně vychutná znalec popisovaných událostí, 
ale velmi zábavná je i pro nezasvěceného 

a svým způsobem může vlastně posloužit jako 
úvod do marvelovského vesmíru. 


*Knihu Zázraky - Marvels vydalo nakladatelství 
Calibre. K dostání je za 999 Kč. 


Underworld: nyni uz 


jen dvojice. 


Vrcholy: První Propady: Ke konci | Celkově: Bude 
singl Two Months Off | album trochu ztrácí na | hodně odvážné tvrdit, 
je dobrá volba. Je to | energii a- ruku na srd- | že od debutu je tohle 
skutečně nejchytla- | ce- Underworld by jejich nejlepší deska? 
vější skladba na al- | měli hrát rychle a dů- |08/10 
bu. razně. Na lyriku jsou tu 

jiní. 


|Kdo? Veteráni dance | © 
| music a současně jed- | 
| na z největších hvězd. 
Je to jejich první deska 
po odchodu DJ Darre- 
na Emersona, ale - 
mezi námi - zní, jako 
| by tam pořád byl. 


BECK SEA CHANGE 


Vrcholy: Objevil 

úplně novou polohu. 
Tahle deska zní jako 
od někoho jiného, Je 
14k nepoznání a skvělý! 


| Kdo? Řadí ho mezi 

| nejlepší autory de- 
vadesátých let. Je to 
| moderní americký 

| písničkář, který se 
neštítí žádného ex- 

| perimentu. 


na to tancovat a ani | temná deska. Narve 

se moc nenasmějete, | se vám do srdce a pak 
vám ho roztrhá, Záži- 
tek jako bejk! 


Propady: Nedáse | Celkově: Úžasná 
09/10 


DERTHIN VEGFS scoRPIO RISING 


| Kdo? Třetí album Vrcholy: Úvodní Le- | Propady: Písně | Celkově: Nezdaře- 

| hlučných elektrikářů ather/Girls je neodo- | s hostujícími zpěváky | ný průlet pásmem as- 
z USA. Je to, jako kdy- latelně úchylná rocko- | (Paul Weller a Liam © | teroidů, asi takovýhle 
by písně Primal Scre- vá vypalovačka. Něco | Gallagher) stojí o tří- | randál si představte. 
am hrál v předělávce podobného se dá říct | du níž. Death in Ve- |09/10 
zfetovaný indiánský io Help Yourself, gas nepotřebují vý- 

orchestr. pomoc celebrit. 


BFRRRSI RDFMSON THE KING OF NOTHING HILL 


| ho šansonu, kama- nejpůsobivější jsou chestrální kreace ja- | v nejlepších letech. 
| rád Nicka Cavea pomalejší kusy, kdy ko by neměly tu sílu [08/10 

a milovník soundt- překvapivě objevujete | jako dříve. Přesto se 

racků z bondovek. jeho něžný hlas. Vr- 
| cholem je ovšem Cine- 
matic Soul se zvláštní 
| naléhavostí. 


poslouchají stále 


| Kdo? Kníže temné- Vrcholy: Kupodivu | Propady: Velkoor- | Celkově: Muž 
hezky. 


| Kdo? Německá vari- 

| anta dívčí kapely, 
kterou jsme zařadili 

| jenom proto, aby- 

| chom snížili průměr- 

| né hodnocení v tom- 


| to čísle... 


Vrcholy: Zpěvačka | Propady: Celé al- | Celkově: Lepší než 
Nadja nevypadá úplně | bum působí jako je- | Pavel Horňák. 

nejhůř. den velký Grand Ca- | 03/10 

nyon. Škoda že ne- 

zpívají německy. 
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co v manuálu nenajdete... 
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FINRL FANTASY X 


Asi každý, kdo někdy hrál některou z her série Final Fantasy, žasl nad tím, kolik různých bonusů, miniher, skrytých lokací, extra tu- 
hých nepovinných bonusů a podobných vychytávek hra obsahuje. Bohužel není v lidských silách na všechno přijít. Něco vám poradí 
kamarádi, ale vždy zůstane pár otazníků, nad kterými si marně lámete hlavu. Také svět FFX je natolik velký a rozsáhlý, byť to zpočát- 
ku nevypadá, že i toho nejvytrvalejšího drtiče joypadu po čase unaví hledání všech tajemství, která hra skrývá. Pak nezbývá než hru 
rychle dohrát a koupit si novou, nebo se poohlédnut po nějakém šikovném návodu. Pro všechny, kteří chtějí z FF10 vymačkat maxi- 
mum, jsme připravili detailní popis všech důležitých i méně důležitých nepovinných úkolů, jejichž splněním se z vás v úzkém kruhu 
sekty PS2 stane uctívaný FFF. To, co teď máte před očima, tedy není návod, jak hru dohrát, ale jak získat vše, na co byste sami 
mnohdy těžko přišli. Podotýkám jen, že většinu úkolů lze splnit až od chvíle, kdy získáte plnou kontrolu nad vzducholodí (Airship). 


ALBHEDSKÝ SLOVNÍK 

Části albhedského slovníku v podobě knih se postupně nacházejí v různých 
částech hry. Jejich poctivým hledáním a sbíráním budete nejen čím dál tím ví- 
ce rozumět řeči Al Bhedů, ale budete moci i rozluštit albhedské ornamenty 

v modrém poli, vyryté na velkých skalních masivech, které slouží jako vodítko 
k odhalení tajných lokací. Pokud se vám podaří najít všech 26 částí, můžete je 
vyměnit u postavy Rin na vaší létající lodi za 99 Underdog's Secrets. 30 těchto 
předmětů umožňuje získání dvojnásobného počtu AP (ability points) po skon- 
čení každého boje. Tím se významně urychlí pohyb po magické mříži. 


Kniha 1: Na lodi Salvage Ship v pravé části obrazovky u ukládací sféry. 
Kniha 2: Ve vesnici Besaid zajděte po získání prvního aeona (Valefor) do sta 
nu s křižáky, kde u pokladny leží druhý výtisk. 
Kniha 3: Na lodi S. S. Winno ve strojovně s běhajícími chocoby na samém 
okraji obrazovky. 
Kniha 4: Ve vesnici Kilika v hospodě u baru na zemi. 
Kniha 5: Na lodi S. S. Wino při cestě z Kiliky do Lucy uprostřed místnosti s kor- 
midelníkem (kapitánský můstek). 
Kniha 6: Luca, na chodbě u šaten místního blitzballového týmu za dvojicí klá- 
bosících chlápků. 
Kniha 7: Luca, u pokladny zdejšího kina. 
Kniha 8: Highroad, dostanete od postavy jménem Rin (majitel obchodu). 
Kniha 9: Highroad, severní část za velkou zatáčkou ve tvaru U. 
Kniha 10: Na úzké cestičce vedoucí na Mushroom Rock, 
Kniha 11: Za pravým sloupem při cestě do Djose. 
Kniha 12: Moonflow, v přístavu v obrazovce s kolotočem. 
Kniha 13: V Guadosalamu v pravém domku od nejzápadněji položeného sta- 
vení. 
Kniha 14: Thunder plains, v kupecké kolonii znovu potkáte Rina, který vám po 
rozhovoru dá další část. 
Kniha 15: Macalania woods, lesní zkratka k jezeru v obrazovce s ukládací sfé- 
rou (kniha téměř není vidět!). 
Kniha 16: Macalania lake, před domkem Al Bhedů. 
Kniha 17: Sanubia desert, v ruinách domů u ukládací sféry. 
Kniha 18: Sanubia desert, na rozcestníku se šipkou ukazující na sever. 
Kniha 19: Al Bhed's Home, nalevo od vstupních dveří. 
Kniha 20: Al Bhed's Home, na posteli v jednom z domků. 
Kniha 21: Al Bhed's Home, na hlavní cestě vedle místnosti s číselným kódem. 
Kniha 22: Bewelle temple, na podlaze před schody na začátku chrámu. 
Kniha 23: Calmlands, střední část - severozápadní výběžek. 
Kniha 24: Remiem Temple 
Kniha 25: Calmlands, na konci jeskyně Cavern of the Stolen Fayth na západě. 
Kniha 26: Omega Ruins (tajná lokace). 


Pozor: Pokud některé knihy minete, lze je skoro všechny zpětně posbírat před 

vstupem do Sinu na konci hry, kdy si s létající lodí můžete zaletět, kam se vám 
zlíbí. Výjimku tvoří vydání knihy 1, 3 a 14, které lze zpětně získat pouze 

v pouštní oáze, a především knihy 19, 20, 21 a 22, které musíte sebrat napo- 
prvé, jinak je už bohužel nikdy neuvidíte. 
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MINIHRY 


Minihra první 

Kde: Thunder Plains 

Co: Uhýbání se bleskům 

Jak: První a velmi originální minihrou je uskakování před blesky 
stisknutím tlačítka X. Pokud už máte No Encounter ability, pou- 
žijte ji, abyste zbytečně neabsolvovali náhodné souboje, a tak 
neztráceli koncentraci. Pokud se vám podaří úspěšně uskočit 
bleskům víckrát za sebou, vyzvedněte si následující ceny z truh- 
ly před domkem cestovní společnosti u Rina. 


5. XPotion 2x 
10. Mega-Potion 2x 
20 MP Sphere 2x 
50 Strength Sphere 3x 
100. HP Sphere 3x 
150. Megalixir 4x 
200 Venus Sigil 


Minihra druhá 

Kde: Macalania Woods 

Co: Lov motýlů 

Jak: Hru můžete hrát v centrální a severní části Macalania Woods. 
Každou hru začněte dotykem duhového motýla a pak už jen musí- 
te v časovém limitu pochytat sedm modrých motýlů, aniž byste se 
dotkli červených, kteří znamenají zbytečné zdržení. Pokud to stih- 
nete, objeví se truhla s odměnou, která se liší podle doby, kdy zá- 
Sigil) v závodě tak dostanete až po získání vzducholodi. Časový li- 
mit se ovšem sníží ze 40 na 30 vteřin a vzroste počet červených 
motýlů. Pro získaní předmětu Saturn Sigil musíte navíc vyhrát na 
obou dvou tratích. 


Minihra třetí 

Kde: Sanubia Desert 

Co: Hra na schovávanou s cactuary 

Jak: Jakmile získáte vzducholoď, můžete se dostat přes písečnou 
bouři v západní oblasti Sabuia Desert na jejím severovýchodě. Po- 
kud prozkoumáte Cactuar stone jižně od bouře, získáte lehkou ná- 
povědu, kde hledat prvního cactuara Gatekeepera. Celkem se jich 
v poušti nachází deset a zde jsou jejich lokace. 


1. Oáza Hned vedle Save Sphery. 

2. Sanubia Desert - východ Na severozápadě, před truhlou ob- 
sahující 4x Hi-potion 

3. Sanubia Desert - západ Prozkoumejte ukazatel cestovní 
společnosti jižně od truhly s 8x Hi-potion. 


4-5. Sanubia Desert - střed Dva cactuaři se pohybují na západ 
od truhly s 10 000 gil. 

6. Sanubia Desert - východ Prozkoumejte Save Spheru ve stanu. 
7. Sanubia Desert - střed V jihozápadní části prozkoumejte 
truhlu s 2x Mega-potion. 

8. Sanubia Desert - východ Uprostřed vichřice před truhlou 

s 3x Megalixir. Cactuar se objeví pouze tehdy, pokud jste se něja- 
kou dobu potulovali v centrální části pouště. 

9. Oáza/vzducholoď-paluba Cactuara potkáte nejdříve u Save 
Sphery v oáze. Ten se teleportuje na vzducholoď, na místo, kde 
jste bojovali s Evrae. 

10. Sanubia Desert - západ Před cactuařím kamenem. 
Samotný cactuar se objeví za vámi. 

S každým objeveným kaktusákem si po jeho objevení musíte 
zahrát malou hru. Ta spočívá v tom, že se můžete pohybovat 
pouze tehdy, když se na vás cactuar nedívá. Pokud se vám po- 
daří chytnout cactuara v časovém limitu, musíte s ním bojovat 
(kromě cactuara č.9). Po vítězství dostanete zvláštní Spheru, 
kterou musíte vložit do cactuařího kamene, a můžete začít hle- 
dat dalšího. Pokud se vám podaří pochytat všechny cactuary, 
bouře utichne a v údolí se objeví truhla obsahující Mercury 
Sigil. Druhá truhla s odměnou se objeví trochu víc na sever. 
Kromě toho můžete při chytání sedmého cactuara najít tři truhly 
obsahující 2x Shadow Gem, Shining Gem a Bless Gem. 


Minihra čtvrtá 

Kde: Calm Lands - Remiem Temple 

Co: Závody chocobů 

Jak: V severozápadní části Calm Lands narazíte na trenéra cho- 
cobů. Abyste se mohli účastnit závodů pod Remiemským chrá- 
mem, musíte si svého opeřence nejdříve vytrénovat. Trénink se 
skládá ze 4 fází. 

1-Wobbly Chocobo: V limitu 12,8 vteřiny musíte dosáhnout se 
skákajícím chocobem cílové čáry. Za vítězství dostanete elixír. 
Po úspěšném dokončení lze využít chocoba pro cestování 

v Calm Lands, takže se vyhnete často velmi obtížným bitkám. 
2-Dodger Chocobo: V druhém závodě se musíte vyhýbat balón- 
kům, než dosáhnete cíle. Za vítězství dostanete Lv. 1 Key Sphere. 
3-Hyber Dodger Chocobo: Stejný závod jako předchozí, ale kro- 
mě balónků se budete vyhýbat ještě i ostatním ptákům. Za ví- 
tězství dostanete Lv. 2 Key Sphere. 

4-Catcher Chocobo: Skutečný závod, který musíte dokončit v co 
nejlepším čase. Každý sebraný červený balónek znamená odeč- 
tení tří vteřin z výsledného času. Naopak kolize s jiným choco- 
bem znamená penalizaci. Za vítězství dostanete Lv. 3 Key Sphe- 
re. Hlavní cenou tohoto závodu je ovšem Sun Sigil, který získáte 
v okamžiku, kdy váš čas bude stejný nebo lepší než 0 vteřin, To- 
hoto času s trochou štěstí a cviku dosáhnete tak, že se dotkne- 
te nejlépe hned 13 červených balónků, takže se vám na konci 


odečte 39 vteřin. Pokud se přitom vyhnete 
všem kolizím, mělo by to klapnout. 

U každého ze čtyř závodů lze rekordy dále 
vylepšovat a tím získávat extra ceny (X-Potion, 
Mega-Potion, Ether a Turbo-Ether). 

Druhým obtížným závodem na chocobech je 
závod v chrámu Remiem. Na východě chrámu si 
promluvte s chocobem a závod může začít. Vy- 
hýbejte se barevným tyčím a snažte se dotýkat 
truhel po cestě. Těch je na závodní dráze šest, 
ale pokud chcete závod vyhrát, stihnete se do- 
tknout maximálně pěti. Hlavní cenou za vítězství 
v závodě je Cloudy Mirror a pak dostanete cenu 
vedlejší, podle toho, kolika truhel jste se dotkli 
(1-Elixir, 2-Megalixir, 3-Wings to Discovery 30x, 
4-Pendulum 30x, Three Stars 60x). 


VZDUCHOLOĎ 

Jakmile plně ovládnete vzducholoď, krátce před 
vstupem do Sinu najdete seznam již navštívených 
míst, kam se můžete jednoduše přemístit. Záro- 
veň můžete mapu i prozkoumávat (příkaz search) 
a pomocí koordinátů XY a tlačítka X najít některé 
skryté lokace. V okamžiku, kdy nějakou najdete, 
zapíše se vám její poloha do hlavního seznamu. 


Tajná místa 

X Y Název lokace 
11-16 57-63 Baaj Temple (Ruins, Underwater Hall) 
12-16 41-45 Sanubia Sands 
29-32 73-16 Besaid Falls (Waterfall Way) 
33-36 55-60 Mi'ihen Ruins (Highroad, Agency Front) 
39-43 56-60 Battle Site (Mashroom Rock, Beach) 
69-75 | 33-38 Omega Ruins 
Baaj Temple 


Podvodní vchod do chrámu stráží velmi nepří- 
jemný boss Geosgaeno. Doporučujeme sestavu 
Tidus, Rikku, Wakka a ochranu proti Petrificati- 
on a Death. Chrám skrývá ultimátní zbraň pro 
Lulu a tajný aeon Animu. 

Pro vstup do chrámu, Seal of the Fayth Cham- 
ber, ovšem musíte najít všech šest bonusových 
předmětů (bonusový předmět naleznete použitím 
Destruction Sphere) v předchozích chrámech (Be- 
said, Kilika, Djose, Macalania, Bewelle - nelze se 
tam zpětně vrátit - a Zanarkand - druhá návštěva). 


Sanubia Sands 
V truhle najdete skvělý meč Ascalon sword 
s double AP ability pro Tiduse. 


Besaid Falls 
Truhla obsahuje Dragoon Lance pro Kimahri (Ma- 
gic Counter, Evade 8 Counter a dvě volné pozice). 


Mi'ihen Ruins 
Truhla v této lokaci obsahuje Sonar pro Rikku 
(Initiative, Poisonstrike a jedna volná pozice). 


Battle Site 

Pár metrů na sever od Save Sphery najdete 
truhlu s Phantom Bangle pro Lulu (Ice Eater, Fi- 
re Eater, Water Eater). 


Omega Ruins 
Síťjeskyní, kde najdete bossy Omega i Ultima 
Weapon a spoustu dalších zajímavých věcí. 


Hesla 

Pro přístup do některých lokací budete muset za- 
dat speciální hesla na palubě vaší lodi Cidovi. Je- 
jich indicie můžete najít na různých místech hry. 
Obvykle jsou všechna kódovaná v jazyce Al Bhedů. 


1-Mushroom Rock (Valley): 

heslo GODHAND -ultimátní zbraň pro Rikku 
2-Besaid Ruins 1 (Ancient Road): 

heslo VICTORIOUS - brnění pro Rikku 
3-Besaid Ruins 2 (Ancient Road): 

heslo MURASAME - meč pro Aurona 


MONSTER ARENA 
Vzducholodí se přímo do této lokace nedostanete, 
ale když přistanete jižně od Calm Lands, snadno 
se sem dopravíte vypůjčeným chocobem. Majitel 
arény vám dá za úkol chytat různé druhy zvířat, 
která se ve světě Spira vyskytují. K tomuto účelu si 
od něj musíte koupit lovecké zbraně, se kterými je 
možné zvířata chytat. Při boji však stačí, když touto 
zbraní zasadíte nepříteli poslední ránu, takže pro 
zbytek boje můžete použít jakoukoliv jinou zbraň. 
S chycenými zvířaty můžete ještě navíc v aréně bo- 
jovat. Získáte tak spoustu skvělých předmětů 
a kromě toho po určitém počtu odchycených zvířat 
vypěstuje majitel arény zcela nový druh. Za každý 
vypěstovaný druh dostanete další odměnu a opět 
si to s ním můžete v aréně rozdat. Napoprvé je boj 
zdarma, jinak musíte za každý další zaplatit 6 000 
gil. Pěstování nových druhů se dělí do tří kategorií, 
Area Conguest, Species Conguest a Original. Po- 
kud pochytáte dostatečný počet potvor pro vypě- 
stování deseti nových druhů v kategorii Area Con- 
guest nebo Special Conguest, získáte Mars Sigil. 
Následující seznam obsahuje všechna místa 
i s příslušnými druhy, které lze chytit. Některá 
monstra mezi jednotlivými územími přebíhají, 
takže je můžete chytit i jinde, ale přesto budou 
přiřazena k původní lokaci výskytu. 
Besaid - Dingo, Condor, Water Flan 
Kilika - Dinonix, Killer Bee, Yellow Element, Ragora 
Mi'ihen Highroad - Mi'ihen Fang, Ipiria, Floa- 
ting Eye, White Element, Raldo, Vouivre, Bomb, 
Dual Horm 
Mashroom Rock Road - Raptor, Gandarewa, 
Thunder Flan, Red Element, Lamashtu, Funguar, 
Garuda 
Djose Road - Garm, Simurgh, Bite Bug, Snow 
Flan, Bunyip, Basilisk, Ochu 
Thunder Plains - Melusine, Aerouge, Buer, Gold 
Element, Kusariggu, Larva, Iron Giant, Ouactuar 
Macalania - Snow Wolf, lguion, Wasp, Evil Eye, 
Ice Flan, Blue Element, Murussu, Mafdet, Xiphos, 
Chimera 
Bikanel - Sand Wolf, Alcyone, Mushussu, Zu, 
Sand Worm, Cactuar 
Calm Lands - Skoll, Nebiros, Flame Flan, Sh- 
red, Anacondaur, Ogre, Coeurl, Chimera Brain, 
Marlboro 


Sunken Cave - Yowie, Imp, Dark Element, Nid- 
hogg, Thorn, Valaha, Epaaj, Ghost, Tonberry 
Mt. Gagazet - Bandersnatch, Ahriman, Dark 
Flan, Grenade, Grat, Grendel, Bashura, Mandra- 
gora, Behemoth, Splasher, Achelous, Maelspike 
Omega Dungeon - Zaurus, Floating Death, 
Black Element, Halma, Puroboros, Spirit, Ma- 
chea, Master Coeurl, Master Tonberry, Varuna 
Inside Sin - Exoray, Wraith, Gemini, Gemini 2, 
Demonolith, Great Marlboro, Barbatos, Ada- 
mantoise, Behemoth King 


Area Conguest 

Po odchycení minimálně jednoho exempláře 
každého druhu vyskytujícího se v určité oblasti 
vyklonuje majitel druh nový, tzv. Special Area 
Creation, se kterým můžete podstoupit souboj 
a po vítězství získat odměnu. Následující tabul- 
ka ukazuje všechny nové druhy, které můžete 
tímto způsobem vypěstovat. 


Oblast Nový druh Odměna 
Besaid Stratoavis 99x Stamina Tonic 
Kilika Marlboro Menace 99x Poison Fang 
Mř'ihen Highroad Kottos 99x Soul Spring 
Mushroom Rock Road Coeurlregina 99x Candle of Life 
Djose Road Jormungand © 99x Petrify Grenade 
Thunder Plains Cactuar King © 99x Chocobo Wing 
Macalania Espada 60x Shining Gem 
Bikanel Abyss Worm 99x Shadow Gem 
Calm Lands Chimerageist © 60x Farplane Wind 
Sunken Cave Don Tonberry — 40x Silver Hourglass 
Mt. Gagazet Catoblepas Blossom Crown 
Omega Dungeon Vorban © 60x Designer Wallet 
Inside Sin Abaddon 99x Lunar Curtain 


Special Conguest 

Pro vypěstování nových druhů v této kategorii po- 
třebujete odchytit různě velké množství potvor 

v odlišných územích. S novými druhy opět můžete 
bojovat a získat odměnu. Za každý souboj zaplatí- 
te 8000 gil. 


Fenrir -Tři exempláře druhů (Dingo, Mi'ihen 
Fang, Garm, Snow Wolf, Sand Wolf, Skoll, Ban- 
dersnatch). Odměna je 99x Chocobo Feathers. 
Ornitholestes - Tři exempláře druhů (Dinonix, 
Ipiria, Raptor, Melusine, Yowie, Zaurus). Odmě- 
na je 99x Stamina Springs. 

Pteryx - Čtyři exempláře druhů (Condor, Simurgh, 
Alcyone). Odměna je 99x Mega Phoenixes. 
Hornet - Čtyři exempláře druhů (Killer Bee, Bite 
Bug, Wasp, Nebiros). Odměna je 60x Mana To- 
nics. 

Vidatu - Čtyři exempláře druhů (Gandarewa, 
Aerouge, Imp). Odměna je 99x Mana Springs. 
One Eye - Čtyři exempláře druhů (Floating Eye, 
Buer, Evil Eye, Ahriman, Floating Death). Odmě- 
na je 60x Stamina Tablets. 

Jumbo Flan - Tři exempláře druhů (Water Flan, 
Thunder Flan, Snow Flan, Ice Flan, Dark Flan) 
Odměna je 60x Twin Stars. 

Nega Elemental - Tři exempláře druhů (Yellow 
Element, White Element, Red Element, Gold 


Element, Dark Element, Black Element). Odměna 
je 60x Star Curtains. 

Tanket - Tři exempláře druhů (Raldo, Bunyip, Mu- 
russu, Mafdet, Shred, Halma). Odměna je 

99x Golden Hourglasses. 

Fafnir - Čtyři exempláře druhů (Vouivre, Lamashtu, 
Kusariggu, Nidhogg) Odměna je 99x Purifying Salts. 
Sleep Sprout - Pět exemplářů druhů (Funguar, 
Thorn, Exoray). Odměna je 99x Healing Springs. 
Bomb King - Pět exemplářů druhů (Bomb, Grena- 
de, Puroburos). Odměna je 60x Turbo Ethers. 
Juggermaut - Pět exemplářů druhů (Dual Horn, Va- 
laha, Grendel). Odměna je 99x Light Curtains. 
Ironglad - Pět exemplářů druhů (Iron Giant, Gemi- 
ni, Gemini 2). Odměna je 60x Mana Tablets. 


Original 

Originální monstra vyžadují různé podmínky pro vy- 
a za každý souboj zaplatíte 15 000 gil. Za souboj 

s Nemesis pak dokonce 25 000 gil. 


Earth Eater - Vypěstujte 2 monstra v kategorii Area 
Conguest. Odměna je 60x Three Stars. 

Greater Sphere - Vypěstujte 2 monstra v kategorii 
Special Conguest. Odměna je 60x Supreme 
Gems. 

Catastrophe - Vypěstujte 6 monster v kategorii 
Area Conguest. Odměna je 99x Door to Tomor- 
rows. 

Th'uban - Vypěstujte 6 monster v kategorii Special 
Conguest. Odměna je 99x Gambler's Spirit. 
Neslug - Musíte pochytat jeden exemplář od kaž- 
dého druhu ve všech oblastech hry. Odměna je 
99x Winning Formulas. 

Ultima Buster - Musíte pochytat pět exemplářů od 
každého druhu ve všech oblastech hry. Odměna je 
99x Dark Matters. 

Shinryu - Musíte pochytat dva exempláře druhů 
(Splasher, Achelous, Maelspike) pod vodou v jes- 
kynních chodbách Mt. Gagazet. Odměna je 

30x Megalixir. Podvodního boje se Shinryu se 
účastní pouze Tidus Wakka a Rikku. 

Nemesis - A malá specialita na závěr. NEMESIS - 
nejsilnější zrůda ve Final Fantasy 10. K jejímu vy- 
pěstování potřebujete chytit 10 exemplářů od kaž- 
dého druhu ve všech oblastech hry a musíte pora- 
zit všechna originální monstra v aréně. Odměna za 
vítězství nad tímto brutálním stvořením, které má 
10 000 000 životů je 10x Master Sphere a Mark 
of Conguest Key jako důkaz vašeho hrdinství. 


CAVERN OF THE STOLEN FAYTH 
Kromě toho, že se zde nachází první tajný aeon Yo- 
jimbo, který funguje na bázi uplácení, tu není nic 
moc zajímavého. Pokud se do Yojimbovy komnaty 
vrátíte po získání vzducholodě, získáte Strength Sp- 
here, ale zřejmě narazíte i na Dark Yojimba, se kte- 
rým se budete muset vypořádat. Z potvor, které zde 
můžete v náhodný soubojích potkat, stojí za zmínku 
Tonberry, Magic Um - prakticky neporazitelná, takže 
doporučujeme ze souboje utéct, případně vyzkoušet 
od kterého se Kimahri může naučit Doom Overdrive. 
Do této lokace se můžete kdykoliv podívat vchodem 
na západě Calm Lands - Gorge Bottom. 


REMIEM TEMPLE 

Osedlejte svého chocoba a vydejte do jihovýchod- 
ní části Calm Lands a prozkoumejte chocobí pír- 
ko. Chocobo pak automaticky přeskočí propast 

a cesta vás dovede až k chrámu. Tady si buď mů- 
žete zazávodit, nebo vstoupit přímo do chrámu, 
kde už na vás ve velké hale čeká Belgemina. Po 
úspěšném souboji s jejími aeony (kromě Magus 
Sisters můžete mít v této fázi všechny) získáte dů- 
ležitý předmět Flower Sceptre, a pokud se rozhod- 
nete poslat ji do Farplane, dostanete i Moon Sigil. 
Musíte ovšem počkat, až získáte i aeon Magus 
Sisters, a teprve po porážce všech osmi aeonů 
bude Moon Sigil váš. Tento aeon se skrývá ve 
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Fayth Chamber, která se otevře po použití Flower 
Sceptre od Belgeminy (po poražení jejího Baha- 
muta) a Blossom Crown, předmět který lze získat 
v monster aréně. Uvnitř číhá nejsilnější aeon 

v FFX, Magus Sisters, a pokud vyjdete ven a rych- 
le se do Fayth Chamber znovu vrátíte, dostanete 
ještě Defence Sphere. 


OMEGA RUINS 

V tajné lokaci Omega Ruins můžete čekat tuhé 
souboje (pokud nemáte postavy dostatečně nabu- 
šené, nemá cenu tam vůbec chodit), poslední vy- 
dání albhedského slovníku a především legendár- 
ní nepovinné bossy Ultima Weapon a Omega Wea- 
pon, kteří ovšem nejsou zdaleka tak vytvrdlí jako 
některá originální monstra v monster aréně. Zlikvi- 
dováním Ultimy získáte 99x Doors to Tomorrow 

a zlikvidováním Omegy Lv. 4 Key Spheres, a když 
budete mít štěstí, vypadne z ní i brnění s abilitou 
Break HP Limit. Omega Weapon je také jediná po- 
tvora, od které se Kimahri může naučit Nova 
Overdrive, takže tuto šanci využijte. Kromě toho se 
v ruinách nacházejí speciální truhly, se kterými 
můžete bojovat (každá truhla dává 50 000 gil) 

a truhly obsahující množství vzácných předmětů, 
jako Lv. 4 Key Sphery, Friend Sphere, Warp Sphere 
atd. Některé z nich však fungují jako past, takže 
budete muset chtě nechtě i bojovat, pokud je 
chcete otevřít všechny. 


ULTIMÁTNÍ ZBRANĚ 

(CELESTIAL WEAPONS) 

Jak je v sériích Final Fantasy dobrým zvykem, kaž- 
dá postava má někde ve hře schovanou svoji ulti- 
mátní superzbraň. V FFX nesou tyto zbraně název 
Celestial Weapons a skládají se ze tří částí. Sa- 
motná zbraň dokáže proniknout jakýmkoliv brně- 
ním, ale nemá žádné další vlastnosti. Teprve po 
nalezení předmětů Crest a Sigil, které ke zbrani 
patří, a jejich současné aktivaci společně s Celes- 
tial Mirror dosáhnete maximálních vlastností zbra- 
ně. Ultimátní zbraně zároveň významně ovlivní 
útočnou sílu aeonů, která může být větší než 9 
999 HP. Rovněž účinnost ultimátních zbraní s ubý- 
vajícím životem postav v boji razantně stoupá, za- 
tímco u všech ostatních zbraní klesá, 


Celestial Mirror 

K aktivaci všech ultimátních zbraní potřebujete zís- 
kat Cloudy Mirror (chocobí závody v Remiem Tem- 
ple). Běžte do jižní části Macalania Woods. Tady 
najdete matku s dítětem. Zjistíte, že čeká na svého 
manžela, který se potuluje někdo okolo. Až s ním 
promluvíte, vrátíte se ke své ženě. Znovu se vraťte 
ke kompletní rodince a mluvte s nimi tak dlouho, 
až se ztratí jejich syn. Vydejte se po svítící pěšině 
nahoru do koruny stromů, až narazíte na chlapce 

a velký květinový krystal. Promluvte s chlapcem 

a Cloudy Mirror se pomocí krystalu změní v Celes- 
tial Mirror. S ním pak můžete odemykat speciální 
zámky na truhlách, kde jsou schovány ultimátní 
zbraně. Zároveň si zapamatujte, že ke krystalu mu- 
síte přinést všechny tři části každé zbraně (zbraň, 
sigil, crest), abyste konkrétní zbraň zkompletovali 
v plné síle. 


Tidus: Caladbolg 

Kde: Calm Lands - severní část. Kousek od místa, 
kde jste nalezli 13. knihu Al-Bhed se nachází stráž 
bránící vstup na šikmý svah dolů. Stráž zmizí po- 
každé, když vyhrajete závod Catcher Chocobo. Na 
konci svahu najdete Glyph, a pokud máte u sebe 
Celestial Mirror, získáte Caladbolg. 

Vlastnosti: Break Damage Limit, Triple Overdrive, 
Evade 8 Counter, Magic Counter 

Ovlivněný aeon: žádný 

Sun Crest: Zanarkand Dome-The Beyond, po se- 
verních schodech dolů, kde se v místnosti nachází 
truhla. 

Sun Sigil: Vyhrajte závod Catcher Chocobo v čase 
0 alepším. 


Yuna: Nirvana 

Kde: Calm Lands - Arena. Jakmile chytíte jeden 
exemplář od každého zvířete v lokaci Calm Lands, 
promluvte s majitelem arény a objeví se truhla. 
Vlastnosti: Break Damage Limit, Triple Overdrive, 
Double AP, One MP Cost 

Ovlivněný aeon: Valefor - Break Damage Limit 
Moon Crest: Besaid Island - Beach, ve vodě v pra- 
vé laguně vedle pláže v truhle. 

Moon Sigil: Získejte všech 8 aeonů, s nimi musí- 
te porazit 8 aeonů Belgeminy a poslat je do Far- 
plane. 


Auron: Masamune 

Kde: Calm Lands - Gorge Bottom, doneste Rusty 
Sword nalezený v Gorge Bottom soše Lorda Mi'ihe- 
na na Mushroom Rock Road. Na soše se objeví 
Glyph, který prozkoumejte s Celestial Mirror a Au- 
ron dostane Masamune. 

Vlastnosti: Break Damage Limit, Triple Overdrive, 
First Strike, Counter-Attack 

Ovlivněný aeon: Yojimbo - Break Damage Limit 
Mars Crest: Mi'ihen Highroad - Oldroad, South 
Mars Sigil: Calm Lands-Arena, vypěstujte deset 
monster v kategorii Area Conguest nebo Species 
Conguest. 


Wakka: World Champion 

Kde: Luca - Cafe, získejte třetí místo v lize, turnaji 
nebo vyhrajte přes 100 zápasů v blitzballu a pro- 
mluvte s chlápkem za pokladnou. 

Vlastnosti: Break Damage Limit, Triple Overdrive, 
Double AP, Evade 8 Counter 

Ovlivněný aeon: Ifrit -Break Damage Limit. 

Jupiter Crest: Luca Stadium-Locker Room, v po- 
zdější fázi hry navštivte Lucu a otevřete jednu 
skříňku v šatně. 

Jupiter Sigil: Wakka musí získat Overdrivy Attack 
Reels, Status Reels a Aurochs Reels, kombinací ví- 
tězství v ligách a turnajích a absolvováním 250 

a následně nejméně 450 bitev. Teprve potom je 
50% šance, že se Jupiter Sigil objeví jako cena za 
vítězství v další ligové sezóně. Musíte hrát ligu až 
do posledního dne. Pak hru uložte a odehrajte po- 
slední zápas. Pokud Sigil nezískáte, nahrajte pozi- 
ci a vyhrajte poslední zápas znovu. 


Kimahri: Spirit Lance 

Kde: Thunder Plains - South, nejdřív stiskněte 
čtvereček u tří blikajících guactuar kamenů. Pak 
najděte ducha guactuarů vznášejícího se na jihu 
Thunder Plains. Jděte za duchem až do rozbořené 
věže a znovu zmáčkněte čtvereček. Objeví se tru- 
hla se Spirit Lance. 

Vlastnosti: Break Damage Limit, Triple Overdrive, 
Double AP, Evade8.Counter 

Ovlivněný aeon: Ixion - Break Damage Limit. 
Saturn Crest: Gagazet-Prominence 

Saturn Sigil: Jakmile budete mít vzducholoď, vy- 
hrajete oba hony na motýly. 


Lulu: Onion Knight 

Kde: Ruins-Underwater Hall (Baaj Temple), po bit- 
vě s Geosgaenem se potopte mezi dvěma sloupy 
na jihu, kde se skrývá truhla s Onion Knight. 
Vlastnosti: Break Damage Limit, Triple Overdrive, 
Magic Booster, One MP Cost 

Ovlivněný aeon: Shiva - Break Damage Limit. 
Venus Crest: Leťte zpět do Guadosalamu a nav- 
štivte znovu Farplane, kde objevíte truhlu. 

Venus Sigil: Thunder Plains, uhněte 200 bleskům 
za sebou a otevřete truhlu před domkem cestovní 
společnosti. 


Rikku: Godhand 

Kde: Mushroom Rock - Valley, na palubě lodi za- 
dejte heslo Godhand a přesunete se na místo, kde 
najdete truhlu s hledanou zbraní. 

Vlastnosti: Break Damage Limit, Triple Overdrive, 
Double AP, Gillionare 

Ovlivněný aeon: žádný 


Mercury Crest: Sanubia Desert - West 
Mercury Sigil: Sanubia Desert - West, vyhrajte hru 
na schovku se všemi cactuary v Bikanelu. 


TAJNÍ AEONI 

Yojimbo - V Cavern of the Stolen Fayth porazte 
Yojimba, což není příliš těžké, a vyjednejte s ním 
podmínky jeho spolupráce v boji. Doporučujeme 
odpovědět „to defeat the most powerfull of ene- 
mies“, pak bude nejsilnější Yojimbův útok Zan- 
mato používán proti nejsilnějším protivníkům. Po- 
kud odpovíte jinak, budou útoky záviset na uplá- 
cení Yojimba. 

Anima - Anima se nachází v lokaci Baaj Temple. 
Ke vstupu do chrámu potřebujete všech šest bo- 
nusových předmětů z ostatních chrámů. Poslední 
bonusový předmět, Magistral Rod, můžete získat 
při druhé návštěvě Dome v Zanarkandu. Se šesti 
předměty vstupte do Antechamber. Pečeť v pozadí 
místnosti zmizí a vy můžete projít do Chamber of 
the Fayth, kde konečně získáte skvělý aeon Animu. 
Na rozdíl od Yojimba a Magus Sisters se tento ae- 
on chová v boji klasicky. 

The Magus Sisters - Trio magických sester je po- 
sledním a při správné konstelaci nejsilnějším aeo- 
nem, obzvláště při použití overdrivu Delta Attack. 
K otevření místnosti v Remiem Templu, kde tento 
aeon spí, potřebujete Flower Scepter, který získáte 
od Blegemine po vyhrané bitvě aeonů a Blossom 
Crown, který obdržíte po vypěstování a zlikvidování 
Catoblepase v monster aréně. 


TEMNÍ AEONI 

Temní aeoni se obvykle objeví až v poslední třetině 
hry, poblíž míst, kde jste získali jejich původní for- 
my, ale abyste je mohli porazit, musíte už být po- 
řádně nabušení. Odměnou za poražení jednotli- 
vých temných aeonů může být skvělé brnění s abi- 
litou Ribbon, která chrání před všemi status efek- 
ty, a spousta dalších velmi vzácných věcí (Auto- 
Regen, Break HP Limit atd.). 


Dark Valefor: Besaid Willage - u vstupu do vesnice 
Dark Ifrit: Sanubia Desert - západní část, slibte 
ženě, kterou najdete na severu pouště, že se podí- 
váte po jejím dítěti, pak se znovu podívejte do zá- 
padního úvozu. 
Dark Ixion: Thunder Plains - sever, poblíž Save Sp- 
hery 
Dark Shiva: Macalania Temple - vstup 
Dark Bahamut: Zanarkand Dome - The Beyond 
Dark Yojimbo: Cavern of the Stolen Fayth - poblíž 
Save Sphery 
Dark Anima: Gagazet -Mountain Gate, nejdřív 
musíte dokončit malou hru s Wakkou. Teprve po- 
tom se Dark Anima objeví. 
The Magus Sisters: Mushroom Rock, na jihu za- 
táčky vedoucí do údolí. 
Penance: Airship 

Jakmile porazíte všechny temné aeony, objeví 
se odměna v podobě ultratuhého a ultratajného 
monstra Penance. Souboj se odehraje na prvním 
místě, kde loď přistane. Užijte si to, protože souboj 


vyžaduje postavy vybičované téměř na maximum 


LUCA THEATRE 

Téměř všechny animace a hudební motivy si 
můžete přehrát v Luce. Stačí jen koupit si v kině 
patřičné sféry. Těch filmových je 50 a hudeb- 
ních 71. Sféry 69, 70 a 71 lze koupit až po za- 
koupení všech předešlých. Kupování sfér je dost 
drahá záležitost, ale nakonec co s penězi na 
konci hry, že? 


DRUHÝ OVERDRIVE PRO VALEFORA 
Valefor je jediný aeon, který má druhý overdrive. 
Získáte ho tak, že se vrátíte do Besaid Village 

a pokecáte se ženou ve stanu o jejím psovi, který 
něco zajímavého našel. Najděte psa, který by měl 
být někde okolo, a máte, co jste chtěli. 


Em NE za pů B E E 


cHde TUKS0-GENEVH 


Patříte mezi nováčky na scéně Gran Turisma“? Pak je GT Concept hrou přesně pro vás. Jedná se o vysoce aerodynamický pro- 
dukt, který vám maximálně usnadní vstup do motoristické mánie v této sérii od SCEE. Tento průvodce by vám měl říci 


vše, co potřebujete vědět, abyste vítězili v závodech, odkrývali nová auta a byli připraveni na přechod do třídy A-Spec. 


NÁHONY 

Abyste svoji bestii zkrotili 
co nejlépe, je potřeba 
vědět, odkud vane vítr 

a odkud se ozývá hučení 
motoru. Jen tak toho 
dokážete maximálně vyu- 
žít. Zde je menší přehled. 


4wD 

Vozidla s náhonem na 
všechna čtyři kola, což 
znamená, že síla motoru 
se rozkládá rovnoměrně 
mezi všechna kola. Nej- 
větší devizou těchto aut je 
snížená možnost smyku 
a přesné řízení, čímž 
pádem jsou oblíbena 
zejména v oblasti rallye. 


FR 

V této kategorii jsou vozy 
s motorem umístěným 
vepředu a pohonem 
pouze zadní nápravy. Roz- 
ložení hmotnosti umožňu- 
je lepší využití zadních 
pneumatik a náprav. To 
má za následek dobrou 
ovladatelnost v zatáčkách 
a brzdění. Většina nejrych- 
lejších aut v této hře je 
právě z této skupiny. 
Jejich top-speed často 
dokáže vykompenzovat 
řidičovu nedokonalost. 


FF 

Motor vepředu, pohon 
přední nápravy. Tyto vozy 
mají díky vysoké hmot- 
nosti nad předními koly 
výbornou trakci v zatáč- 
kách. Jedná se sice větši- 
nou o ty nejpomalejší 
modely, ale zato se skvěle 
ovládají. 


MR 

Tyto modely mají motor 
uprostřed a poháněna je 
zadní náprava. Díky umís- 
tění motoru za řidičem, 
ale před zadní nápravou 
je hmotnost rozložena rov- 
noměrně, a proto se jedná 
o velmi populární konfigu- 
raci mezi sportovními 

a závodními vozy. Několik 
z nejrychlejších aut ve hře 
využívá právě tohoto 
systému, ale díky zadní- 
mu náhonu jsou poněkud 
obtížněji ovladatelná 

a mají větší tendenci ke 
smykům. 


RR 

RUF RGT je jediným hra- 
telným modelem ve hře 
využívajícím pohonu zadní 
nápravy s motorem umís- 
těným nad ní. Tyto modely 
mají díky téměř veškeré 
hmotnosti soustředěné 

v zadní části velkou ten- 
denci k přetáčivosti. Proto 
je lze doporučit pouze již 
velmi zkušeným řidičům. 


BONUSY 
Co všechno za vítězství dostanete - samozřejmě vedle 
nových aut? 


Japonské intro 

Až dokončíte všechny závody ve třídě Normal, odemkne 
se vám intro z japonské verze GT Concept. Přehrát si je 
pak můžete výběrem levé odměny v hlavní obrazovce. 
Tak se rozvalte v křesle a užijte si to. 


Toyota Pod Race 

Až budete mít za sebou jistou část hry a vítězstvím na 
Tahiti Maze II odemknutý model Pod od Toyoty, otevře se 
vám možnost účastnit se závodů těchto vozítek. Vstup je 
z hlavní obrazovky. Sice poněkud jednotvárné, ale za 
pozornost to stojí. 


Závěrečné titulky 

Až budete mít hru projetou na 100 procent, objeví se 
závěrečné titulky a vy si po té dřině můžete konečně 
oddechnout. Kámošům se pak s jejich přehráváním 
můžete chlubit, když v hlavní obrazovce otevřete druhý 
balíček zleva. 


Extra kredity do GT3: A-Spec 

Po vítězství ve všech závodech kategorie Normal si může- 
te přihodit 10 milionů kreditů do rozehraného GT3. 

V hlavní obrazovce vyberte druhý dárek zprava a pak 
postupujte podle zobrazovaných instrukcí. 


Režim Ace 

Po vítězství ve všech závodech kategorie Professional 
vám bude sděleno, jak nastavit ještě vyšší obtížnost. 
Jděte do obrazovky výběru obtížnostních kategorií 

a podržte (83 a (M. Takhle si režim Ace můžete otevřít 

i bez dokončení hry, ale bacha: není to jednoduché a po 
jeho dohrání už nelze odemknout nic. 


IDEÁLNÍ STOPA 
Ideální stopa prý sice neexistuje, ale slalomem od kraje 
ke kraji nevyhrajete vůbec nic. 


Ideální stopa je z matematického hlediska variační extre- 
málou v čase na uzavřené křivce daného okruhu. Jinými 
slovy: musíte jet tudy, kudy to je nejrychlejší. Z relativis- 
tické fyziky víme, že nejkratší trasa nemusí být nutně 
nejrychlejší, takže logicky nebude mít valného efektu 
držet se zarytě vnitřního okraje. Pokud jste již někdy 
nějaké Gran Turismo hráli, jistě víte, o čem je řeč. Pokud 
patříte mezi GT (nebo obecně závodní) nováčky, pak 
můžete styl brousit buď metodou pokus - omyl, nebo si 
prostě všímat, jak tratě projíždí vůz, který jede před vámi 
při skládání licenčních zkoušek. Ostatně, kdo by řešil 
matyku, když vám hra vše pěkně názorně ukáže? 


TCS A ASM 
Krátký pohled na nastavování vozů 


Systémy TCS (Traction Control System, kontrola trakce) 
a ASM (Anti Skid Management, kontrola prokluzu) vám 
velmi významně dokáží zjednodušit život. V honbě za lep- 
ším zážitkem a skutečným poznáním daného modelu 
ovšem doporučujeme tyto pomůcky vypnout. Nicméně 
pokud máte problémy s poněkud klouzavějším vozem, 
jako je třeba Ford GT40 LM Edition, pak vám TCS a ASM 
dopomohou k lepším výsledkům. Nezapomeňte ale, že 
se jedná pouze o pomůcky, které vám rozhodně nezaru- 
čují perfektní jízdu, takže toho na vás zbude pořád dost. 
Ale co, piloti F1 mají takových pomůcek tuny a podívejte 
na ty bouračky. 


KOMPLETNÍ VOZOVÝ PARK 
Ukliďte si na dvorku, ve městě se objevilo pár nových aut. 


Zde uvádíme kompletní seznam všech hratelných modelů 
přítomných v Gran Turismo Concept. Jsou rozděleny do 
příslušných kategorií společně s okruhy, na nichž je 
možné tyto mazlíčky prohánět (uvedeno v závorkách). 
Auta, která u sebe mají ještě zkratku, je nutno nejprve 
odemknout. Pro rozluštění zkratek je tady i stručná... 


Legenda 

MR, MRII: Mid-field Raceway, Mid-field Raceway II 
TR246, TR246II, Tokyo R246, Tokyo R246 II 

SA, SAll: Swiss Alps, Swiss Alps II 

TM, TMII: Tahiti Maze, Tahiti Maze II 

AR, ARII: Autum Ring, Autumn Ring II 

Road - silniční závody 

Rally - terénní (rallye) závody 


Nová auta (Pacifik) 


Ford KA ... Road/Rally) 
Honda Jazz. (Road) 
Hyundai Coupe . Road) 
Mazda 6 ..... Road) 
Lexus IS 300 . Road) 
Nissan Primera Road) 
Toyota Will VS ... „(Road) 
Mitsubishi Airtrek Turbo Road/Rally) 
Lexus SC 430 „(Road) 
Infiniti G35 ..... Road) 
Nissan Skyline 300 GT Road) 
Honda Civic TypeR. Road) 
Honda Integra Type R. „(Road) 
Mitsubishi Lancer Evolution Vll GT-A . Road/Rally) 
Bona 92000. s<mmumáamikást=nándorioašouínasajeádácen p tándnně (Road) 
Ford Focus RS ... (Road/Rally) SA 
Nissan Skyline GT-R M-Spec ...........uururweweroseuoueevenénonn (Road) 
Subaru Impreza WRX STi Prodrive Style 


Mazda RX-7 Spirit A Type A .. 
Mazda RX-7 Type R Bathurst R 8 
Chevrolet Corvette Z 06 ................wwuueereeereewsserersí (Road) 


Nová auta (Evropa) 
VW Golf GTI.... 
VW Lupo GTI 
Mini Cooper S 
Renault Clio Sport 
Mercedes-Benz SL 500 
Lotus Elise 
Lotus Elise Type 72. 
Vauxhall VX220 
Jaguar S-Type R 
Jaguar XKR 
Audi RS 4 
Audi RS 6 ... 
Mercedes-Benz SL 55 AMG 
Audi RS 6 Avant 
Aston Martin Vanguish 
RUF RGT 


TVR Tuscan Speed Six 


Koncepční vozy 
Daihatsu Copen 
Toyota Pod. 
Nissan mm 
Chrysler Crossfire 
Pontiac SOlStiCE ,;.;uacsusádito==azanzre=s/raassdvísisnéníjrěsě (Road) SA 
Hyundai HCD6 .. 
Mitsubishi CZ-3 Tarmac 
Toyota RSC 


(Road) TMII 
(Road) TMII 


Nissan 350Z . „(Road) 
Honda V6 IMA Mid Dualnote (Road) AR 
ASL:GAralya x- zarázako saenauasastajetrossr kazet ke sfe asd eole hory (Road) 


Honda NSX-R 
Infiniti FX45 
Hyundai Clix 
Mazda RX-8 .. 
Nissan 350Z Gran Turismo Aero 
Suzuki GSX-R/4 ....... 
Nissan GT R Concept . 
Nissan Skyline GT-R V-Spe: 
Dodge Different Viper GTS R Concept ..................sx+ (Road) 
Spyker C8 Lavrolette .. 
Pagani ZOndA-S 7,3 „m seiseorsmziossassnásasoádsvn ss avinsk (Road) 
vw Ww12 (Road) ARII 


(Road/Rally) TM 


Ford GT40 .. (Road) TM 
Cadillac Cien . „„(Road) AR 
Auta snů 


Toyota RSC Rally Car 
Mitsubishi CZ-3 Tarmac Rally Car 
Mini Cooper S Rally Car 
Mazda 6 LM Edition ... 
Honda NSX-R LM Edition 
Honda Integra Type R LM Edition 
Honda NSX-R LM Edition Road Version 


„(Road/Rally) TMII 
(Road/Rally) AR 
Road/Rally) MFRII 
„(Road/Rally) TR246 
-(Road) TR246 


Nissan GTR Concept LM Edition . „„(Road) AR 
Nissan 350Z LM Edition Road) TR2461I 
Mazda RX-8 LM Edition (Road) SAII 
Ford GT40 LM Edition ..... „(Road) ARII 


Závodní speciály 
Nissan mm-R 
Nissan 350Z RAZO Version 
Hyundai Accent Rally Car 
Mitsubishi Lancer Evolution VII Rally Car . 
Subaru Impreza Rally Car 
Peugeot 206 Rally Car 
Honda Loctite Mugen NSX 
Honda Mobil 1 NSX 

Honda ARTA NSX .... 
Honda Raybrig NSX 

Nissan Pennzoil nism GT-R 
Nissan Calsonic Skyline. .... 
Nissan Xanavi Hiroto GT-R 

Nissan Pennzoil Zexel GT-R .. 
Toyota au Cerumo Supra .. 
Toyota Castrol Tom's Supra 
Toyota Castrol Tom's Supra .. 
Toyota ESSO Ultraflo Supra 
Audi ABT TT-R 
Tickford Falcon XR8 Race Car 
Chevrolet Corvette C5R 
Mitsubishi Lancer Evolution VI Rally Car 
Subaru Impreza Rally Car 


KOMENTÁŘ 


Dantův život hořel krátce, 
ale o to jasněji. 


TEXT: FARID STARMAN 


KRÁTKÉ HRS 


Je zvykem považovat u her za jedno z hlavních hodnotících 

kritérií jejich délku. Koneckonců i my máme v recenzích 

v tabulce položku „životnost“. Některé hry se přímo chlubí 

desítkami hodin trvanlivosti a patřičně to zdůrazňují napří- 

klad v tiskových materiálech nebo reklamách. Občas je 
však dobré podívat se blíže na to, čím jsou udržovány ony hodiny života. 

Vezměte si třeba Gran Turismo 3. Nepochybně špičková kvalita, ale 

lze považovat za znak vyspělosti nesmírnou délku hlavního modu vykou- 
penou závody o délce stovek kilometrů? Existuje řada adventur, které se 
hrají desítky hodin jen díky tomu, že většinu času tápete, jak dál. Chci ří- 


ci, že dlouhý život podložený opakováním téhož úkonu nebo úmyslným za- 


členěním tzv. zákysových situací nelze automaticky považovat za ctnost. 
Přesto mnozí hráči zvažují koupi hry i s ohledem na její délku, přičemž si 
přinejmenším podvědomě dělí cenu v korunách jednotkou času. 

Pojďme však od dlouhých her ke krátkým. Často si stěžujeme 
(i u špičkových her) na jejich krátkou životnost. Tím myslím třeba hry, kte- 
ré lze dohrát do konce v čase kratším než deset hodin. Příklady: Devil 
May Cry, Ico, Metal Gear Solid... Podle mého názoru je tento postoj ještě 
absurdnější než automatická chvála směřující k předlouhým hrám. Což- 
pak si někdo stěžuje na to, že za vstupenku na film, který trval 90 minut, 
musel zaplatit stejné peníze jako za tříhodinový epos? Ztřeštěným kome- 
diím svědčí spíše kratší formát a podobně je tomu u určitých herních žán- 
rů. Je-li cílem vytvořit svébytný vtahující příběh, kde postava a i samotná 
hra procházejí zajímavým vývojem, máte časové mantinely, které nebude- 
te chtít překročit. Samozřejmě by pro Hideo Kojimu nebyl naprosto žádný 
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JSOU DOBRÉ 


problém odbourat některé nápovědy, zdvojná- 
sobit počet nepřátel a přihodit několik těžkých 
(avšak nudných!) misí a tím protáhnout dobu 
potřebnou k dohrání MGS2 třeba i nad 40 ho- 
din. Naštěstí takhle neuvažoval. 

Právě japonští tvůrci akčních adventur a Sur- 
vival hororů, jak se zdá, jako první pochopili, že: 
NA DÉLCE NEZÁLEŽÍ. Naučili se koncentrovat 
podstatu designu tak, aby výsledkem byl skuteč- 
ně intenzivní a pestrý herní zážitek. Vedlejším 
účinkem je kratší doba hraní a oni ukázali odva- 
hu ignorovat svatou krávu životnosti. Porovnejte 
si s tím přístup západních tvůrců. Poslední díly 
Tomb Raidera hravě překonávají třicetihodinovou 
délku, ale za cenu toho, že neustále opakují jed- 
nu osvědčenou šablonu. Je otázkou zda úspěch 
japonských příběhových her dodá kuráž Evropa- 
nům a Američanům. Uvidíme, jak to bude s Angel 
of Darkness. Pochopitelně netvrdím, že dobré 
musí být krátké, ale že krátké nemusí být špatné. 

Totéž ještě jednou, ale z jiné perspektivy: 
vžijte se do pocitů příležitostného hráče. Jsou 
to lidé, které poutavé příběhy vyprávěné hrou 
nesmírně lákají. Jenže mezi nimi a těmi nejzají- 


náročných úkolů, jako spíše nefér překážek po- 
ložených jim do cesty za účelem prodloužení ži- 
votnosti her (což je tradiční požadavek hardco- 
re hráčů). Mimoto jsou to často lidé zaměstna- 
ní spoustou všedních činností a povinností. Di- 
víte se, že vidina čtyřiceti až padesáti hodin 
čistého času stráveného u hry je odrazuje? Mů- 
že takový člověk obětovat celé dva až tři volné 
víkendy na dohrání jediné hry? Zhuštěný, inten- 
zivnější prožitek krátkých her je pro tyto lidi lá- 
kavou výzvou. Potenciálně tak může být japon- 
ský trend kratších her cestou k ještě většímu 
rozšíření videoher mezi lidi, kteří dosud stojí 
stranou a volný čas tráví převážně u televize. 

Milovníci gigantických příběhových her, jako 
je Final Fantasy X, by se neměli tímto vývojem 
cítit ohroženi. Jde jen o to, uvědomit si, že dél- 
ka, formát a žánr spolu těsně souvisí. Pro RPG 
je v pořádku třeba i sto padesát hodin hry, pro- 
tože příliš rychlý vývoj postav by ohrozil její 
podstatu. Pro akční adventuru blížící se svým 
pojetím interaktivnímu filmu (a těm nepochyb- 
ně patří mainstreamová budoucnost!) je nao- 
pak přirozenější značně kratší doba hraní, než 
je dosud zvykem. I 


wLe-DUnNg 


to měsíc: exotické zpívané reklamy 


Většina lidí má jakés takés povědomí o tom, že japonské televizní reklamy jsou naprosto šílené. Nic vás však nemůže připravit 

na to, až je uvidíte na vlastní oči. Chcete-li okusit něco z kouzla videoherních propagačních filmů, můžete to zkusit na internetu 

(více informací najdete v rubrice Média tohoto čísla). Pro ty z vás, kdo na web přístup nemají, dvě aktuální (bohužel statické ukázky). 
Spojuje je bizarní písňový výstup v nečekaných souvislostech... 


DENSHA DE GO 
(Japonská TV, délka 15 sekund) 


2002 FIFA WORLD CUP 
(Japonská TV, délka 15 sekund) 


Nový díl oblíbeného simulátoru strojvedoucího byl uveden během července a srp- 
na tímto spotem. Chorobně optimistický mladík převádí břišní tance a za zpěvu si 
představuje sám sebe jako strojvedoucího. Občas se mihne i ukázka hry. 


Fotbal byl z pochopitelných důvodů maximálně v kurzu během května a června. Ovšem 
reklama příliš neplýtvá scénami z oficiální EA hry šampionátu a místo toho raději nabízí 
hudební číslo mažoretek v doprovodu chlápka v masce připomínající Groucho Marxe. 
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JSOU VIDEOHRY, VHODNÝM MÉDIEM PRO ZPROSTŘEDKOVÁNÍ ZKUŠENOSTI, ZVÁUKY? 


NICK GOLDSWGH 


PRODUCENTHRY, L 
REIGN OF FIRE: ú 5 


BAWI JONES- 
PRODUCENT RY , 
P2)BONER OFWAR 


IVURCEPCH 
OPERATION Fi 


Které pojetí války ve videohrách bylo 
podle vás nejpodařenější? 


Když bereme na prvním místě hledisko 
hratelnosti, můžeme vybrat hodně 
odlišné tituly. Třeba Cannon Fodder je 
úžasná válečná komedie. Zato síla 
Medal Of Honor spočívá v autenticitě 
zážitku. 


Existuje mnoho účinných způsobu, jak 
použít téma války ve hře. Ale podle mě 
k nim nepatří upřednostnění realismu 
na úkor zábavností. Nechtěl bych se 
Schovávat v nějaké díře deset hodin, 
než projde nepřítel v přesile. Ve 
skutečnosti se to ale stává celkem 
často. 


Osobně mám nejraději hry, u kterých je 
kladen důraz na maximální věrnost. 
Takže mi vyhovují spíše simulátory nebo 
hry typu Medal of Honor než všechny 
možné bezhlavé střílečky. 


S jakými specifickými problémy 
se tvůrce hry potýká při tvorbě 
válečné videohry? 


Nejen specificky, ale i obecně platí, že 
mezi nejnáročnější věci patří vyváženost 
AI. U válečných her také musíte řešit 
obraz nepřítele. U Rején Of Fire jsme 
strávili hodně času modelováním Al lidí 
i draků, S korektním obrazem nepřítele 
ale žádný problém nebyl, draci jsou 
prostě hajzlové a basta. 


Každá válka má nějaké politické pozadí 
a ztoho plynou důsledky. V některých 
zemích nesmí mít nacisti na sobě 
Svastiky. Rozhodnout se, kde všude 
porušit pravidla realismu ve prospěch 


Je jich hodně. Od věčných sporů o realis- 
mus a zábavu až po různé morální či poli- 
tické otázky. My jsme se ve Flashpointu 
vzhledem k množství techniky a vozidel 
museli naučit skutečně hodně věcí a ně- 
kdy bylo dost těžké shromáždit potřebné 
podklady. Ideální by bylo moci dostat kaž- 
dou zbraň či vozidlo do rukou, ale to z po- 
chopitelných důvodů není vždy možné... 


Co všechno se mohou hráči 
dozvědět o válce prostřednictvím 
hry? 


Jak ukazuje film z osmdesátých let zvaný 
Válečné hry, člověk se dokáže 
prostřednictvím hry naučit určité 
základy taktiky. Ale celkově si myslím, že 
hra člověka nemůže nějak zásadně 
připravit na válku. 


Některé hry seznamují s historií. Dou- 
fám, že hráči obecně od her neočekáva- 
Jí, že je něco reálně naučí, a že si uvě- 
domují, že realita je úplně o něčem ji- 
ném. V opačném případě máme na kr- 
ku 10 milionů šílenců, co se naučili pro- 
jíždět křižovatky smykem podle GTAIII! 


Určitě hodně věcí o jednotlivých typech 
zbraní a vozidel i mnoho z válečné 
taktiky. Ale především snad pochopí, 
že válka je velké zlo. Ale na druhou 
stranu, že i tam je rozdíl, kdo a proč 
bojuje. Že lze rozlišovat mezi dobrem 

a zlem i ve chvíli, kdy se vše zdá být 
špatně. 


Co si myslíte o používání her pro 
tréninkové účely v armádách? 


Dokud nebude k dispozici dokonalá vir- 
tuální realita a do detailu propracovaná 
simulace válečné situace (hlavním pro- 
blémem je Al), tak nečekám, že by vojá- 
ci mohli trénovat na hrách seriózně. 


Britské letectvo má k dispozici 
simulátor, na kterém piloti trénují 
vzdušné souboje. Člověk, který ten 
Simulátor naprogramoval a denně ho 
zkoušel, byl prý lepší než plně vycvičený 
pilot. Generálové museli uznat, že hraní 
her má pro piloty smysl. 


Hra nebo jiný simulátor na počítači sa- 
mozřejmě nemůže plně nahradit trénink 
naživo. | tak se při hře může člověk nau- 
čit mnoha dovednostem, které se hodí 
i ve skutečnosti. Proto jsem přesvědče- 
ný, že tento způsob výcviku se během 
nejbližšího desetiletí postupně stane 
zcela běžnou součástí přípravy vojáků. 
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HEALTH 


Největší recenze tohoto čísla je věnována exce- 
lentnímu „first person shooteru“. Pro žánr se vžila 


lovat, o co jde. Někdy se také používá nepřesné 

pojmenování „3D akce“, Němci mají hezký termín 
„ego shooter“ a často, zejména v hovorové řeči, slyšíme termín 
„doomovka“. Neexistuje mnoho her, u kterých byste si přesně vyba- 


vovali okolnosti svého prvního setkání s nimi. Jaké tehdy bylo poča- 


sí, co jste měli na sobě, jestli byla venku tma nebo světlo... Doom 
patří přesně mezi tyto hry, jejichž zážitek vyvolával slavnostní atmo- 
sféru. Setkání s ním mělo pro všechny hráče světa trvalé následky. 


Doom je právem považován za „otce“ 1st person stříleček (pře- 


stože nebyl úplně první, za jejich dědečka lze označit Wolfensteina 
ších her všech dob, dar z nebes. A jeho tvůrci se přes noc zařadili 
na pantheon elektronické zábavy. 

Řeč je o týmu zvaném id Soft: kreativní ředitel Tom Hall, desig- 
nér úrovní Sandy Peterson, programátor a designér John Romero, 


výtvarník Adrian Carmack a především legendární tvůrce 3D enginu, 


programátor John Carmack. Jejich první hry svého času bodovaly, 
ale dnes jsou již napůl zapomenuty. Mezi nimi najdeme skrolující 
2D střílečku Commander Keen, jejíž téma bylo přepracováno do 


evoluce 
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zkratka FPS a normálnímu hráči není třeba vysvět- 


trojrozměrné podoby hry Wolfenstein 3D (1992). Už když přicházel 
W3D na trh (a získával velkou publicitu díky kontroverznímu námě- 
tu), Carmack byl zavřený ve své pracovně a tvořil nový, mnohem 
dokonalejší engine. Vůbec nebyl s podobou W3D spokojen, od prv- 
ní chvíle mu ta hra připadala nudná. Stěžoval si, že prostor nepůso- 
bí realisticky, že je to, jako kdybyste chodili „z krabice do krabice“. 
že je na návštěvě v samotném pekle. Původně uvažoval o nějakém 
známém sci-fi námětu, ale později se shodli, že nemá smysl se 
vázat na licenci, že bude lepší si uchovat naprostou svobodu. Řekli 
si tedy, že nacisty z W3D vymění za mimozemská monstra a o osm- 
náct měsíců později vyšel Doom. 

Doom není jen první komplexní FPS hrou. Je dílem dokonalým 
po všech směrech. Například vyvážení zbraní je z dnešního pohledu 
neuvěřitelně přesné, jako kdyby se hra betatestovala ve velkém. 
Vynikající byla také animace nepřátel, jejich zvukový doprovod 
a další znaky, které umožňovaly bezpečně je rozlišit, i když jste je 
viděli v dálce v podobě několika pixelů. Geniální pomůckou byla 
přesná realtimeová mapa, překvapivý design úrovní, který působil 
naprosto složitě, i když engine neumožňoval multiúrovňovou struk- 
turu. Pasti bezchybně fungovaly, tajné místnosti byly k nenalezení 
a člověk byl nucen jakousi vyšší silou ke sběru každého posledního 


Název: Doom 

Engine: John Carmack 
Design: John Romero, 
Adrian Carmack 
Originál: PC (1993) 
Konverze: Macintosh, Atari 
Jaguar, Sega Mega Drive 32X 
(vše 1994), PlayStation, 
Super NES (obě 1995), 3DO 
(1996), Sega Satum, N64 
(obě 1997), Game Boy 
Advance, Pocket PC 

(obě 2001) 


power-upu a několikahodinovému blou- 
dění systémem chodeb, aniž by ho napadlo to vzdát. 

„Od první chvíle, když jsem viděl prazáklady enginu a designu, 
věděl jsem, že tohle bude revoluce,“ vzpomíná Romero. „V kanclu 
vládlo naprosté nadšení, současně panovaly nesmírné pochybnosti 
o tom, kterým směrem máme jít. Jak z hlediska designu, tak progra- 
inspirována tradičními představami o pekle, takoví jsou například 
Baron, impové a posedlí lidé, Jiné stvůry jsou naprostý originál: 
Cacodemon, Cyberdemon, Mancubus... Inspiraci čerpali z hororů 
(motorová pila) a sci-fi (plazmová zbraň). 

Engine hry Doom šel daleko za hranice všeho, co bylo do té 
doby na PC považováno za vrchol možností. Platí to ve všech smě- 
rech: z hlediska detailnosti zobrazení, rychlosti pohybu, tvárnosti 
(umožňoval pojit stěny pod libovolným úhlem), světelných efektů, 
variability výšek různých místností, možností zahrnout animované 
objekty (kulisy, rekvizity) a v řadě dalších bodů. 

Hra Doom je zároveň předním dílem umělců a designérů. Obsa- 
huje řadu nezapomenutelných lokací střídajících stísněné prostory 
s obřími exteriéry, které jsou zaplněny monumentálními stavbami 
a fascinující okultní symbolikou. Úžasná je i gradace hry, její závěr 
působí opravdu jako velké nezapomenutelné finále. 
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ČTĚTE EXKLUZIVNÍ RECENZI NA HRU MAFIA V ZÁŘÍJOVÉM LEVELU 


MAŠI INVESTIGATIVNÍ ŽURNALISTÉ 
SLEDUJÍ 3 ŽHAVÉ STOPY 


vel řílo messian| © Level s DVD přílohou o kapacitě 
zmenšeném formátu za k =s:| 4,7 GB (více jak 6 CD) s hrou, demy 
mbolickou ce a videi v DVD kvalitě a dalšími věc- 


Nic víc, nic míň. mi, co se na CD nevejdou. 


Chrlič Scree se představí 
ve hře Primal. Podle 
posledních informací to 
bude v lednu 2003. 


Kalendář 


Nejúplnější přehled chystaných her v šoubyznysu 


ZÁŘÍ 

Akira Psychoball 

Conflict: Desert Storm 
Ferrari F-355 Challenge 
Gravity Games 

Gumball 3000 

Kelly Slater's Pro Surfer 
Legion: Legend Of Excalibur 
Master Rallye 

Mat Hoffman's Pro BMX 2 
MX Superfly 

Onimusha 2: Samurai's Destiny 
Premier Manager 

Project ZERO 

Stuntman 

Sum Of All Fears 

Tekken 4 

The Thing 

This Is Football 2003 

Tiny Toons Adventure 
TOCA Race Driver 

Total Immersion Racing 
Turok Evolution 


ŘÍJEN 

Blade II 

Colin McRae Rally 3 

Dino Stalker 

Formula One 2002 

Gio Gio's Bizarre Adventure 
Hitman 2: Silent Assassin 
IronStorm 

Legaia 2: Duel Saga 
Legends Of Wrestling 2 
Madden NFL 2003 

Need For Speed: Hot Pursuit 2 
NHL 2003 

Ninja Assault 

Pride FC 

Red Faction II 

RoboCop 

Robotech: Battlecry 

Rocky 

Shox 

Sub Rebellion 

Superman: Shadow Of Apokolips 
Terminator: Dawn Of Fate 
TimeSplitters 2 

UFC: Throwdown 

Way Of The Samurai 


LISTOPAD 

Breath Of Fire V 

Burnout 2: Point Of Impact 
Club Football 

Dave Mirra BMX XXX 
Downhill Racer 

Falcone: Into The Maelstrom 
FIFA 2003 

Freaky Flyers 

Grand Theft Auto: Vice City 
Gungrave 

James Bond 007: NightFire 
Kingdom Hearts 


ŽÁNR 

Pinball 

Bojový sim 
Závodní sim 
Extrémní sport 
Závodní arkáda 
Extrémní sport 
Strategie 
Rallye 
Extrémní sport 
Extrémní sport 
Adventura 
Manažer 
Adventura 
Automobilová akce 
Akce 

Bojovka 
Adventura 
Fotbal 
Plošinovka 
Závodní sim 
Závodní sim 
FPS 


ŽÁNR 

Akční adventura 
Rallye 

Světelná pistole 
Závodní sim 
Akční adventura 
Akční adventura 
FPS 

RPG 

Wrestling 
Americký fotbal 
Závodní arkáda 
Lední hokej 
Světelná pistole 
Bojovka 

FPS 

FPS 

Mech akce 

Box 

Závodní arkáda 
Simulace ponorky 
Akční adventura 
FPS 

FPS 

Bojovka 

Akce 


ŽÁNR 

RPG 

Závodní arkáda 
Football sim 
Extrémní sport 
Extrémní sport 
FPS 

Fotbal 

Letecká akce 
Automobilová akce 
Akce 

FPS 

Adventura 


Tomb Raider:The Angel Of Darkness Akční adventura 


LOTR: The Fellowship Of The Ring 
LOTR: The Two Towers 
Micro Machines 


RPG 
Adventura 
Závody 


VYDAVATEL 
Infogrames 
sci 

SCEE 
Midway 

sci 
Activision 
Midway 
Microids 
Activision 
THO 
Capcom 
Infogrames 
Wanadoo 
Infogrames 
Ubi Soft 
SCEE 
Universal Interactive 
SCEE 
Swing 
Codemasters 
Empire 
Acclaim 


VYDAVATEL 
Activision 
Codemasters 
Capcom 
SCEE 
Capcom 
Eidos 
Wanadoo 
Eidos 
Acclaim 

EA Sports 
EA 

EA Sports 
SCEE 

THO 

THO 

Titus Interactive 
TDK 

Rage 

EA 

Metro 3D 
Infogrames 
Infogrames 
Eidos 

Ubi Soft 
Eidos 


VYDAVATEL 
Capcom 
Acclaim 
Codemasters 
Acclaim 

SCEE 

Virgin Interactive 
EA Sports 
Midway 
Rockstar 
Activision 

EA 

SCEE 

Eidos 

Universal Interactive 
EA 

Infogrames 


Pro Evolution Soccer 2 
Rally Fusion: Race Of Champions 
Ratchet 8 Clank 

Rayman 3 

Reign Of Fire 

Riding Spirits 

Run Like Hell 

Space Channel 5.2 

Spyro The Dragon 4 

Star Wars: The Clone Wars 
Summoner 2 

Tony Hawk's Pro Skater 4 
The Getaway 

The Lost 

The Sims 

Treasure Planet 

Twin Caliber 

Vexx 


Fotbal 

Rallye 
Plošinovka 
Plošinovka 
Akce 

Závodní sim 
Akce 

Rytmická akce 
Plošinovka 
Akce 

RPG 

Extrémní sport 
Automobilová akce 
Adventura 
Simulace života 
Plošinovka 
Akce 
Plošinovka 
World Rally Championship 02 Rallye 
Wreckless: The Yakuza Missions Automobilová akce 
WWE SmackDown! Shut Your Mouth Wrestling 
X-Men: Next Dimension Bojovka 


ŽÁNR 

Zimní sporty 
Závodní arkáda 
Akce 

Akce 

Bojovka 

Akční adventura 
FPS 


PROSINEC 

Alpine Racer 3 

Auto Modellista 

Batman: Dark Tomorrow 

Devil May Cry 2 

Mortal Kombat: Deadly Alliance 
Star Wars: Bounty Hunter 
Tribes: Aerial Assault 


ŽÁNR 
Plošinovka 
Závodní arkáda 
Survival horor 
Bojovka 
Adventura 


2003 

Ape Escape 2 
Big Mutha Truckers 
Clock Tower 3 
Dragonball Z 

Dr Muto 
EverOuest Online Adventures RPG 

Far Cry Akce 

Freedom: Battle For Liberty Island Akce 

Futurama Adventura 
Fugitive Hunter FPS 

Gladius Strategie 
Haven: Call Of The King Adventura 
Indiana Jones And Emperor's Tomb Akční adventura 
Lamborghini Závodní arkáda 
Metal Gear Solid 2: Substance Akce 

Pac-Man World 2 Plošinovka 
Pillage RPG 

Powerpuff Girls Akce 

Primal Adventura 

Red Dead Revolver Akce 

Return To Castle Wolfenstein FPS 

RTX Red Rock Akční adventura 
Silent Hill 3 Survival horor 
Sly Raccoon Plošinovka 
SOCOM: US Navy SEALs Bojový sim 

Soul Calibur II Bojovka 
Splinter Cell Akční adventrua 
Tenchu III Adventura 

True Crime Automobilová akce 
Virtua Cop: Rebirth Světelná pistole 
Wolverine's Revenge Akce 

XII FPS 

ZOE: The 2nd Runner Mech akce 


PS ŽEBŘÍCKY 


Konami 

Activision 

SCEE 

Ubi Soft 

Bam! Entertainment 
Bam! Entertainment 
Virgin Interactive 
SCEE 

Universal Interactive 
Activision 

THO 

Activision 

SCEE 

Ubi Soft 

EA 

SCEE 

Rage 

Acclaim 

SCEE 

Activision 

THO 

Activision 


VYDAVATEL 
SCEE 
Capcom 
Kemco 
Capcom 
Midway 
Activision 
Sierra 


VYDAVATEL 
SCEE 
Empire 
Capcom 
Infogrames 
Midway 

? 

Ubi Soft 
EA 

sci 
Infogrames 
Activision 
Midway 
Activision 
Rage 
Konami 
SCEE 

TBC 

Bam! Entertainment 
SCEE 
Capcom 
Activision 
Activision 
Konami 
SCEE 

SCEE 

SCEE 

Ubi Soft 
Activision 
Activision 
SCEE 
Activision 
Ubi Soft 
Konami 


k! 
ko © - 
re sát“ 


*Poslední aktualizace dat vydání proběhla 1. září 2002 


Legenda: FPS = first person shooter (střílečka v první osobě); RPG = role playing game (Hra na hrdinu), ? = vydavatel v jednání 
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A vě 


ddd 


Kvíz UPSo 


S novým číslem, nový soutěžní kvíz pro chytré hlavy... 


Hrajeme o... 5x TEKKEN 4 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jak se jmenuje rod, ke kterému patří Yoshimitsu? 
a) a) Manji 


2. SILUETA 

Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) Jak 8. Daxter 

b) Klonoa 2: Lunatea's Veil 

c) Ratchet 8 Clank 
d) 


Sly Racoon 


BROKEN SWORO 3 


evel je prestižní 
magazín počítačových 
her, nejméně se dvěma 
CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


je nejsrozumitelnější 
časopis nejen pro 
počítačové začátečníky. 


3. Z HISTORIE 

Ve které hře se poprvé objevil Solid Snake? 
a) Metal Gear 

b) Metal Gear Solid 

c) Snake's Revenge 

d) Metal Gear Liguid 


4. SHOTFX 

Ze které hry je pozměněný FMV screenshot? 
a) Final Fantasy VII 

b) Final Fantasy X 

c) Kingdom Hearts 

d) Final Fantasy IX 


Své odpovědi směřujte na: 


Tradiční pošta 


OPS2, Vogel Publishing, Sokolovská 73, 180 00 Praha 8 


Heslo: OUIZ07 


Uzávěrka této soutěže je 30. října 2002 


18m Naše srovnávací testy: 


p je nejčtenější 
profesionální tuzemský 
počítačový měsíčník se 
dvěma CD. 


PlayStation. 


5. OSOBNOST 

Jaký je příbuzenský vtah mezi tvůrci Doomu 
Adrianem a Johnem Carmackovými? 

a) sourozenci 

b) otec a syn 

c) je to shoda jmen, nejsou příbuzní 

d) bratranci 


6. JEDEN MUSÍ Z KOLA VEN 
Jeden screenshot logicky mezi ostatní nepatří. 
Který a proč? 


Elektronická pošta 
soutez.ops2©vogel.cz 
Předmět zprávy: OUIZ07 


Upozornění: vícenásobná účast v soutěži není povolena! 


Test 18 CD-RW p 
mecHihik na tetě] 


Vypalování CD 

je kompletním 
průvodcem světem 
vypalování. 


o sítích, telekomuni- 
kacích a službách. 


Informace a objednávky předplatného: tel.: +420 2 2173 1111, linka 3004, T-Mobile: +420 603 158 076, Eurotel +420 602 286 525, e-mail: abonenceAvogel.cz 


VN 


VEPLAVENÁ SCHRÁNKA 


DOPIS MĚSÍCE: — 
ZKOPAT DO KULIČKY! 


Nazdar, redakce, 

hned v úvodu mého srdečného dopisu 
bych vám chtěl napsat, že poslední dva 
měsíce je gemblerství můj život právě díky 
PS2. Asi v sedmém roce života mě poprvé 
postihla hráčská vášeň. Nebýt zlatých os- 
mibitů, nevybudoval bych si tak kladný 
vztah ke hrám všeobecně. Vlastnil jsem asi 
30 her skvělých, méně skvělých i těch 
hnusných. Dneska považuji osmibitovky za 
symbol kazivosti, a tak se není co divit, že 
po roce skončily v popelnici. V mém život- 
ním herním příběhu převzala pomyslné žez- 


lo šestnáctibitová Sega. Byla lepší než mi- 
nulá konzole, ale stále nebyla to pravé oře- 
chové. Tím se stala až PlayStation jednič- 
ka. Segu jsem prodal, jak nejrychleji to šlo, 
a koupil si PSX. Teď je mi 17, vlastním PS2 
a jsem v sedmém nebi. Doufám, že do kon- 
ce prázdnin mé opojení alespoň částečně 
opadne, abych si nepokazil úvod do další 
školní sezóny. Mimo jiné kupuji i váš skvělý 
časák a musím vás pochválit za vaše per- 
fektní obálky. Konkrétněji myslím ty tváře 
(Devil May Cry 2 je nejlepší), kromě té po- 
slední se Stuntmanem se vám opravdu po- 
vedly. Dále mám v oblibě vaše soutěže, ve 
kterých se budu pokoušet něco vyhrát, 

a ještě jsem chtěl navrhnout, že byste moh- 


li dávat za předplatné nějakou hru nebo 
hardwarový doplněk, jako tomu bylo u ma- 
gazínu k PlayStation. Ovšem chválit nesta- 
čí, tak přejděme k trošce kritiky. V čísle 5 
jsem si všiml, že v Projektu Zero se objevil 
obrázek z MiBII a hned na druhé straně 
v článku o FireBlade se tam motá Army 
Men RTS. To nechápu. Toho chlapa (nebo 
ženskou), co to dělá, bych zkopal do kulič- 
ky, vyfotil a otiskl na titulní straně. Aspoň si 
vyzkouší na vlastní kůži, jak vypadá zkaže- 
ná fotka. To by bylo ode mě vše. Tak se 
mějte a dále pokračujte ve své skvělé 
a profesionální prácičce. 
Zdar, 
Martin Kysela, Lískovec 


Martinovi se podařilo přímo dokonale vystih- 
nout naši náladu v době kompletování rubri- 
ky dopisů, a proto zcela zaslouženě získává 
speciální balení hry Freguency. Ovšem za- 
slouží si to podrobnější vysvětlení. Kvůli zá- 
plavám jsme přijali dočasný azyl u našeho 
grafického studia a samozřejmě jsme pře- 
mluvili místní „détépáky“, aby si s námi za- 
hráli multiplayer TimeSplitters 2. To jsme ješ- 
tě netušili, že zatímco my odejdeme po šich- 
tě domů, začnou páni grafici pilně trénovat. 
Jak to dopadlo, asi není potřeba dál popiso- 
vat - prostě jsme od nich dostali pěknou na- 
kládačku a museli potupně přiznat, že to 

s DualShockem opravdu umějí. Jen kdyby 
pro samé hraní dávali pozor, co kam lámou... 


SLOVENSKÉ PEKLO 


A) Zdravím redakci,moc často do- 
pisy do časopisů nepíšu, takže 
omluvte mé případné chyby 

a překlepy. Poté, co jsem si za těžce na- 

spořené peníze zakoupil tu elegantní čer- 

nou mašinku, začal jsem se rozhlížet po 
nějakém zdroji informací o hrách pro 

PS2. Váš časopis se mi od začátku za- 

mlouval, a to nejen kvůli tomu, že má 

DVD s demoverzemi. Recenze jsou v po- 

hodě, to, že máte přístup k originálnímu 

anglickému OPS2, je rozhodně znát a ku- 
podivu nejsou vaše informace o měsíc 
zpožděné, jak by se dalo předpokládat. 

Na druhou stranu je to ale asi trochu sva- 

zující. Zajímalo by mě, jestli máte vůbec 

nějakou tvůrčí svobodu při tvorbě obsa- 
hu, nebo jestli musíte striktně dodržovat 
náplň originálu? Myslím tím, když vás na- 
padne nějaké vylepšení, grafický nápad 
nebo třeba úplně nová rubrika, jestli mu- 
síte žádat někoho o svolení, nebo jestli je 
to rovnou zamítnuto a všechny oficiální 

PS2 magazíny vypadají jako vojáci v uni- 

formách. Ne, že by se mi grafika časopisu 

nelíbila, ale možná by to občas chtělo ně- 
jakou inovaci. Taky byste měli dávat tro- 
chu víc pozor na různé chybky, které se 

v časopisu objevují, ať už gramatické 

(těch naštěstí máte velmi málo), nebo 

grafické. Za tu cenu by měl být časopis 

pokud možno bez chyby. Když už mluvím 

o té ceně, neuvažovali jste o jejím mír- 

ném snížení? Chápu, že výroba a všechny 

věci okolo licencovaného časopisu něco 
stojí, ale stačilo by třeba o 30-40 korun. 

Když to jde s předplatným... Nevím, jaké 


096 PlayStation.c 


platy jsou na Slovensku, ale ta cena v Sk 
na obálce vypadá téměř hrozivě. 

Napadá mě jedno vylepšení pro váš 
časopis - je sice hezké, že píšete o všech 
těch nových báječných hrách na PS2, ale 
nenašla by se jedna dvě stránky, kde bys- 
te uveřejňovali seznam her, které se 
opravdu dají koupit v České republice? 
Nemám možnost objednat si tituly, které 
zde nejsou k sehnání, přes internet nebo 
si pro ně dojet ven a pirátit se mi nechce. 

Headhunter z Mostu 


Jak správně píšeš, jsme na rozdíl třeba 
od Levelu licencovaným časopisem, takže 
dostáváme každý měsíc připravené pod- 
klady pro většinu článků. Má to svoje vý- 
hody i nevýhody. Naši kolegové z Anglie 
například mají mnohem lepší přístup 
k informacím přímo od vývojářů - většinu 
exkluzivních preview a témat by v českých 
podmínkách nikdy nebylo možné připravit 
ve srovnatelné kvalitě (přece jenom to 
k nim máme mnohem dál než na druhý 
konec města a navíc se nedá předpoklá- 
dat, že by někdo upřednostnil informová- 
ní malého časopisu odněkud z Východu 
před velkým evropským magazínem s de- 
setkrát větším nákladem). Při tvorbě fi- 
nálního obsahu máme samozřejmě volné 
ruce - je jen na nás, zda licencované ma- 
teriály použijeme, nebo připravíme vlast- 
ní. Nejlépe je to vidět u recenzí, které 
z velké části připravují naši vlastní autoři. 
Co říci ke kritice? Drobné chybky nás 
samozřejmě mrzí a snažíme se jich vyvaro- 
vat, bohužel naše úspěšnost je pořád 
„jen“ 99,9 procent. Časem se ale k té 


stovce propracujeme, neboj. Na novém 
designu se také pracuje - bude mít premi- 
éru již příští měsíc. Snížení ceny časopisu 
do budoucna neplánujeme, ale zároveň ji 
nehodláme ani zvyšovat (přidání kvalitní 
DVD krabičky za stejnou cenu budiž jas- 
ným důkazem). Vysoká cena na Slovensku 
je palčivý problém snad všech českých 
časopisů (marže distributora a silná česká 
koruna dělají své), ale můžeme naše slo- 
venské čtenáře ujistit, že žádné rozdíly 
mezi oběma zeměmi neděláme - z jedno- 
ho výtisku prodaného v Čechách i na Slo- 
vensku má vydavatelství stejné peníze. 

Vytvořit ucelený seznam her, které 
jsou v České republice k dostání, je velmi 
obtížné, ne-li skoro nemožné. Hry totiž 
nedováží jeden centrální prodejce, ale 
hned několik firem. Naprostá většina ofi- 
ciálních PALových verzí se však u nás pro- 
dává - občas se sice stane, že sem něja- 
ký titul přijde později, ale ty největší hity 
se sem dostanou vždy a v drtivé většině 
případů i ve srovnatelném termínu jako 
ve zbytku Evropy. Problém může být snad 
jen s okrajovými žánry, u kterých se nepo- 
čítá s velkým prodejem - tam vše závisí 
(doslova) na momentální náladě dovoz- 
ce, zda přece jen pár kousků pustí do 
prodeje, nebo ne. 


HLAVNÉ NE FILM 

Otázka: Jak strávit 90 minut nejhorším 
způsobem? 

Odpověď: Koukat se na film podle počíta- 
čové hry. 

Otázka: Které hry jsou nejhorší? 
Odpověď: Ty, které jsou podle filmu. 


Vypadá to, jako by filmy a hry byly 
v nějakém začarovaném kruhu. Dobré fil- 
my se promění v hrozné hry a obráceně. 
Poslední příklad se jmenuje Resident Evil. 
Vynikající hra se zajímavým příběhem. 
Člověk by řekl, že je absolutně vhodná pro 
filmové zpracování, že může přitáhnout víc 
lidí, než hrálo samotnou hru. Ale skutek 
utek. Byl jsem na tom a viděl jsem stupid- 
ní blábol o nějakém superpočítači. Ptal 
jsem se, jestli režisér a producent filmu 
vůbec někdy Residenta sami hráli. Coby 
fanoušek Resident Evilu jsem doufal, že 
uvidím temný a hrůzostrašný film, který se 
zařadí po bok Vetřelci, Horizontu událostí 
nebo Věci. Jenže RE je na stejný úrovni ja- 
ko komedie pro teenagery, akorát že to je 
čirou náhodou horor. Stejný problém má 
většina filmů na základě her. Režisér 
a producent si vždycky myslí, že hráči jsou 
buď moc mladí, nebo příliš hloupí na to, 
aby pochopili zajímavý příběh. Tak raději 
vsadí na hloupost, kterou by nikdy nikdo 
nenatočil, nebýt slavné značky. Filmy jako 
Final Fantasy, Tomb Raider a teď i Resi- 
dent Evil jsou všechny udělané tímhle la- 
ciným způsobem. 

Podobné je to s předělávkou filmů na 
hru. Vezměte si třeba Men in Black II, kte- 
rou jsem si naštěstí po přečtení recenze 
ve vašem časopise nekoupil. Nějak to ne- 
chápu, kvalitní hra by se přece prodávala 
mnohem líp a možná by pomohla i popu- 
laritě filmu, ze kterého vychází. Nejlepší 
hry podle filmů jsou zatím ty, co vznikly 
o hodně později, třeba Die Hard Trilogy. 
Těším se na The Thing a Terminatora, 
doufám, že mě nezklamou. 


Možná by i herní filmy měly vznikat tak 

o deset let později. Myslíte si, že by deset let 

stačilo na to, aby ta scenáristická banda 

v Hollywoodu dala dohromady slušný příběh? 

Na závěr bych si dovolil vyjádřit přání, že ni- 

kdy nebude natočen žádný film podle her Me- 

tal Gear Solid, Grand Theft Auto a Deus Ex. 
Lukáš, Plzeň 


S mnohými postřehy nelze než souhlasit. 
Ale dovolíme si přidat ještě jednu kacíř- 
skou myšlenku: horší kvalita filmových 
zpracování videoher má možná ještě jednu 
příčinu, zvláště pokud se tvůrci snaží za- 
chovat co nejvyšší věrnost. Možná je to 

i tím, že herní příběhy zkrátka nejsou dost 
dobré. Ano, mluvíme o „poutavých příbě- 
zích“, které sami chválíme v recenzích. Jen- 
že jejich atraktivita strmě padá, jakmile 
jsou zbaveny berličky interaktivity. Ve filmu 
je herní příběh obnažen v celé své nedoko- 
nalosti. Jmenujete jako příklad film Tomb 
Raider, ale vždyť příběhy jeho herních 
předloh jsou ještě mnohem jednodušší 

a nezajímavější! Nebo zkusme obrácený 
myšlenkový pochod: vezměte si příběh fil- 
mu opravdu špatného, Final Fantasy. A teď 
si jej představte jako pozadí pro moderní 
futuristické RPG. Vsaďte boty na to, že by 
se hráči a recenzenti rozplývali nad tím, jak 
krásná a dokonalá je to story. Hry a filmy 
mají zkrátka jiná měřítka. Nakonec nejlepší 
film podle hry asi bude Mortal Kombat, 
protože nemá vůbec žádný příběh. 


MRKANÍ NA WC 

Měl bych pro vás, teda spíš pro tvůrce 
her, jeden nápad: 

lo zapracovat do first person perspektivy 
efekt mrkání. Když se všichni honí za větším 


a větším realismem, tak tohle by bylo doce- 
la jednoduché a efektní. Ještě bych svůj ná- 
pad rozvedl. Občas by se taky hrdina mohl 
jít někam vyčůrat a dělat další věci, co lidi 
ve skutečnosti. Nemyslím to jako legraci, 
myslím, že by to působilo docela dobře. 
Radim Zelený 


Z naší schránky se pomalu, ale jistě stává 
také studnice zajímavých nápadů pro herní 
vývojáře. Na rozdíl od minulého dopisu, kte- 
rý se díky kameře EyeToy zanedlouho stane 
skutečností (v Londýně dokonce předváděli 
na výstavě Game On jakési vodní pólo, kdy 
se dva hráči snažili mácháním rukou před 
obrazovkou posouvat míček v jezírku s vo- 
dou), je realizace tvého nápadu poněkud 
myslet nad tím, kdy je nejvhodnější oka- 
mžik k mrknutí, jestli spouštět víčka auto- 
maticky nebo ručně, nebo na jak dlouho za- 
temnit obraz. Je otázka, jestli by pak hráči 
mrkání hojně nevypínali, protože by kvůli 
němu propásli důležitý okamžik ve hře. 

A to čůrání? Představa, že by jedna 
z opic v zaměřovači Faridova samopalu 
v TimeSplitters 2 z ničeho nic přestala stří- 
let, odhopkala k nejbližšímu stromu a vyko- 
nala velkou potřebu, nás spíš děsí, ale kdo 
ví, co všechno se jednou na našich černých 
skříňkách objeví. 


PODRAZ?! 

Zdravím redakci OPS2! Jsem fanouškem 
Metal Gearu, ale zpráva o přípravě Substan- 
ce mě přesto nepotěšila. Naopak! Hlavně 
mě rozčílilo, že Substance bude obsahovat 

i kompletní MGS2. Je mi jasné, že ti, kdo si 
MGS2 ještě nepořídili, mají z takové nabídky 
radost, ale jak k tomu přijdeme my, co už 
hru vlastníme? Proč Konami nevydá pro 


Jill Valentine dává přednost 
vystupování ve hře Resident Evil 
před kariérou filmové herečky. 


nás, nejvěrnější fanoušky Metal Gearu, 
samostatný Substance se slevou. 
Proč mám platit ještě jednou za hru, 
kterou už mám doma? 


Mirek 


Ačkoliv je Metal Gear Solid 2 beze- 
sporu vynikající a patří k těm úplně 
nejlepším hrám na PS2, politika je- 
ho vydavatelů je - jemně řečeno - 
podivná. Ne že bychom tím chtěli 
křivdit Zone of the Enders, ale kdo 
ví, jak by se za plnou cenu prodá- 
vala, kdyby k ní nebylo přibaleno 
demo MGS2. Oficiální vysvětlení 
Konami ohledně Substance je 
však trochu jinačí - Substance 
je podle Konami plnohodnotná 
hra, která bude mít daleko vět- 
ší rozsah než MGS2 (sláva) 
a původní MGS2 je k nové hře 
přiložený coby bonus. Přeber- 
te si to, jak chcete... 
Chápeme, že by to byl 
Špatný vydavatel, aby nevyužil 
všech možností, jak na ús- 
pěšném titulu vydělat, ale 
jeho chování by mělo mít 
nějakou rozumnou míru. 
Jinak by se mohlo stát, že 
se hráči jednoho krásného 
dne naštvou a novou hru si 
nekoupí. Při svatém Kojimovi 
ale doufáme, že tenhle osud 
Metal Gear nikdy nepotká. 
Tak, to je vše. Nezbývá 
než se rozloučit a příští mě- 
síc opět na počtenou. Neváhej- 
te a piště - atraktivní odměny pro nejlep- 
ší dopisy za to rozhodně stojí. 
Vaše redakce 


CENA PRO PŘÍŠTÍ DOPIS MĚSÍCE 
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Nejzajímavější dopis, který od vás obdržíme do příštího čísla OPS2, 


opět odměníme sběratelskou edicí skvělé hry. Tentokrát půjde o stylovou 


kovovou krabici s GT Concept, ve které kromě hry samotné nechybí ani další 


disk s artworky a obrázky. A nebojte se, ačkoliv je zavřená čtyřmi masivními 


Šrouby, dostanete se dovnitř - součástí balení je i speciální imbusový klíč. 


Své dopisy do naší Schránky stále posílejte na stejnou adresu 
(pošta nám již korespondenci sama přesměruje do náhradních prostor): 
Papírové: OPS2, Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 


Elektronické: dopisy.ops2©vogel.cz 


Dopisy mohou být redakčně kráceny, občas i nějakou tu hrubku opravíme. 


VSYTŘÍBENÝ 
CHARRKTER 


Vážení přátelé, je naší smutnou povinností oznámit vám, že nás navždy opustil 
svědomitý otec, laskavý syn, vynikající šarlatán a milovaný externista MUDr. 
Frankenstein nejml. Jeho tělo bylo nalezeno 1. září 2002 brzy ráno v laboratoři. 
Policejní lékař jako důvod úmrtí určil „udušení plyšem“. Pojďme se tedy podívat na 
poslední nebožtíkův pokus o stvoření dokonalé videoherní postavičky, na výsledek 
úkolu, který se mu stal patrně osudným... 


TEXT A MODEL: DR. FRANKENSTEIN NEJML. (ČEST JEHO PAMÁTCE) 


VYTŘÍBENÝ CHARAKTER 47 


NEJROZTOMILEJŠÍ POSTAVA VŠECH DOB 


1. Slaďoučký nosánek princezny budou čirá nevinnost, jako by 
Yordy ze hry Ico. Takový mají snad říkala: „To ne já..“ 
jen miminka andělů, víly, nymfy 
a další podobná neviňátka. 7. Školní uniforma Pai Chan z VF4. 
Doufáme, že nepatříte mezi 
2. PaRappova vlněná čepice. fetišistické týpky se záluskem na 
PaRappa je sice už velký pejsek, japonské školačky! O to totiž 
který může chodit sám po ulici, vůbec nejde. Jde o to, že byste 
a dokonce balí holky (hihi...), ale nikomu neublížili a neponížili 
pořád nosí čepičku, kterou mu někoho, kdo vypadá, jako by měl 
upletla jeho maminka. A jak mu být doma do sedmi. 
panečku sluší! 
8. Černé sandály Reiko z Ridge 
3. Klonoovy srandovní tleskací ušní Racer V. V zásadě jsou akorát tak 
packy. Tělesné deformace jsou na dvě věci, až na to, že být na dvě 
k sežrání, nemyslíte? Vezměte si věci je právě jedna 
třeba Ítýho, ALFa nebo Lisu 
Simpsonovou... roztomilých postaviček. 


4. Veliké méďobéďovské ruce 9. Nohy Moroliana z nejbohatší 

fialových bleepů z Herdy Gerdy. | ten studnice inspirace, hry Space 

nejtvrdší chlapík v galaxii nikdy Channel 5. Opět se dá říci: 

nezapomene na svého Méďu Béďu zbytečnost až to bolí. Jenže 

z dětství a má přitom slzy na v téhle rubrice prostě nesmí 

krajíčku. chybět něco ze Space Channel 
5, i kdyby na chleba nebylo. 

5. Hybridní torzo složené z pejska ze 

hry Gitaroo Man a kočičky z Fur 10. Všechen plyš a chlupy, 

Fighters. Každému je jasné, že které nashromáždíte 

jedině kombinací štěněte a kotěte oškubáním všech 

může vzniknout ultimátní nyny plošinovkových charakterů ze 

super hrdlosvírající ultraroztomilost. všech formátů a konzolí. Pak 
máte pocit, že si to chcete narvat 

6. Obrovitánské anime oči slečny do oj a úplně se z toho 

Keiry z Jak 8 Daxtera. Jde o velmi 

běžný jev u japonských RPG 

postav. | kdyby na vás právě (zde byl záznam náhle 

vypustila paralyzující overdrive, oči ukončen - pozn. red.) 


== 


NOVÝ VZHLED, NOVÉ RUBRIKY, EXKLUZIVNÍ OBSAH, 
MASIVNÍ DVD! 


E Trojnásobné kombo demo + recenze: RATCHETG2A Ni. i IDUT 2, HITMAN 2 

E Nové info o hitech budoucnosti: TOMB RAIDEHI JE 

E Zatím nejlepší DVD - 10 hratelných dem: RATGŠÉ % OU, ží P 2 JEJ EN 
MICRO MACHINES/SUMMONER 2/$ j 


098 PlayStation. 


JEDE S NÁMI 
NA INVEX... 


„„„A CO TY? 


Přijď za námi na veletrh Invex ve dnech 
7.- 11.10. do pavilonu B, G1, V nebo L. 


Před pavilonem L na tebe ve dnech 
9.— 10.10.2002 bude čekat rocková 
muzika, plno soutěží a ceny, dárky 
pro každého a jiné... 


Nezapomeň si s sebou vzít kamarády, 

dobrou náladu a nějaký ten peníz, za který si můžeš 
předplatit LEVEL a PlayStation 2 Oficiální magazín — CZ, 
koupit si plné hry na PC, plné hry na PlayStation 2, 


zlevněná starší čísla časopisů, CD, DVD 


nebo značková trička. kofola LEVEL PlayStation.c 


www.vampire-night.com 


pravedliví jsou ti, kdo světlo brání. Čeká na ně 
mnoho práce. Užitečné práce. Čestné práce. 
Vyzbrojeni čistotou srdce a beze strachu z pijavic. 
Rozeber nepřítele. Rozstřílej ho na padrť. lé jediné 
řeči rozumí. Roztoč tanec smrti až bude hořet před 
tvýma očima. Úž se veze, ano. Shoří. lak pojď. Ať 
vystoupí, kdo si to chce rozdat? IC do si to teda rozdá? 
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THE THIRD PERECE 


